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���
��方式プロジェクター方式プロジェクター方式プロジェクター方式プロジェクター� ������������������������������������				

■■■■�

��

�機器概要機器概要機器概要機器概要�

��

�

本機は、
�

��素子、�������キセノンランプを採用した 
��

��方式プロジェクターです。設置場所や入力ソー
スに合わせて別売品の投写レンズの装着や、入力ボードを追加することにより、ビデオ映像はもちろんＵ���� サ
イズ������ドット×�����ドット�※までのデータ画像を、最大 ����型の大画面でご覧になれます。�

※ �����サイズ������ドット×�����ドット�入力時は、�����圧縮表示により������ドット×���ドット�に変換します。�

＊ 本機は「投写レンズ」を付属しておりません。設置場所やシステムに合わせ、別売品の最適な物をお買い求めください。�

■■■■�

��

�機器仕様機器仕様機器仕様機器仕様�

��

� (仕様および外観は、性能向上その他により予告なく変更することがあります。)�
��

�

使 用 電 源使 用 電 源使 用 電 源使 用 電 源� ��������～����� ���	�／���	��（単相３線式）�

消 費 電 力消 費 電 力消 費 電 力消 費 電 力� �������〔��������〕�スタンバイ時� � �����

� � �
� � 素 子素 子素 子素 子� 素 子 サ イ ズ�

画 素 数�

!�� �型（アスペクト比 �!"）� 表示方式!
�

��素子� "枚 
��

��方式�

!������"�画素������ドット×���ドット�×"枚 総画素数 ��"������画素�

レ ン ズレ ン ズレ ン ズレ ン ズ� オプション（別売品）�※本機にはレンズを付属しておりません。手動ｽﾞｰﾑ・電動ﾌｫｰｶｽ�
光 源 ラ ン プ光 源 ラ ン プ光 源 ラ ン プ光 源 ラ ン プ� ������� キセノンランプ�

投 写 画 面 サ イ ズ投 写 画 面 サ イ ズ投 写 画 面 サ イ ズ投 写 画 面 サ イ ズ� ���型～���型�ｱｽﾍﾟｸﾄ比 �!"時�� �※�#�
���$�使用時は ����型～����型�ｱｽﾍﾟｸﾄ比 �!"時��

光 出 力光 出 力光 出 力光 出 力� ������%&��'���〔ランプパワー	()*時〕、������%&��'���〔ランプパワー'+,&-%時〕�

周 辺 光 量周 辺 光 量周 辺 光 量周 辺 光 量 比比比比� ���.以上�

コ ン ト ラ ス ト 比コ ン ト ラ ス ト 比コ ン ト ラ ス ト 比コ ン ト ラ ス ト 比� ���!�（全白／全黒）�

解 像 度解 像 度解 像 度解 像 度� ＲＧＢ信号入力時：�����ドット×���ドット� ������ ﾄﾞｯﾄ×����� ﾄﾞｯﾄ �����圧縮表示��

ビデオ信号入力時：水平 �����本（����
�����装着時）�

対 応 走 査 周 波 数対 応 走 査 周 波 数対 応 走 査 周 波 数対 応 走 査 周 波 数� /�0信号入力時!��水平�����1	�～����1	� � � � �垂直�����	�～����	��

���� ����������������	
�������������
���������� !�

� �"#$%&#%	�����	�～�����	��

#･�0��0�･�/��/�信号!�

� ��水平���� ���1	��垂直�����	�〔���(〕、�水平���� �"�1	��垂直�����	�〔���(〕、�
� �水平��"� ��1	��垂直�����	�〔���2〕、�水平�����1	��垂直�����	�〔���2〕、�

�水平��"" ���1	��垂直�����	�〔��"�(〕、�水平��"" ���1	��垂直�����	�〔����(〕�
ビデオ／�ビデオ信号入力時（����
�����装着時）!�

� �水平���� ���1	����� �"�1	� �垂直����	������	��

� 〔'�����'���� �"���������������'��������$���〕�

光 軸 シ フ ト 量光 軸 シ フ ト 量光 軸 シ フ ト 量光 軸 シ フ ト 量� ＜上下＞���!���～��!���（電動）、＜左右＞��!���～��!��（電動）�

台 形 歪 補 正 角 度台 形 歪 補 正 角 度台 形 歪 補 正 角 度台 形 歪 補 正 角 度� 最大仰角±���°�

投 写 方 式投 写 方 式投 写 方 式投 写 方 式� フロント天つり／フロント床置き／リア天つり／リア床置き�

入 力 ボ ー ド 装 着 ス ロ ッ ト入 力 ボ ー ド 装 着 ス ロ ッ ト入 力 ボ ー ド 装 着 ス ロ ッ ト入 力 ボ ー ド 装 着 ス ロ ッ ト� ３スロット（/�0／#･�0･�/入力端子は標準装備）�

接 続 端 子接 続 端 子接 続 端 子接 続 端 子� /�0／#･�0･�/入力端子�0'�×��� � �系統�

� 〔/�0信号〕�

�!� ����32�24 �但し、�#'��5'��信号時は � ����32�24��� � ���Ω�

� 0･/!� ����32�24 ���Ω�

� 	
�	�／�#'��	･��･�
����!�� ����32�24～� ���32�24 � ���Ω� �正極性�負極性�

� 〔#･�0･�/信号）   #!� ����32�24 ���Ω、�0･�/!� ���32�24 ���Ω�

/���"��入出力端子�
��67���・メス型� 各１系統 外部制御用�

リモート１入力端子�
��67���・メス型� １系統 外部制御用（パラレル）�

リモート２入出力端子��"ジャック� 各１系統 ワイヤードリモコン、連結制御用�

＜����
�����装着時＞�

〔ビデオ信号〕� ビデオ�ライン�入出力端子�0'���  各 �系統�

� � � ���32�24 ���Ωまたはﾊｲｲﾝﾋﾟｰﾀﾞﾝｽ�自動切り替え式��

� 〔Ｓビデオ信号〕�

� � �ビデオ�#���入力端子�0'�×���  �系統� � � #!� ���32�24� � �!� �����32�24� � ���Ω�

� 〔#･�0･�/信号〕   #･�0･�/入力端子 ※端子はビデオ�Ｓビデオ入力端子と共通�

� #!� ����32�24 ���Ω、�0･�/!� ���32�24 ���Ω�

＜����
���
�装着時＞�

シリアル入力端子（0'�） �系統�

�!�!� ﾃﾞｼﾞﾀﾙｼﾘｱﾙｺﾝﾎﾟｰﾈﾝﾄ信号����(������(�対応 �����$����規格準拠��

シリアル出力端子（0'�） �系統 （アクティブスルー）�

＜����
���
�装着時＞�

メイン・サブ入力端子（0'�） 各 �系統�

� �!�!� ﾃﾞｼﾞﾀﾙｼﾘｱﾙｺﾝﾎﾟｰﾈﾝﾄ信号����(������(�対応 �����$����規格準拠��

�!�!� ﾃﾞｼﾞﾀﾙｼﾘｱﾙｺﾝﾎﾟｰﾈﾝﾄ信号����2��対応 �����$����規格準拠��

�!�!� ﾃﾞｼﾞﾀﾙｼﾘｱﾙｺﾝﾎﾟｰﾈﾝﾄ信号����2��対応 �����$����規格準拠��

メイン・サブ出力端子（0'�） �系統 （アクティブスルー）�

＜����
���
"装着時＞�

ＨＤシリアル入力端子（0'�） �系統�

���2���"�(�����(対応 �����$����規格準拠��

ＨＤシリアル出力端子（0'�） �系統 （アクティブスルー）�

＜����
���装着時＞�

��
�入力端子（�
/���） �系統�

� � ����� ｻｲｽﾞ���� ﾄﾞｯﾄ×��� ﾄﾞｯﾄ�～����� ｻｲｽﾞ������ ﾄﾞｯﾄ×����� ﾄﾞｯﾄ�対応�

 ��
�方式��-89%��(81��

電 源 コ ー ド の 長 さ電 源 コ ー ド の 長 さ電 源 コ ー ド の 長 さ電 源 コ ー ド の 長 さ� � ��&（直出し）�

キ ャ ビ ネ ッ トキ ャ ビ ネ ッ トキ ャ ビ ネ ッ トキ ャ ビ ネ ッ ト� アルミ＋樹脂成型品�



��������� � �	�
������������������������������������������������������

�

外 形 寸 法外 形 寸 法外 形 寸 法外 形 寸 法� 横幅 ����&& 高さ "���&&�脚最小時� 奥行 ��"�&&�別売品の投写レンズを含まず��

質 量質 量質 量質 量� ���1���別売品の投写レンズを含まず�� �

環 境 条 件環 境 条 件環 境 条 件環 境 条 件� 使用周囲温度：��℃～���℃（ランプパワー	()*時：��℃～"��℃）�

使用周囲湿度：���％～���％�非結露��

リ モ コ ンリ モ コ ンリ モ コ ンリ モ コ ン� 機能数："�キー� � � "�機能           使用電源：
�３� ��単３形乾電池４個��

操作距離：ワイヤレス時�約 ���&�受光部正面�、�ワイヤード時�約 ���&�

外形寸法：横幅� ����&& 高さ� "��&& 奥行� ����&&� � � � � � � � �質量："�����乾電池を含む��

付属品� ●ワイヤレス／ワイヤードリモコン･･･�個� ●単３形乾電池･･･４個�
●リモコン用ストラップ（ひも）･･･�本� � ●ワイヤードリモコンケーブル（��&）･･･�本�

別売品� ●ズームレンズ〔� �～� �!�用〕��#�
���$��� ●ズームレンズ〔� �～� �!�用〕��#��
���$���
●ズームレンズ〔� �～� �!�用〕��#��
���$"�� ●固定焦点レンズ〔� �!�用〕��#��
���$��※�

●ビデオ�Ｓビデオ入力ボード� �����
������� ●デジタル信号入力ボード��
�〔���(〕用�������
���
���

●デジタル信号入力ボード��
�〔���2〕用�������
���
��� ●デジタル信号入力ボード��
�〔����(〕用�������
���
"��

●デジタル信号入力ボード���
�用�������
����� ●天つり金具��#��:
���� � ●デュアル金具��#�
;
����

※�#�
���$�の装着には、一部プロジェクターの仕様変更が必要です。�
 また、その他のズームレンズは装着できなくなります。詳しくは営業担当にご相談ください。�

��

�

■ 適合電源コンセント形状適合電源コンセント形状適合電源コンセント形状適合電源コンセント形状�

��

�

�

��

�

�

��

�

■ 外形寸法図外形寸法図外形寸法図外形寸法図�

��

�

�注�この図面は正確な縮尺ではありません。� �単位：&&��

＜前面端子部＞�

250 V 15 A 松下電工製 WK3011 と同等品�

①� /�0／#･�0･�/入力端子�

②� 入力ボード装着スロット�

③� /���"��入出力端子�

④� リモート１入力端子�

⑤� リモート２入出力端子�

�



��������� � �	�
�����"������������������������������������������������

�

■投写関係寸法図■投写関係寸法図■投写関係寸法図■投写関係寸法図�

�

� �注�この図面は正確な縮尺ではありません。� �単位：&&��

�

■■■■�

��

�投写レンズごとの投写距離投写レンズごとの投写距離投写レンズごとの投写距離投写レンズごとの投写距離�

○画面������� �	
時� �単位：&&��

������������	
������ ���������������������
��������	�
������ ��������	�
������

ズームレンズ�
�����

���� ズームレンズ�
固定焦点�

レンズ�
ズームレンズ�

固定焦点�

レンズ�

�#�
���$��
〔� �～� �!�用〕�

�#�
���$��
〔� �～� �!�用〕�

�#�
���$"�
〔� �～� �!�用〕�

���

�� �

!"#�

$%� $&� $%� $&� $%� $&�

�#��

���$��

�������〕�
�

�#��
���$��
�
���$��
�
���$"�

�#��


���$�
��

�#��
���$��
�
���$��
�
���$"�

�#��


���$�
��

'((� �� ���� �� ���� �� ��	� 
� ���� 
� ���� ��� ���� ����
� 	������� ���� 	������� ����

')(� �� 
�	� �� �	�� �� ���� �� 
��� �� 
�	� ��� ���� ��
��� 	���
��� ���� 	���
��� ����

'*(� �� �
�� �� ���� �� ���� ��� ���� ��� ���� ��� ���� ������ 	����
�� ������ 	����
�� ������

'+(� �� ��
� �� ���� �� �	�� ��� ���� ��� ���� ��� ��
� ������ 	������� ������ 	������� ������

)((� �� �	�� �	� ���� �	� ���� ��� �
�� ��� ��
� �
� ���� � 	���	�
� � 	���	�
� �

)*(� �� 
�	� ��� ���� ��� 
��� �	� ��	� �	� ���� ��� ���� � 	���
�	� � 	���
�	� �


((� �� ���� ��� ���� ��� ���� ��� ��	� ��� ��	� ��� �
�� � 	������� � 	������� �


*(� �	� 
��� ��� ���� ��� 
��� �
� ���� �
� �	�� ��� ���� � 	������� � 	������� �

�((� ��� ���� �	� ���� �	� �	�� ��� ���� ��� ���� ��� ���� � 	���	��� � 	���	��� �

�*(� ��� ���� ��� 
	�� ��� ���� ��� ���� ��� ���� ��� ���� � 	���
�
� � 	���
�
� �

*((� ��� ���� ��� ���� ��� ���� �	� ��
� �	� �
�� �	� 
��� � 	�����	� � 	�����	� �

,((� �
� ���� �	� ���� �	� �

� �
� ���� �
� 
	�� 
�� ���� � 	������� � 	������� �

＊上表の値は、投写レンズにより約±５％の誤差が発生する場合があります。�

＊キーストン（台形歪）補正使用時は、所定の画面サイズより小さくなる方向で補正されます。�
※�#�
���$�の装着には、一部プロジェクターの仕様変更が必要です。また、その他のズームレンズは装着できなくなります。�

詳しくは営業担当にご相談ください。�

レンズセンター�

別売品の 

天つり金具(TY-PKD95)と 

ズームレンズ(TY-D95LE1) 

装着時�

別売品の 

天つり金具(TY-PKD95)と 

ズームレンズ(TY-D95LE1) 

装着時�

別売品の 

ズームレンズ(TY-D95LE1) 

装着時�

スクリーン�

センター�
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�

○画面������� ',	-時� �単位：&&��

������������	
������ ���������������������

��������	�
������ ��������	�
������
ズームレンズ�

�����

���� ズームレンズ�
固定焦点�

レンズ�
ズームレンズ�

固定焦点�

レンズ�

�#�
���$��
〔� �～� �!�用〕�

�#�
���$��
〔� �～� �!�用〕�

�#�
���$"�
〔� �～� �!�用〕�

���

�� �

!"#�

$%� $&� $%� $&� $%� $&�

�#��

���$��

�������〕�
�

�#��
���$��
�
���$��
�
���$"�

�#��


���$�
��

�#��
���$��
�
���$��
�
���$"�

�#��


���$�
��

-*� �� ��
� �� ���� �� ���� 
� �	�� 
� �
	� ��� ��
� ������ ����	����
	� ���� ����	����
	� ����

''(� �� 
��� �� ���� �� ���� �� 
�	� �� 
	�� ��� ���� ��
��� ��
�	�����
� �
�� ��
�	�����
� �
��

'*(� �� ���� 
� �

� 
� ��
� ��� ���� ��� ���� ��� ��
� ����
� ����	������� ���� ����	������� ����

'+(� �� �

� �	� 	��� �	� ���� ��� ���� ��� 		�� ������� ������ ����	������� ������ ����	������� ������

)((� �� 
��� ��� ���� ��� ���� ��� ���� ��� ���� �	� 
��� � ����	����	�� � ����	����	�� �

)*(� 
� ���� ��� 
�	� ��� ���� ��� ���� ��� ���� �
� ���� � ����	������� � ����	������� �


((� �	� ���� ��� ���� ������� ��� �	�� ��� ���� ��� �
�� � ����	�����
� � ����	�����
� �


*(� ��� 
�	� ��� ���� ��� ��
� �	� 
��� ��� 	��� ��� 		�� � ����	���	
�� � ����	���	
�� �

�((� ��� �
�� ��� 	��� ��� �	�� ��� �
�� ��� ���� ��� ���� � 
�	�	���
�	� � 
�	�	���
�	� �

�*(� ��� ��
� ��� 
��� ��� ���� ��� ���� ��� 
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＊上表の値は、投写レンズにより約±５％の誤差が発生する場合があります。�

＊ キーストン（台形歪）補正使用時は、所定の画面サイズより小さくなる方向で補正されます。�

＊ ※�#�
���$�の装着には、一部プロジェクターの仕様変更が必要です。また、その他のズームレンズは装着できなくなります。�

 詳しくは営業担当にご相談ください。�
�

■ 投写レンズ別投写距離計算式投写レンズ別投写距離計算式投写レンズ別投写距離計算式投写レンズ別投写距離計算式�

��

�

上記以外の画面サイズでご使用の場合は、下記計算式にて投写距離を求めてください。 
 

○画面������� �	
時 � �単位：&&� 

投写レンズ品番� �����������

���

Ａ＝((投写画面サイズ〔型〕+12.87377)×1 000/32.82965)-177 �#�
���$��
〔� �～� �!�用〕�

���

Ａ＝((投写画面サイズ〔型〕+6.79329)×1 000/19.87243)-177 

���

Ａ＝((投写画面サイズ〔型〕+7.995693)×1 000/19.82683)-177 �#�
���$��
〔� �～� �!�用〕�

���

Ａ＝((投写画面サイズ〔型〕+4.208911)×1 000/12.40818)-177 

���

Ａ＝((投写画面サイズ〔型〕+3.08921)×1 000/12.31233)-177 

ズーム�

レンズ�

�#�
���$"�
〔� �～� �!�用〕�

���

Ａ＝((投写画面サイズ〔型〕+1.052912)×1 000/7.057261)-177 

固定焦点レンズ� �#�
���$�〔� �!�用〕※� Ａ＝投写画面サイズ〔型〕ｘ21.457＋252 

＊上表の値は、投写レンズにより約±５％の誤差が発生する場合があります。�

＊キーストン（台形歪）補正使用時は、所定の画面サイズより小さくなる方向で補正されます。�

※�#�
���$�の装着には、一部プロジェクターの仕様変更が必要です。また、その他のズームレンズは装着できなくなります。�

 詳しくは営業担当にご相談ください。�

�

○画面������� ',	-時 � �単位：&&� 
投写レンズ品番� �����������

���

Ａ＝((投写画面サイズ〔型〕/0.9179+12.87377)×1 000/32.82965)-177 �#�
���$��

〔� �～� �!�用〕� ���

Ａ＝((投写画面サイズ〔型〕/0.9179+6.79329)×1 000/19.87243)-177 

���

Ａ＝((投写画面サイズ〔型〕/0.9179+7.995693)×1 000/19.82683)-177 �#�
���$��

〔� �～� �!�用〕� ���

Ａ＝((投写画面サイズ〔型〕/0.9179+4.208911)×1 000/12.40818)-177 

���

Ａ＝((投写画面サイズ〔型〕/0.9179+3.08921)×1 000/12.31233)-177 

ズーム�

レンズ�

�#�
���$"�

〔� �～� �!�用〕� ���

Ａ＝((投写画面サイズ〔型〕/0.9179+1.052912)×1 000/7.057261)-177 

固定焦点レンズ�

�#�
���$�〔� �!�用〕※� Ａ＝投写画面サイズ〔型〕x23.371＋252 

＊上表の値は、投写レンズにより約±５％の誤差が発生する場合があります。�

＊キーストン（台形歪）補正使用時は、所定の画面サイズより小さくなる方向で補正されます。�

※�#�
���$�の装着には、一部プロジェクターの仕様変更が必要です。また、その他のズームレンズは装着できなくなります。�

詳しくは営業担当にご相談ください。�

�

● 
���
()(<-%��()*<��,+=9>>(8)�、
�
�
()(<-%��(=,+&(,,+,�
9?(=9�は米国テキサス・インスツルメンツ社の商標です。�

● ���������	 
�� ����������������� �������

なお、商標および製品商標に対しては特に注記なき場合でも、これを十分尊重いたします。�


