Panasonic

Operating Instructions/Bedienungsanleitung/
Mode d'emploi/Istruzioni per l'uso/
Instrucciones de funcionamiento/

HUREREAE

Remote Control Unit/Fernsteuereinheit/

Module de télécommande/

Unita per il comando a distanza/Unidad de control remote/
UE—~IvbO-ILIZY b

Model No. AJ B RC 1 OG

—
@@@Eﬂﬂﬂyﬂﬂﬂﬂ@
0oy ey

Hoaa 15
Oagl: = = = = :
D)
.
—

=
L~ Ay

Before 'operatin? this product, please read the instructions carefully and
save this manual for future use.

Bitte lesen Sie vor Inbetriebnahme dieses Produkts die Anleitungen
sorgfaltig durch und bewahren Sie dieses Handbuch flr spatere
Verwendung auf.

Avant de vous servir de ce produit, veuillez lire attentivement les
instructions et enregistrer ce manuel pour une utilisation ultérieure.

Prima di utilizzare questo prodotto, leggere attentamente le istruzioni di
questo manuale e conservarlo per riferimento futuro.

Antes de poner este producto en funcionamiento, lea atentamente las
instrucciones y conserve este manual para uso futuro.

ZOTEUIE INFYZw DRRTZESBEVLIFVIIEE, FIELHBOHBESITZTNET,

W EURFHAEZ L K BRADDIA. EULKERELCHENLIESLY,

B CERRIC B2 EDTER] 2 ~4X—Y) ZRTHEHRHLIESLY,

B RIEEEG (BEVLEFH - REER] BEDTAZEN D, BURHBEEE EBHICATCR
BELTLIESL,

FJ0706AT4062 -FJ VQT1A65-4
Printed in Japan

ENGLISH

DEUTSCH

24
<
O
=
<<
o
w

ITALIANO

ESPANOL




Read this first!

For General

® DO NOT REMOVE PANEL COVERS
BY UNSCREWING THEM.
To reduce the risk of electric shock, do
not remove the covers. No user
serviceable parts inside.
Refer servicing to qualified service
personnel.

CAUTION:

TO REDUCE THE RISK OF FIRE OR
SHOCK HAZARD AND ANNOYING
INTERFERENCE, USE THE
RECOMMENDED ACCESSORIES ONLY.

WARNING:

® TO REDUCE THE RISK OF FIRE OR
SHOCK HAZARD, DO NOT EXPOSE
THIS EQUIPMENT TO RAIN OR
MOISTURE.

® TO REDUCE THE RISK OF FIRE OR
SHOCK  HAZARD, KEEP  THIS
EQUIPMENT AWAY FROM  ALL
LIQUIDS. USE AND STORE ONLY IN
LOCATIONS WHICH ARE  NOT
EXPOSED TO THE RISK OF DRIPPING
OR SPLASHING LIQUIDS, AND DO NOT
PLACE ANY LIQUID CONTAINERS ON
TOP OF THE EQUIPMENT.

CAUTION:

In order to maintain adequate ventilation, do
not install or place this unit in a bookcase,
built-in cabinet or any other confined space.
To prevent risk of electric shock or fire
hazard due to overheating, ensure that
curtains and any other materials do not
obstruct the ventilation.

Note:
The rating plate is on the underside of the
unit.

[____J indicates safety information.

EEE Ydnetmeligine Uygundur.

EEE Complies with Directive of Turkey.

Pursuant to at the directive 2004/108/EC, article 9(2)

Panasonic Testing Centre

Panasonic Service Europe, a division of Panasonic Marketing Europe GmbH
Winsbergring 15, 22525 Hamburg, F.R. Germany
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Read this first! (continued)

For USA

CAUTION
RISK OF ELECTRIC SHOCK
DO NOT OPEN

CAUTION: TO REDUCE THE RISK OF
ELECTRIC SHOCK, DO NOT REMOVE COVER
(OR BACK).

NO USER SERVICEABLE PARTS INSIDE.
REFER TO SERVICING TO QUALIFIED
SERVICE PERSONNEL.

The lightning flash with arrowhead
symbol, within an equilateral
triangle, is intended to alert the user
to the presence of uninsulated
“dangerous voltage” within the
product’s enclosure that may be of
sufficient magnitude to constitute a
risk of electric shock to persons.

The exclamation point within an

equilateral triangle is intended to

alert the user to the presence of

important operating and

maintenance (service) instructions in

the literature accompanying the
appliance.

FCC Note:

This equipment has been tested and found
to comply with the limits for a class A digital
device, pursuant to Part 15 of the FCC
Rules. These limits are designed to provide
reasonable protection against harmful
interference when the equipment is operated
in a commercial environment. This
equipment generates, uses, and can radiate
radio frequency energy, and if not installed
and used in accordance with the instruction
manual, may cause harmful interference to
radio communications. Operation of this
equipment in a residential area is likely to
cause harmful interference in which case the
user will be required to correct the
interference at his own expense.

Warning:

To assure continued FCC emission limit
compliance, the user must use only shielded
interface cables when connecting to external
units. Also, any unauthorized changes or
modifications to this equipment could void
the user’s authority to operate it.

[__J indicates safety information.
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General

The AJ-RC10G (hereinafter called “the unit”) is a remote control unit connected to the camera recorder.
The unit controls the camera recorder from the controller and is capable of changing numerical values
in the menu. Coverage can be extended by 50m by using the dedicated cable.
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Features

® For some frequently functions on the camera unit, dedicated switches are provided for direct
operation.

® By switching to the recorder mode, the camera recorder can be controlled directly through the VTR
operation switch. In addition, recording can be disabled using a switch.

® Frequently used menus can be set by accessing the menus on the LCD panel of the unit. It is also
possible to display the time code on the LCD panel.

® Down-converted images with characters are output from the VIDEO OUT connector. The menus can
be operated on the main unit of the camera recorder by connecting the external monitor.

® By switching to the scene file mode, it is possible to operate the scene file. Data of revised scene files
can be stored on an SD memory card.

Accessories

Connection cable (10 m)




Connection

1 While the power supply of the camera

recorder is turned off, connect the RCU 10-
pin connector of the camera recorder to the
unit with the connection cable.
If settings are made from the camera menu,
set the frequency to the frame frequency of
the camera recorder and connect an NTSC
or PAL monitor.

After turning on the camera recorder power,
turn the unit power on.

System configuration

<Notes>

The frame frequency of the camera recorder
must be switched before connecting the unit to
the camera recorder.

At VIDEO output, NTSC signals are output for
60 Hz operation, while PAL signals are output
for 50 Hz operation.

The settings for FUNC on the menu determine
whether the camera recorder’s settings, which
are adjusted when the unit is connected, are
returned to the settings before connecting the
unit or to the state after adjustment, when the
unit is disconnected from the camera recorder.
Do not forcefully pull the connected cable.
When the camera recorder is used while it is
being moved, the cable must be fixed to the
tripod or the handle of the camera recorder so
that no force is applied directly to the
connector.

Camera recorder
Dedicated 10-pin cable

Camera connection connector

Monitor

Video cable

VIDEO OUT connector

=
BiHdocococoold

W= = - W[a]=

AJ-RC10G

<Note>

To determine whether the camera recorder supports the use of the unit, consult our sales dealers or the

operation manual of the camera recorder.
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Parts and functions

Front panel
Panel part

e O
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(1) POWER button
ON/OFF switch of the main power supply of
the main unit

(2) PANEL ACTIVE button
For controlling which panel operations are
available

When the lamp is on:
The panel operations are available.
When the power is on, the unit is on.
When the lamp is off:
Only the POWER button and the PANEL
ACTIVE button are available; all other
button operations are disabled.

Turning on the self-lighting buttons and the
LED display, which indicate the operating
conditions of the camera recorder, follow the
operating conditions of the camera recorder.

(3) SW ACTIVE button
For enabling button/switch operations

When the lamp is on:
The button/switch operations are
enabled.

When the lamp is off:
Only the POWER button, PANEL
ACTIVE button, SW ACTIVE button, VR
ACTICVE button, AUTO IRIS button,
M.PED volume, and IRIS volume are
available; all other operations are
disabled.

Turning on the self-lighting SW and the LED
display, which indicate the operating

conditions of the camera recorder, follow the
operating conditions of the camera recorder.
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Parts and functions (Continued)

Camera recorder/Scene file operation
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RECORDER ENABLE button
For switching between the recorder mode
and the scene file mode

When the lamp is on:
Recorder mode
Buttons from (3] to (8) are operated as
control buttons for the recording.

When the lamp is off:
Scene file mode
Buttons from (3] to (8) are operated as the
buttons for reading and storing scene
files. When the power is turned on, the
unit is in this state.

REC.INH/LOAD button

In recorder mode:

When the lamp is on, the REC S/S button
is inhibited.

However, even if the unit is in the recording
inhibition state, operation of the USER
button assigned REC function and operation
of the REC button on the camera recorder
are enabled.

The lamp is off when the power is on.

In scene file mode:

The button is operated as the LOAD switch
of the scene file. Data are retrieved from the
file on the remote controller.

®

REW/1 button

In recorder mode:

This button is operated in the same way as
the REW button on the camera recorder,
and the lamp is on when a tape is rewinding.
In the scene file mode:

1 is selected as the number for the scene
file to be saved or loaded.

FF/2 button

In recorder mode:

This button is operated in the same way as
the FF button on the camera recorder, and
the lamp is on when a tape is fast-
forwarding.

In scene file mode:

2 is selected as the number for the scene
file to be saved or loaded.

STOP/3-button

In recorder mode:

This button is operated in the same way as
the STOP button on the camera recorder,
and the lamp is on when a tape stops.

In scene file mode:

3 is selected as the number for the scene
file to be saved or loaded.

PLAY/4-button

In recorder mode:

This button is operated in the same way as
the PLAY button on the camera recorder,
and the lamp is on when a tape is replayed.
If the button is pressed again during tape
replay, it changes to replay/pause, and the
lamp flashes.

If the button is pressed one more time, the
unit returns to replaying, and the lamp is on
continuously.

In scene file mode:

4 is selected as the number for the scene
file to be saved or loaded.



Parts and functions (Continued)

CHECK/5-button

In recorder mode:

This is the recording confirmation button. If
the button is pressed when recording is
paused, the recording can be checked.
The lamp flashes when the tape is rewound
and is turned on when the tape is replayed.
In scene file mode:

5 is selected as the number for the scene
file to be saved or loaded.

REC S/S / SAVE button

In recorder mode:

This is the start/stop button for recording.
This button is operated in the same way as
the REC START button on the camera
recorder, and the lamp is on during
recording.

In scene file mode:

This button is operated in the same way as
the SAVE button for scene data.

The current data are stored in the file on the
remote controller, which is selected by using
the buttons from (3) to (7).

RECORDER WARNING lamp

This lamp flashes or is turned on when an
error occurs on the camera recorder, just
like the WARNING lamp on the camera
recorder. For details, refer to the operation
manual of the camera recorder.
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Parts and functions (Continued)

Basic camera operations
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USER MAIN button

This button has the same function as the
USER MAIN switch on the camera recorder.
The lamp is on only when the button is
pressed.

<Note>

Functions assigned to the USER MAIN
button are selected in the menu of the
camera recorder or the unit.

USER1 button

This button has the same function as the
USERT1 switch on the camera recorder. The
lamp is on only when the button is pressed.

<Note>

Functions assigned to the USER1 button
are selected in the menu of the camera
recorder or the unit.

USER2 button

This button has the same function as the
USER?2 switch on the camera recorder. The
lamp is on only when the button is pressed.

<Note>

Functions assigned to the USER2 button
are selected in the menu of the camera
recorder or the unit.

@

®

PRE/A/B button

Operations of this button are the same as
for the WHITE BAL switch on the camera
recorder to select PRE, A or B.

The state will switch to “PRE” — “A” — “B”
— “PRE” step by step every time the button
is pressed.

When the power is turned on, the unit is in
the state it was before turning off the power.

PRE/A/B display
This displays the WHITE BAL selection on
the camera recorder using P/A/b

FILTER ND/CC button

This switches the FILTER display on the CC/
ND display (7) between ND filter and the CC
filter alternately.

CC/ND Display

This displays the ND or CC selection using
the FILTER ND/CC (6) button.

For the ND filter display, the filter position is
indicated with 1/2/3/4.

For the CC filter display, the filter position is
indicated with A/b/C/d.

For the single filter, filter switching is
disabled. 1/2/3/4 is displayed depending on
the filter position.

When the power is on, the ND filter position
is displayed.

BAR ON/OFF button

This button switches the output from the
camera recorder between the color bar and
the camera signals.

When the output from the camera recorder
is the color bar, the lamp is on; otherwise, it
is off.

When the power is turned on, the unit is in
the state it was before turning off the power.



Parts and functions (Continued)
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Basic camera operations (Continued) (12) AWB button (O]
When this button is pressed, the camera E
(9) (10)(31)(12)(13) recorder starts the AWB (Auto White
o 1|2 . Balance) operation.
EOWSPP MM @ik ORIIISS When this button is pressed during AWB
V13 €3 O3 0 H: E operation, the AWB operation will forcibly

w.oAN terminate.

[ @]@U@M The lamp is on during AWB operation and

mm s off when the operation is completed
- ‘ .()_G,,,,_< ) ‘ correctly. If AWB operation finishes
—_— incorrectly, the lamp will flash for 5 seconds

and then turn off.

(9) GAIN display
This displays the image gain of the camera (13) ABB button
recorder. The initial value is the gain value When this button is pressed, the camera
at the time when the GAIN switch on the recorder starts the ABB (Auto Black

Tl
camera recorder was set to “L. Balance) operation.

When this button is pressed during the ABB

M.GAIN A button operation, the ABB operation will forcibly
When this button is pressed, the image gain terminate.
of the camera recorder is increased. The lamp is on during ABB operation and off
The lamp is on only when this button is when the operation is completed correctly. If
pressed. the ABB operation finishes incorrectly, the
lamp will flash for 5 seconds and then turn
(11) M.GAIN ¥ button off.

When this button is pressed, the image gain
of the camera recorder is reduced.

The lamp is on only when this button is
pressed.



Parts and functions (Continued)

Basic camera operations (Continued)
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MATRIX ON button
This button switches the matrix function ON/
OFF. Even if the MATRIX is set to “OFF” in
the menu of the camera recorder, it switches
to “ON” when this button is pressed. “A” and
“B” of the MATRIX TABLE and the settings
for the table can be set with the menu on the
unit.
The lamp is on when the MATRIX is ON;
otherwise, the lamp is off.

@ DTL OFF button
This button switches the DETAIL function of
the camera recorder ON/OFF. Even if the
DTL item in the menu of the camera
recorder is set to “OFF,” it will turn on when
this button is pressed.
When the unit is connected to the camera
recorder, this becomes the menu value for
the camera recorder.
The lamp is on when the DETAIL is set to
OFF; otherwise, the lamp is off.

A.KNEE ON button

This button switches the AUTO KNEE
function ON/OFF. If the AUTO KNEE SW is
set to “OFF” in the menu of the camera
recorder, it is impossible to turn it ON using
this button.

When the power is turned on, the unit is in
the state it was before turning off the power.
The lamp is on when the AUTO KNEE
function is ON; otherwise, the lamp is off.

HIGH COLOR ON button

This button switches the HIGH COLOR
function ON/OFF. Even if the HIGH COLOR
is set to “OFF” in the menu of the camera
recorder, it will turn on when this button is
pressed.

When the unit is connected to the camera
recorder, this becomes the menu value of
the camera recorder.

The lamp is on when the HIGH COLOR
function is on; otherwise, the lamp is off.

SHT ON button

This button switches the shutter function
ON/OFF.

The shutter speed, when this function is on,
is selected in the menu of the unit.

The lamp is on when the shutter function is
on; otherwise, the lamp is off.

When the power is turned on, the unit is in
the state it was before turning off the power.



Parts and functions (Continued)

(4) R BLACK volume
This adjusts the Rch black level.

Volume settings
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(1) VR ACTIVE button

This is a button to approve/inhibit operations
of the GAIN volumes from (2] to (3) and the
BLACK volumes from (4) to (6).

When the power of the unit is on, it inhibits
operations.

The lamp is on when the approving/
operations are activated; otherwise, the
lamp is off.

R GAIN volume

This adjusts the Rch gain.

The absolute value/relative value mode can
be switched in the GAIN-VR-MODE item of
the WHITE menu of the unit. When reading
card data and scene file data, this will be in
the relative value mode. The operations for
the B GAIN volume are the same.

B GAIN volume
This adjusts the Bch gain.

Switching between the relative value mode
and the absolute value mode is executed in
the menu BLACK-VR-MODE of the unit.
When reading card data and scene file data,
this will be in the relative value mode.

It is possible to select either Flare or
Pedestal for item adjustment in the Menu
BLACK-VR-CONTROL item on the unit. The
operations for the G BLACK volume and B
BLACK volume are the same.

G BLACK volume
This adjusts the Gch black level.

B BLACK volume
This adjusts the Bch black level.

M.PED volume

This adjusts the master pedestal level. The
adjustment range is between the minimum
value of —200 and the maximum value of
+200 with a center value of 0.

IRIS display
This displays the iris of the camera.

AUTO IRIS button

This turns on the auto iris function.

When the power is turned on, the unit is in
the state it was before turning off the power.
The lamp is on when the unit commands the
auto iris operation in the camera; otherwise,
the lamp is off.

IRIS volume

This adjusts the iris of the camera.

When the AUTO IRIS button (9) is set to
OFF, it is possible to move the iris from
CLOSE to OPEN by turning this to the right.

(11) EXT alarm lamp

This lamp is on when the lens extender is
inserted.




Parts and functions (Continued)

Menu operation of the unit
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LCD panel

This displays the menus for items selected
with the menu operation buttons (2), (5), (8),
(11), and (17).

This is also capable of displaying the time
code.

D
CARD
pl=]

BLACK/SHAD button

This selects the large item displayed on the
LCD panel. The display will switch to
BLACK — SHAD — before entering into the
menu mode — BLACK step by step every
time the button is pressed.

BLACK lamp
This lamp is on when BLACK is selected on
the LCD panel.

SHAD lamp
This lamp is on when SHAD is selected on
the LCD panel.

FLARE/MATRIX button

This button selects the large item displayed
on the LCD panel.

The display will switch to FLARE — MATRIX
— before entering into the menu mode —
FLARE step by step every time the button is
pressed.

E-13
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FLARE lamp
This lamp is on when FLARE is selected on
the LCD panel.

MATRIX lamp
This lamp is on when MATRIX is selected on
the LCD panel.

GAMMA/DTL button

This selects the large item displayed on the
LCD panel. The display will switch to
GAMMA — DTL — before entering the
menu mode — GAMMA step by step every
time the button is pressed.

GAMMA lamp
This lamp is on when GAMMA is selected
on the LCD panel.

DTL lamp

This lamp is on when DTL is selected on the
LCD panel.

(11) WHITE/SKIN DTL button

This selects the large item displayed on the
LCD panel. The display will switch to WHITE
— SKIN DTL — before entering the menu
mode — WHITE step by step every time the
button is pressed.

(12) WHITE lamp

This lamp is on when WHITE is selected on
the LCD panel.

(13) SKIN DTL lamp

This lamp is on when SKIN DTL is selected
in on the LCD panel.



Parts and functions (Continued)

KNEE/FUNC button
This selects the large item displayed on the
LCD panel. The display will switch to KNEE
— FUNC — before entering the menu mode
— KNEE step by step every time the button
is pressed.

(15) KNEE lamp
This lamp is on when the KNEE is selected
on the LCD panel.

FUNC lamp
This lamp is on when the FUNC is selected
on the LCD panel.

SHUTTER/SYSTEM button
This selects the large item displayed on the
LCD panel. The display will switch to
SHUTTER — SYSTEM — before entering
the menu mode — SHUTTER step by step
every time the button is pressed.

SHUTTER lamp
This lamp is on when the SHUTTER is
selected on the LCD panel.

SYSTEM lamp
This lamp is on when the SYSTEM is
selected on the LCD panel.

A button

(21) V button
This button switches the display on the LCD
panel and selects a medium item from the
menu of the unit.
The lamp is on when the button is pressed
and off when the button is released.

=1
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(22) MENU ON button
To open the menu on the camera recorder,
press this button continuously for 3 seconds.
In this case, a message “CAMERA MENU
OPEN?” is displayed on the LCD panel. The
lamp is on at this time, and operations of the
menu and the scene file on the unit are not
available.
If this button is pressed when the menu of
the camera recorder is open, the menu will
close.

(23) CHARA ON button
This selects whether any characters are
overlaid on the video signals output from the
VIDEO OUT connector of the unit.
When the power is on, the unit is in the state it
was before turning off the power.
The lamp is on when characters are loaded
onto the signals, while it is off when
characters are not loaded.

Rotary encoder 1
(25) Rotary encoder 2

Rotary encoder 3
This is used for operating the menu on the
LCD panel or the camera menu.
The camera menu is operated by using the
right rotary encoder.
The operation of the rotary encoder is the
same as the JOG switch on the camera (+,
—, PUSH)

Vacant button
This is a vacant button for which no function
is assigned.
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Parts and functions (Continued)

The unit can be used when the four screws
are removed. However, do not leave the unit
without these screws for long periods of
time. When the screws are not in use, they
must be stored safely.

<Note>
Do not remove the four screws on the back

Rear panel (6) Covering screw
© @ @
- 1]
© C D) ©
L] L]
I_l juiln}
VIDEO OUT _ CAM RCU

J BT O
@ || ©
|
@ @ 6
(1) Camera connection connector
To connect the 10-pin camera control cable.

Pin No. Signal
CAM DATA (H)
CAM DATA (C)
CAM CONT (H)
CAM CONT (C)
ECU_ON
Video input
GND (Video)
Standby
+12 V (IN)
GND

O|lo(N|lo(fa|~|w(N|=

—
o

(2 VIDEO OUT connector
An NTSC or PAL monitor is connected for
operating the menu on the main unit of the
camera recorder.

(3) Cable length selector switch
This switch is on for a 50 m cable.

(4) Frequency characteristics
adjustment volume
This adjusts the frequency characteristics of
the VIDEO signals.

(5) Level adjustment volume
This adjusts the level of the VIDEO signals.

E-15
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Basic operations

When the power is on

When the POWER button is pressed, the lamp
for the PANEL ACTIVE button is on, and the
settings of the camera recorder are read into the
unit.

The respective numerical values are displayed
on the PRE/A/B display, CC/ND display, GAIN
display, and the IRIS display, while R GAIN and B
GAIN are displayed on the LCD panel.

In this case, only the PANEL ACTIVE button, the
SW ACTIVE button, the VR ACTIVE button, the
AUTO IRIS button, M.PED volume and the IRIS
volume can be operated from the unit, while
other buttons and volumes are not operative.
However, the settings on the A.KNEE ON button,
the SHT ON button ,the AUTO IRIS button, the
BAR ON/OFF button, the CHARA ON button
and the shutter setting values will be in the states
that had been set on the unit at the last time.

To enable the buttons/volumes

When the SW ACTIVE button is pressed and the
lamp is on, button operations are enabled.

1) Operations of the camera part
When the SW ACTIVE button is pressed,
operations of the USER MAIN button, GAIN
and the camera recorder such as storing
scene files in the built-in memory or reading
them out, are enabled.
When the SW ACTIVE button is pressed
again, the lamp is tuned off and button
operations are inhibited, while the state of
settings that have already been set previously
is remained as it is.

2) Operation of the recording part
When the lamp of the RECORDER ENABLE
button is turned off, operations of the
recording part are disabled. Turn on the lamp
of the RECORDER ENABLE button by
pressing the button, and then operate the
buttons of “PLAY”, “FF” or “REW”.
To record signals, operate the REC S/S
button.

3) To display numerical values on the
LCD panel
The GAIN volume is displayed when the
power is on.
If the button operations are enabled, it is
possible to switch the displayed GAIN volume
— BLACK volume — a numerical value for M/
PED — TC step-by-step by using the Abutton
and the Vbutton.
When volume operation is enabled, the
volume level is forcibly displayed if the GAIN
volume or the BLACK volume is operated.
However, it is possible to return the screen to
the state before operating the GAIN volume
or the BLACK volume by pressing the Rotary
Encoder 3.

<Note>

It is impossible to switch the display when the
unit menu or the camera menu is operating.
The volume level is not displayed even if the
volume is operated.

To disable buttons/volumes

If the lamp of the PANEL ACTIVE button is
turned off, operations using the buttons and the
volume on the panel are inhibited.

If the lamp of the VR ACTIVE button is turned off
by pressing the button, setting the GAIN and
BLACK using the volume controls is inhibited.
Use this feature if you intend to retain the
settings. However, note that if the volume is
moved when inhibited, the volume level change
will be reflected immediately after turning on the
lamp of the PANEL ACTIVE button and/or the VR
ACTICE button by pressing the button again.

<Note>

It is possible for the GAIN and the BLACK to
avoid changes in the volume position during the
inhibition by setting the volume mode on the unit
menu to a relative value (REL).
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Basic operations (Continued)

Operation of the camera recorder

1) Operation of the display interlocking 4) Operation of other switches

switch

Select the white balance settings by using the
PRE/A/B button and monitoring the PRE/A/B
display.

The state of the camera recorder filter is
displayed on the CC/ND display.

If two filters are installed on the camera
recorder, it is impossible to switch the filters
from the unit but it is possible to switch the
display by using the FILTER ND/CC button.
The ND filter is indicated with numerical
values while the CC filter is indicated with
letters of the alphabet.

The gain will change when using the two
buttons of the M.GAINA button and M.GAINY
button and monitoring the GAIN display.
However, if super gain is set to ON in the
USER switch, operations of the MGAIN
button are disabled.

2) Operation of the USER switch

The USER MAIN/USER1/USER2 switch
functions the same as the USER switch on
the camera recorder. Functions of the USER
switch can be set and confirmed on the
camera menu or the USER-SW item on the
unit menu.

3) Operation of the ABB/AWB/BAR

switch

The ABB button and the AWB button function
the same as the switch for the white balance/
black balance of the camera recorder.

The lamp is on when the unit is operated.

If the button is pressed again during
operation, the lamp will flash for 5 seconds to
indicate an interruption of the operation.

If “PRE” is selected in the PRE/A/B selection
of the white balance, it is impossible to
change the setting, and the lamp will flash for
5 seconds.

The BAR button switches the camera output
to the color bar. The lamp is on when the
camera output outputs the color bar.
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For the MATRIX ON button, the DTL OFF
button, A.KNEE ON button, HIGH COLOR
ON button, and the SHT ON button, the ON
and OFF states switch every time the button
is pressed. The lamp for the DTL OFF button
is on when the button is OFF. The lamps for
the other buttons are on when the button is
on.



Basic operation (Continued)

Operation of the camera using the unit volume

When the lamp of the PANEL ACTIVE button is
on, operations of the M.PED volume and the
IRIS volume are enabled. When the lamp of the
AUTO IRIS button is on, the IRIS volume
functions as the volume for setting the target
value of the auto iris. When the lamp of the VR
ACTIVE button is on, operations of the GAIN
volume and the BLACK volume are enabled.

In the unit menu, it is possible to select whether
the GAIN volume and the BLACK volume are
operated in the absolute value mode or the
relative value mode.

<Notes>
® In the relative value mode, the value will not

change when the volume operation is enabled,

but it will change by the amount that the
volume turned from the position when the
volume operation was enabled.
In the absolute value mode, the value will be
fixed according to the position of the volume
when the volume operation was enabled, and
the value for the center click is 0.

® A variable range for the volume can be
selected as follows.
However, the GAIN setting range covers

variations within £200, and the BLACK setting

range covers variations within £100,
respectively.

Volume variable range

2) BLACK volume

This functions as an adjustment volume for
the flare (FLR) or the pedestal (PED) selected
in the BLACK-VR-CONTROL on the unit
menu.

If the auto black balance (ABB) is executed
while the pedestal is selected, the lamp of the
VR ACTIVE button turns off, and the volume
operation is disabled.

In this case, if the PEDESTAL OFFSET of the
camera recorder is set to OFF, the set value
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MIN NORMAL MAX
GAIN 100 200 400
BLACK 50 100 200

1) GAIN volume

When the white balance is set using the PRE/
A/B button and the auto white balance (AWB)

executes, the lamp of the VR ACTIVE button
turns off, and the volume operation is
disabled.

When executing the AWB, the GAIN set value

will be “0” if the AWB OFFSET is set to OFF,
while the GAIN set value is retained if the
AWB OFFSET is set to ON.

When the relative value mode and the
absolute value mode are switched, the lamp
of the VR ACTIVE button turns off and the
volume operation is disabled. (The GAIN
value is unchanged.)

will be

cleared to 0.

Changes in the VR ACTIVE button when the ABB is executed

VR BLACK-VR- PEDESTAL OFFSET
setting CONTROL OFF ON
PED Turned off | Turned off
REL (disabled) | (disabled)
¢ |I l) Retains Retains
value,
FLR state state
PED Turned off | Turned off
ABS (disabled) | (disabled)
(absolute - -
value) FLR Retains Retains
state state
Changes in the volume set value when the ABB is executed
VR BLACK-VR- PEDESTAL OFFSET
setting CONTROL OFF ON
REL PED Cleared to 0 | Retains
(relative - )
value) FLR Retains Retains
ABS PED Cleared to 0 | Retains
(absolute _ _
value) FLR Retains Retains

When the BLACK-VR-CONTROL item in the
unit menu changes, the lamp of the VR
ACTIVE button turns off, and the volume
operation is disabled.
If the BLACK-VR-CONTROL is set to “PED”,
the flare value can be changed in the unit
menu but it is impossible to change the
pedestal value.
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Basic operation (Continued)

3) M.PED volume Operation of the scene file
When the volume operation is enabled, the
unit operates in the absolute value mode
where the value is fixed in accordance with

The unit has five sets of scene files and is
capable to storing the current settings as a scene

the position of the volume. The value will be f“? or Ioading.the stored settings. . .
“0” by clicking the center. It is also possible to store/call scene files using
The variable amount is within a range the SD memory card. For details, refer to
between the minimum value of —200 and the “Saving/Loading of scene files onto the SD
maximum value of +200 with the center value memory card” (page 21).

of 0.

1) Operation of the scene file

When the lamp of the RECORDER ENABLE

button is off, the scene files are operated

using the seven buttons on the top right side
of the unit.

Storing: Select a file number to store using
buttons 1 to 5 (blue letters). When
the button is pressed, the button
lamp will flash. If the SAVE (blue
letters) button is pressed in this
state, the SAVE button lamp will
also flash. To store the file, press
the SAVE button again. When the
store operation is finished, the
lamp of the button for the stored file
number turns on.

When the lamps for buttons 1 to 5
are flashing, press the button or
leave for 10 seconds or more to
release the selection.

Loading: Select a file number to load using
buttons 1 to 5 (blue letters). When
the button is pressed, the button
lamp will flash. If the LOAD button
is pressed in this state, the
selected file will load. At this time,
the lamp of the VR ACTIVE button
flashes, the operation mode of the
volume set in the unit menu is
ignored, and the unit is in the
relative value mode.
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Basic operation (Continued)

<Notes>

® [f a scene file is loaded while the volume
operation mode is set to the absolute value
mode, and then the VR ACTIVE button is
operated, the set value will correspond to
the volume angle and the loaded value will
be lost.
If you want to operate the volume from the
value loaded in the scene file, operate the
unit while the VR ACTIVE button lamp is
flashing or the operation modes of the
volumes for WHITE and BLACK are set to
the relative value mode before operating
the VR ACTIVE button.

® When a scene file is stored or loaded, the
button lamps for the file numbers of the files
stored or loaded and the LOAD button is
turned on. Press the LOAD button to turn
the button lamp off. When the camera
menu is opened or the scene file data is
loaded from the SD memory card, the
lamps for both of the File No. button and
the LOAD button turn off.

® When the camera menu is open,
operations of the scene file are disabled.

2) Items stored in the scene file

Refer to the Menu item Files for storing are
checked with a “Yes” Since the same operation
applies to storing on the SD memory card, when
a scene file stored in a specific unit of the remote
controller is used for another unit of the remote
controller, load data from the scene file from the
specific unit and store on an SD memory card,
and then read them out from the card and store
them in the scene file of the other unit.

<Note>

Do not turn off the power when a scene file is
being stored. Otherwise, data in the scene file
may be corupted.

<Reference>

It is possible to adjust the scene file setting of the
unit to the same state as the factory setting for
the camera recorder using the following
procedure.

However, the settings that cannot be set with the
unit cannot be set to the same state.

1 Set the settings for the camera recorder to
the factory settings. For details, refer to the
operation manual of the camera recorder.

2 Connect the unit to the camera recorder.
Settings for the unit will be imported from the
camera recorder.

Execute RCU-FACTORY on the SYSTEM
menu of the unit.

Store the settings on the unit to scene files 1
to 5 of the unit or an SD memory card.

Operation for recording

If the RECORDER ENABLE button is pressed to
switch to the recorder mode, operations of the
camera recorder are enabled.

If the REC INH button lamp is on, the REC S/S
button on the unit will be inhibited. To start and
stop recording, turn off the lamp of the REC INH
button by pressing the button, and start and stop
recording using the REC S/S button.

<Notes>

® While the REC INH button lamp is on, REC S/
S button operations are inhibited.

® |f the RECORDER ENABLE button lamp turns
off by pressing the button while the recording
part is operated, the state of the recording
before turning off the lamp is retained and it is
possible to operate the scene file built into the
unit.

® [t is possible to set whether the value adjusted
on the unit is retained on the camera recorder
or not, by using RC-DATA-SAVE in the FUNC
menu of the unit.
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Saving/Loading of scene files onto the SD memory card

It is possible to store up to 8 sets of settings for

the unit.

While data on the card are read or written, any

operation of the unit panel is inhibited. Insert the

SD memory card into the SD memory card slot

on the unit and operate the unit menu.

<Notes>

® Use an SD memory card with a capacity of 8
MB or more. The maximum capacity of an SD
card that can be used on the unit is 2 GB.

® The SD memory card must be formatted on
the unit.

Handling methods for the SD
memory card

Ensure that the SD memory card is inserted or
ejected in the proper direction.

=]
= =
BLACK FLARE (

L) =
OO
SD memory card (|| o
slot U B

= 0

When the SD memory card is used for the first
time, execute CARD CONFIG in SYSTEM on the
unit menu.

<Note>

While data are being stored on the SD memory
card or data are being loaded from the SD
memory card, do not remove the SD memory
card. Otherwise, data on the SD memory card
may be damaged.
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To load data from the card

When “SYSTEM” is selected using the
SHUTTER/SYSTEM button, the indication
“CARD-RD” is displayed on the LCD panel
together with the value displayed under the
indication and the title next to the indication.

2 Select the file to read out by changing the
numerical value in the Rotary Encoder 1.
If there is no applicable file, the indication
“NO FILE” is displayed on the LCD panel.

3 Press the Rotary Encoder 3.
When the indication “READ NO?” is
displayed on the LCD panel, turn the Rotary
Encoder 3 to select “YES?” and press the
Rotary Encoder 3 again to start reading out
the data.

4 The read operation starts and the indication
“ACTIVE” is displayed on the LCD panel.
While the data are loaded, the SD memory
card access lamp is on.

SD memory card @
access lamp !

5 When the reading the data is finished, the
SD memory card access lamp turns off and
the indication “OK” is displayed on the LCD
panel.

<Note>

If the data cannot be read properly, the
indication “READ NG” is displayed on the
LCD panel. Execute the load operation
again. If the load operation is not executed
properly, replace the SD memory card with a
new one.



Saving/Loading of scene files onto the SD memory card (Continued)

To write data on the card

I Select “SYSTEM” using the SHUTTER/
SYSTEM button, and display the menu on
the second layer using the Ybutton.

2 When the indication “CARD-WR” is
displayed on the LCD panel together with the
file number displayed under the indication,
turn the Rotary Encoder 1 to select the file.

<Note>

If the file already exists, the title is displayed
under the TITLE indication. Be careful and
do not overwrite the file.

3 When the cursor for entering the title is
displayed on the LCD panel, turn the Rotary
Encoder 3 to select the letters and turn the
Rotary Encoder 2 to move the cursor.

Up to eight letters can be entered. Once the
eighth letter is entered, the last letter will
flash.

4 When the Rotary Encoder 3 is pressed, the
indication “NO?” is displayed on the LCD
panel. Turn the Rotary Encoder to select the
indication “YES?” and start writing data by
pressing the Rotary Encoder 3 again.

5 When the writing operation starts, the SD
card access lamp is on and the indication
“ACTIVE” is displayed on the LCD panel.

6 When the writing of the data is finished, the
SD memory card access lamp turns off, and
the indication “OK” is displayed on the LCD
panel.

To delete files from the card

1 Select “SYSTEM” using the SHUTTER/
SYSTEM button, and display the menu on
the third layer using the Ybutton.

2 When the indication “CARD-DEL” is
displayed on the LCD panel together with the
file number displayed under the indication,
turn the Rotary Encoder 1 to select the file to
be deleted.

3 When the Rotary Encoder 3 is pressed, the
indication “NO?” is displayed on the LCD
panel. Turn the Rotary Encoder 3 to select
the indication “YES?” and start deleting data
by pressing the Rotary Encoder 3 again.

4 When the deleting operation starts, the SD
card access lamp is on, and the indication
“ACTIVE” is displayed on the LCD panel.

5 When the deletion of the data is finished, the
SD memory card access lamp turns off, and
the indication “OK” is displayed on the LCD
panel.

Initialization of the card

1 Select “SYSTEM” using the SHUTTER/
SYSTEM button, and display the menu on
the fourth layer using the Ybutton.

The indication “EXEC” is displayed.

2 When the Rotary Encoder 3 is pressed, the
indication “NO?” is displayed on the LCD
panel. Turn the Rotary Encoder 3 to select
the indication “YES?” and start the
initialization by pressing the Rotary Encoder
3 again.

The following procedures are the same as

procedures 4 and 5 for deleting files from the
card.
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Menu operation

Operations using the LCD panel

The menu can be adjusted using the Rotary
Encoders (1 to 3) after displaying the menu on
the LCD panel.

I Press one of the following buttons: BLACK/
SHAD button, FLARE/MATRIX button,
GAMMA/DTL button, WHITE/SKINDTL
button, or KNEE/FUNC button to select an
item on the menu.

2 The indication will switch to the item under
the panel — the item on the panel — the
state before entering the menu mode — the
item under the panel step by step every time
the button is pressed.

The LED indicating the selected item is on
and the first layer of the menu for the
selected item is displayed on the LCD panel.

3 Move the layer on the menu using the ¥
button or A button. (Indications are not
looped.)

4 Adjust the value of the sub-items on the
menu using the rotary encoder. The
numerical values are increased by turning
the rotary encoder clockwise and reduced by
turning it counterclockwise.

Depending on the layers, 1 to 3 sub-items
are displayed on the LCD panel.

(In some layers, it is necessary to press the
rotary encoder3)

5 When the camera menu is open, the menu
displayed on the LCD panel of the unit is
closed, “CAMERA MENU OPEN” is
displayed.
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Operation of the camera recorder
menu

With the unit, it is possible to set the menu of the
camera recorder by checking the monitor.

Use this feature to set any items that are not
included in the unit menu.

1 Connect the VIDEO OUT connector of the
unit to the monitor.

2 Press the MENU ON button for 3 seconds or
longer.
The menu of the camera recorder is
displayed on the monitor.

<Note>
When the lamp of the CHARA ON button is
off, the menu is not displayed on the monitor.

3 Operate the menu by operating the Rotary
Encoder 3 in the same way as the JOG dial
on the main unit of the camera recorder.

<Note>

Significant items such as frame frequency etc.,
cannot be changed from the unit. In this case,
these items can be changed from the camera
recorder.

For details such as menu items and setting
methods, refer to the operation manual of the
camera recorder.

Adjustment of functions on the unit
It is possible to adjust the sound heard when a
button on the unit is pressed and the brightness
of the LCD panel button by using the menu of the
unit. For details, refer to “SYSTEM” (page 31).



Menu item

Menu

The menu items on the unit may vary with the
camera recorder connected to the unit.

For the following menu items, the factory settings
for the unit only are set separately from the
camera recorder.

+ BLACK-VR-CONTROL, BLACK-VR-
MODE, and BLACK-VR-RANGE in
“BLACK”

+ GAIN-VR-MODE and GAIN-VR-RANGE in
“WHITE”

¢+ BUZZER, LCD CONTRAST, and SW
BRIGHT in “SYSTEM”

+ MODE and SPED in “SHUTTER”

When the column of “Storage” in the menu table
is answered with “Yes”, the settings for the
relevant items can be stored on the unit or the
SD memory card as a scene file. For details,
refer to “Operation of the scene file” (page 19)
and “Saving/Loading of scene files onto the SD
memory card” (page 21).

BLACK
Layer| Item Variable Contents description |Storage
range
1 |RPED -100 To set the pedestal for
: Rch Yes
+100
GPED -100 To set the pedestal for
: Gch Yes
+100
BPED -100 To set the pedestal for
: Bch Yes
+100

2 |BLACK-VR- [FLR
CONTROL |PED

To select the items to be
adjusted using the
BLACK volume Yes
FLR: FLARE
PED: PEDESTAL

3 |BLACK-VR-|ABS
MODE REL

To select whether the
BLACK volume of the
RGB is operated using
the absolute value or Yes
the relative value
ABS: Absolute value
REL: Relative value

4 [BLACK-VR- [MIN To switch the variable

RANGE NORM |range of the BLACK
MAX volume of RGB
MIN: %25 Yes
NORM: +50
MAX: +100

<Note>

When “PED” is selected in the BLACK-VR-CONTROL
and the lamp of the VR ACTIVE button is on or “ABS”
(absolute value) is selected in the BLACK-VR-MODE
item, it is impossible to adjust the PRED/GPEG/BPEG
items using the rotary encoder. Adjust these items using
the BLACK volume.

is the factory setting mode.
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Menu item (Continued)

FLARE WHITE
Layer| Item v:arr';lze Contents description |Storage Layer| Item vfarr':::e Contents description |Storage
1 |RFLAR -100 To set the flare for Rch 1 |RGAIN -200 To set the Rch gain
: Yes : Yes
+100 +200
GFLAR -100 To set the flare for Gch BGAIN —-200 To set the Bch gain
: Yes : Yes
+100 +200
BFLAR -100 To set the flare for Bch 2 [FILTER-INH [ON To select whether the
: Yes OFF filter has data for the
+100 AWB memory (Ach,
2 [FLAR- [ON  |Toset ON/OFFofthe |y Beh) or not, for the
CORRECT [OFF [flare correction respective filters
independently
<Note> ON: Data are heldin | Yes
When the BLACK volume is assigned for flare two memory
adjustment, it must be set in BLACK-VR-CONTROL, locations (Ach,
BLACK-VR-MODE, and BLACK-VR-RANGE. When Bch) regardless
“FLR” is selected in the BLACK-VR-CONTROL item, the of the filter.
flare can be adjusted by using the BLACK volume. OFF: The respective
Switching between the absolute value mode and the filters hold data.
relative value mode of the volume can be set in the
BLACK-VR-MODE item, while switching of the variable 3 |SKLS-AWB %\FgT Ests“;\w; (T:‘ESS%"CK'
range can be set in the BLACK-VR-RANGE item. When NORMAL [NORMAL/SLOW1/
the absolute value is selected in the BLACK-VR-MODE SLOW1 |SLOW2/SLOW3) Yes
item or the lamp of the VR-ACTIVE button is turned on, SLOW?2
R FLAR/G FLAR/B FLAR items cannot be adjusted SLOWS3
using the rotary encoder. They must be adjusted with
the BLACK volume. AWBAREA |25% To switch the AWB
50% detection area Yes
90%
4 |GAIN-VR- [ABS To select whether the
GAMMA MODE REL GAIN volumes for R
- and B are operated
Layer| Iltem Variable| o ents description [Storage using the absolute Y
range value or the relative es
1 (RGAM -15 To set the gamma for value
: Rch Yes ABS: Absolute value
+15 REL: Relative value
MGAM 0.30 To set the master 5 |[GAIN-VR- [MIN To switch the variable
: gamma Yes RANGE NORM |range of the GAIN
0.75 MAX volumes for R and B
BGAM -15 To set the gamma for MIN: ~ +50 ves
. Bch Yes NORM: +100
+15 MAX:  +200
2 (GAMMA- |HD To select the gamma <Note>
MODE-SEL [SD When the absolute value is selected in the GAIN-VR-
F-LIKE1 Yes MODE item, or the lamp of the VR ACTIVE button is
F-LIKE2 turned on, the R GAIN/G GAIN items cannot be
F-LIKE3 adjusted using the rotary encoder. They must be
3 |GANNA- loN To et ON/OFF of the Ves adjusted using the GAIN volume.
CORRECT |OFF gamma correction
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is the factory setting mode.




Menu item (Continued)

WHITE (Continued)
Variable _ Variable .
Layer| Item range Contents description |Storage Layer| Item range Contents description |Storage
6 |COLR- 2300k  |To set the color 9 [AWB-B MEM To set the position of
TEMP-PRE | : temperature in the AWB | No the WHITE BAL switch
8000k |PRE and the assignment of
P Bch
7 |AWB-A MEM To set the position of . . Yes
the WHITE BAL switch MEM: This aSS|gn|s the
and the assignment of memory value
s g when the AWB is
MEM: This assigns the Yes executed.
memory value TEMP-B 2300k  |To set the position of
when the AWB is : the WHITE BAL switch
executed. 8000k |and the color
TEMP-A  [2300k [To set the position of temperature in case of | No
: |the WHITE BAL switch Beh o
8000k  |and the color The step varies with the
temperature in case of | No camera conditions.
Ach 10 |AWB-B- ON ON: Evenifthe AWBis
The step varies with the GAIN-OFST |OFF executed, the set
camera conditions. value for the GAIN
8 |[AWB-A- |[ON  [ON: Eveniithe AWBis OFFSET of the
GAIN-OFST |OFF executed, the set AIE-8 willnotbe
value for the GAIN -
OFFSET of the OFF: When the AWB is | Y©S
AWB-A will not be executed, the set
reset. value for the GAIN
OFF: When the AWB s | Y®$ OFFSET of the
executed, the set AWB-B will be
value for the GAIN reset.
OFFSET of the
AWB-A will be
reset.
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Menu item (Continued)

KNEE SHUTTER
Layer| Item Variable Contents description |Storage Layer| Item Variable Contents description |Storage
range range
1 [M-KNEE [ON To set the mode when 1 |MODE EIX To select whether the
OFF the AUTO KNEE switch SS shutter setting for
is off Yes SHUTTER ON is set to
ON: MANUAL KNEE the fixed mode or the Yes
OFF: KNEE OFF synchro-scan mode
2 [MKNPNT [70.0% |To set the position of FIX:  Fixed shutter
:© |the MANUAL KNEE | Yes S.8: Syncro-scan
107.0% |POINT by 0.5% step SPED 1/60 To select the shutter
: 1100  [speed
MKNSLP |00 To set the tilt angle of
. the MANUAL KNEE Yes 1120 The selected lspeed
99 1/250 type (for the fixed Yes
11000 [shutter, for the synchro-
3 |WCLIP ON To set ON/OFF of the 1/2000 |scan) varies with the
OFF WHITE CLIP function HALF  |mode.
WCLIPLVL |90% To set the WHITE CLIP | Yes ACTION |ON To display conditions of
:o LEVEL OFF the shutter No
109% (Display only)
4 |AKNP 80% To set the position of <Note>
s the AOUTO KNEE POINT For the shutter settings, values adjusted by using the
107% by 1% step unit will not be recorded in the main camera recorder
AKLV 100 To set the AUTO KNEE unit but recorded in the unit itself, regardless of the ON/
: LEVEL Yes OFF setting of the RC-DATA-SAVE item.
109
AKRESP |1 To set the AUTO KNEE is the factory setting mode.
: response speed
8
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Menu item (Continued)

SHAD MATRIX
Variable . Variable .
Layer| Item range Contents description |Storage Layer| Item range Contents description |Storage
1 |B-SHD ON To select the black Yes 1 |TABL A To select the table for
OFF shading ON/OFF B the matrix color
DETECT |EXEC [T tivate th t correction in case of the
b?a(a:f(: 'S\f;ginge aute No MATRIX ON and one to
adjustment be set on the unit. Yes
2 |W-SHD ON To select the white Yes C-CORCT |ON To select QN/OFF for
OFF shading ON/OFF OFF the 12-axis color
3 [HSAW  |-255  [To adjust the R-H-SAW correction
(W-R) . whiterhading 2 [RG —-63 To adjust the matrix
+255  |Every NORM and : color of R-G .
EXTENDER has +63 It will be switched using
respective values. Yes the TABL A/B. Yes
HPAR 255  [To adjust the R-H-PARA R-B 63 ToladlUfS; tge matrix
(W-R) : white shading : color of R-
+255 +63
4 [vsaw  [-255  |[To adjust the R-V-SAW 3 |GR 63 [To adjust the matrix
(W-R) : white shading : color of G-R
+255 v +63 Yes
es - -
VPAR 255 |To adjust the R-V-PARA G-B -63 ToladlUfst ﬂée matrix
(W-R) : white shading : color of G-
+255 +63
5 [HSAW  [-255  |[To adjust the G-H-SAW 4 |BR 63 [To adjust the matrix
(W-G) : white shading : color of B-R
+255 v +63 Yes
es - -
HPAR 255  |To adjust the G-H-PARA B-G -63 ToladlUfSé the matrix
(W-G) : white shading : color of B-G
+255 +63
6 |VSAW | 255 [To adjust the G-V-SAW 5 |c-COR R To select the color
(W-G) : white shading R-Mg correction axis to be
1955 Mg adjusted in the 12-axis
- Yes Mg-B color correction
VPAR -255 To adjust the G-V-PARA B
(W-G) : white shading B-Cy
+255 Cy
7 |[HSAW 255 |To adjust the B-H-SAW Cy-G
(W-B) : white shading G
+255 v G-Yl v
es
HPAR  |255 |Toadjustthe B-H-PARA X:_R es
(W-B) : white shading
+255 SATU —-63 To adjust the saturation
- : of the color correction
8 Xﬁgv)v _2.55 vTv%ﬁng:ﬁ:aé?r? gB_V_SAW +63 axis selected in the C-
+255 v COR.
es _ ;
VPAR | 255  [To adjust the B-V-PARA PHASE |68 |To adjust the color
(W-B) : white shading 6 p ¢ ¢
+255 + correction axis selected
in the C-COR.
<Note>

For the adjustment of the shading, the adjusted setting
on the unit will be retained in the main unit of the camera
recorder regardless of the ON/OFF setting on the RC-
DATA-SAVE item.
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Menu item (Continued)

DTL SKIN DTL
Layer| Item Variable Contents description |Storage Layer| Item Variable Contents description |Storage
range range
1 [MDTL -31 To set the level of the 1 |SDTL OFF To select the skin tone
: master detail (H and V) A table that enables skin
+31 B tone details
HDTL o To set the H.DTL AB |OFF: To select OFF of
. LEVEL Yes the skin color
63 DTL
A: To put DTL in the
VDTL 0 To set the V.DTL LEVEL SKINTONE
: setting set in
31 Table A
2 |CORG OFF To set detailed noise B:  ToputDTL inthe
0 elimination level SKINTONE
: setting set in
15 Table B v
AB: Toput DTL inthe | Yes
FREQ 0 To set the H.DTL FREQ Yes SKINTONE
3;1 setting set in
Tables A and B
LDOP 0 B"E;eé,flhg LEVEL OUTPUT |MONI _|To select the output that
;5 VIDEO |adds SKINZEBRA
3 |K-AP OFF  |To set the details of the Sze8 ON  |To select ONJOFF for
0 high brightness part OFF SKIN ZEBRA against
. the output selected in
5’ OUTPUT
The ZEBRA will be
+GAIN -31 To change the level in Yes attached to the color of
: the + direction of the the table set in
+31 H.DTL DETECT.
-GAIN 31 To change the level in 2 |TABL A To select the table for
: the — (down) direction of B setting SKIN TONE to v
+31 the H.DTL be adjusted using the es
4 [cLIP 0 To change the clip in the unit
: + direction of the DTL 3 |SCORG |0 To set the effects of
63 signals : SKIN TONE DTL Yes
SOURCE (R+G To set the signal source 7 scoring
G+B  |of the DTL signal Yes 4 |YMAX 0 To set the maximum
2G+R+B (components : value of the brightness
3G+R 255 signals enabling SKIN
R TONE
G — Yes
YMIN 0 To set the minimum
: value of the brightness
255 signals enabling SKIN
TONE
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Menu item (Continued)

SKIN DTL (Continued) FUNC
Variable _ Variable .
Layer| Item range Contents description |Storage Layer| Item range Contents description |Storage
5 |ICENT 0 To set the center 1 |IRISLVL 0 To set the target value
: position on the I-axis (to : of the auto iris
255 set the area where 100
SKIN TONE is effective) PEAK/AVE [0 To determine the Yes
IWIDTH 0 To set the width of the | Yes : accounting ratio of the
: area where SKIN TONE 100 peak against the
255 on the l-axis with the standard of the auto iris
center position at | 2 [IRs- NORM1 [To select the auto iris
CENT is effective WINDOW  [NORM2 |detection window
6 |QWIDTH |0 To set the width of the CENTER |NORM1: Center of the
: area where SKIN TONE screen
90 on the Q-axis with the NORM2: Bottom side of | Yes
center position at | the screen
CENT is effective Yes CENTR: Spots at the
QPHASE |-180  |To set the phase of the center of the
: area where SKIN TONE screen
+179 having a standard on 3 [IRISGAIN |CAM To select whether the
the Q-axis is effective LENS |iris gain is adjusted on
7 [SKIN-GET |[EXEC |This will be used for the camera recorder or
obtaining the color No the lens Yes
phase as the target for GAINVAL |1 To set the IRIS GAIN
SKIN TONE DTL : adjustment value on the
20 camera recorder
4 |[USER-SW |USW-M [To select the USER
USW-1  |switch where functions
USW-2  |will be changed
SELECT |INH To select the function to
S.GAIN |be assigned to the
DS.GAIN |USER button selected
LINE MIX |in the USER-SW item
SIRIS |<Note>
LOVR  |When the unit is Yes
SBLK  |connected to the
B.GAMMA|camera recorder, the
AUDIO CH1|“l.OVR” operation is
AUDIO CH2 |disabled.
REC SW
Y GET
RET SW
PRE REC
DRS
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Menu item (Continued)

FUNC (Continued) SYSTEM
Variable _ Variable .
Layer| Item range Contents description |Storage Layer| Item range Contents description |Storage
5 |BLK- -3 To set the gamma curve 1 |CARD- 1 To select the file
GAMMA |2 for dark portions READ : number to be read out
- 8
OFF Yes TITLE  |%#ok%k | To read out the title No
1 ok applied to the data of
2 the file to be read out,
3 and display it
6 |RC-DATA- |ON To select whether the :
2 |[CARD- 1 To select the file
SAVE OFF value adjusted in the WRITE . number to be written
unit will be retained in 8
the main unit of the - - No
camera recorder or not, TITLE *fxokk [To enter the title applied
when the unit is kopok to the data of the file to
removed from the be written
camera recorder Yes 3 |CARD- 1 To select the file
When this is set to OFF DELETE : number to be deleted
and the unit is removed, 8
the settings for the TMLE [+ % [To read the title applied | No
camera recorder will kopok to the data of the file to
return to the state X
. be deleted, and display
before connecting the it
unit.
4 [CARD- To configure the card No
CONFIG
5 |[BUZZER [ON To select whether the
OFF buzzer is turned on
when the switch for the | No
lamp to turn on is
pressed
6 ([LCD 0 To adjust the contrast of
CONTRAST | : the LCD panel
10 No
15
7 [SWBRIGHT|0 To adjust the brightness
: of the lamp for the
10 switch No
15
8 [RCU- To return the volume
FACTRY variable range of the N
) o
unit to the factory
settings
9 [VERSION To display the version of No
the software for the unit
<Note>
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When RCU FACTORY is executed, the SHUTTER

MODE item will be set to “FIX” and the SPED item to
“HALF”. At the same time, the synchro-scanning shutter

speed will be set to MAX.

is the factory setting




Connection cable

A 10 m connection cable is attached to the unit. To extend the cable, use the optional dedicated cable.
If several 10 m cables are connected in tandem, the power supply may be unstable due to voltage
drops etc.

In an emergency, apply a higher voltage within a range from 11 V to 17 V for the power supply of DC 12
V to the camera recorder. If the input voltage to the unit is 8 V or less, operation becomes unstable.
Refer to the following. A twisted-pair cable must be used for the control line of the 10-pin cable.
Attenuation of the coaxial cable must be set to around —6 dB at maximum in 10 MHz.
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Camera recorder side
HR10A-10P-10P (Hirose Electric)

Controller side
HR10A-10P-10S (Hirose Electric)

CAM DATA (H) 1 /\ - - [\ 1 | CAM DATA (H)
/ \ Twisted pair / \
CAM DATA (C) 2 2 | CAM DATA (C)
CAM CONT (H CAM CONT (H
H) 3 Twisted pair 3 )
CAM CONT (C) 4 4 |CAM CONT (C)
ECU_ON 5 \ / \ / 5 |ECU_ON
Video output 6 6 |Video input
GND (Video) 7 s = 7 | GND (Video)
Standby 8 1.5C-2v L1 g |Standby
3Qorl
+12 V (IN) 9 orless g [+12V(IN)
3 Qorless
GND 10 10 |GND
Connector GND Connector GND

Confirmation of software version

The software version for this unit can be confirmed in “VERSION” under SYSTEM in the unit menu.
Confirm for questions.
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Specifications

Power supply: DC 12 V
Power consumption: 6 W

Izl indicates safety items.

External dimensions (W x H x D)
185 mm x 131 mm x 60 mm
(7-5/16 inches x 5-3/16 inches x
2-5/8 inches)

Weight
1.3 kg (2.87 Ib)

Operating temperature
0 °C to +40 °C (32 °F to 104 °F)

Storage temperature
—20 °C to +60 °C (—4 °F to 140 °F)

Maximum cable length
50 m

[Input/Output]

CAMERA

10-pin multi-connector x 1
MONITOR

BNC x 1, 1 Vp-p (for menu setting)

Please note that specifications and appearance are
subject to change, for improvement purpose,
without notice.
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Information on Disposal for Users of Waste Electrical & Electronic Equipment (private
households)

This symbol on the products and/or accompanying documents means that used electrical

and electronic products should not be mixed with general household waste.

For proper treatment, recovery and recycling, please take these products to designated

collection points,where they will be accepted on a free of charge basis. Alternatively, in

some countries you may be able to return your products to your local retailer upon the
I purchase of an equivalent new product.

Disposing of this product correctly will help to save valuable resources and prevent any

potential negative effects on human health and the environment which could otherwise

arise from inappropriate waste handling. Please contact your local authority for further

details of your nearest designated collection point.

Penalties may be applicable for incorrect disposal of this waste, in accordance with

national legislation.
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For business users in the European Union
If you wish to discard electrical and electronic equipment, please contact your dealer or supplier for
further information.

Information on Disposal in other Countries outside the European Union

This symbol is only valid in the European Union.

If you wish to discard this product, please contact your local authorities or dealer and ask for the correct
method of disposal.
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Bitte lesen!

m Offnen Sie nicht das Gerit durch Abschrauben von Gehauseteilen.
Zur Vermeidung von elektrischem Schlag darf das Gehause nicht gedffnet werden.
Im Geréateinneren befinden sich keine Teile, die vom Benutzer gewartet werden

kénnen.
Wartungs- und Reparaturarbeiten grundsétzlich autorisiertem
Kundendienstpersonal Uberlassen.

WARNUNG:

® ZUR REDUZIERUNG DER GEFAHR VON BRAND UND
ELEKTRISCHEM SCHLAG DIESES GERAT WEDER NASSE NOCH
FEUCHTIGKEIT AUSSETZEN.

® UM BRAND- ODER STROMSCHLAGGEFAHR ZU REDUZIEREN,
MUSS DIESES GERAT VON  ALLEN FLUSSIGKEITEN
FERNGEHALTEN WERDEN. VERMEIDEN SIE GEBRAUCH UND
LAGERUNG DES GERATES AN ORTEN, AN DENEN DIE GEFAHR
BESTEHT, DASS ES MIT FLUSSIGKEITEN BETROPFT ODER
BESPRITZT WIRD, UND STELLEN SIE KEINE
FLUSSIGKEITSBEHALTER AUF DAS GERAT.

VORSICHT:

Nur das empfohlene Zubehor verwenden, um die Gefahr von Feuer und
elektrischem Schlag sowie Stérungen auszuschalten.

Hinweis:
Das Typenschild befindet sich an der Unterseite des Gerates.

VORSICHT:

Um eine ausreichende Beliiftung zu gewahrleisten, dieses Gerat nicht in einem
Bucherregal, Einbauschrank oder an einem anderen engen Platz aufstellen.
Sicherstellen, dass die Ventilationséffnungen im Geh&use nicht durch Vorhénge
oder andere Materialien blockiert werden; anderenfalls besteht die Gefahr von
elektrischem Schlag oder Feuer aufgrund von Uberhitzung.

[ ist die Sicherheitsinformation.

Entsprechend der Richtlinie 2004/108/EG, Artikel 9(2)

Panasonic Testing Centre

Panasonic Service Europe, eine Abteilung der Panasonic Marketing Europe GmbH
Winsbergring 15, 22525 Hamburg, Deutschland
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Allgemein

Die AJ-RC10G (nachfolgend “das Gerat” genannt) ist eine Fernbedienungseinheit zum Anschluf3 an
den Kamerarecorder.

Diese Einheit steuert den Kamerarecorder von der Steuerung aus und kann im Meni numerische
Werte &ndern. Der Anwendungsbereich kann durch Verwendung des entsprechenden Kabels auf 50m
erweitert werden.

Eigenschaften

® FUr oft verwendete Funktionen des Kamerateils stehen entsprechende Schalter fir die direkte
Bedienung zur Verfligung.

® Durch schalten in den Recorder-Modus kann der Kamerarecorder direkt mit dem Bedienschalter des
Recorderteils gesteuert werden. AuBerdem kann mit einem Schalter die Aufnahme gesperrt werden.

® RegelméBig verwendete Menus kénnen durch Zugriff der Men(s auf dem LCD-Display der Einheit
eingestellt werden. Auch der Timecode kann auf dem LCD-Display angezeigt werden.

® Abwartskonvertierte Bilder mit Zeichen werden an der Buchse VIDEO OUT ausgegeben. Die Menls
des Hauptgerates des Kamerarekorders kénnen durch Anschluss eines externen Monitors bedient
werden.

® Durch Umschalten in den Modus Szenendatei kénnen Szenendateien bearbeitet werden. Die Daten
Uberarbeiteter Szenendateien kénnen auf einer SD-Speicherkarte gespeichert werden.

Zubehor

Anschlusskabel (10 m)




Anschluss

I <Hinweise>
Wahrend die Stromversorgung des ® Die Bildwiederholfrequenz des

Kamerarecorders abgeschaltet ist, schlieBen Kamerarecorders muss vor dem Anschluss des
Sie das Gerat mit dem Anschlusskabel an Gerates an den Kamerarecorder umgeschaltet
die 10-polige RCU-Buchse des werden. Bei der VIDEO-Ausgabe werden T
Kamerarecorders an. NTSC-Signale flr einen Betrieb bei 60 Hz )
Wenn Einstellungen aus dem Menu der ausgegeben, wahrend PAL-Sinale einen (2]
Kamera vorgenommen werden, stellen Sie Betrieb bei 50 Hz ausgegeben werden. '5
die Frequenz auf die Bildwiederholfrequenz ® Die Einstellungen im Menii FUNC bestimmen [N
des Kamerarecorders und schlieBen Sie ob die Einstellungen des Kamerarecorders, Q
einen NTSC- oder PAL-Monitor an. welche bei angeschlossenem Gerét

2 ) vorgenommen wurden, in den Zustand vor
Nachdem der Kamerarecorder eingeschaltet dem Anschluss des Gerates zurlickgesetzt
ist, schalten Sie das Gerat ein. werden, oder nach Entfernung des Gerates

beibehalten werden.

® Ziehen Sie das Verbindungskabel nicht mit
Gewalt. Wenn der Kamerarecorder wahrend
der Verwendung bewegt wird, muss das Kabel
am Stativ befestigt werden oder der
Kamerarecorder so geflihrt werden, dass auf
den Stecker keine Krafte wirken.

Systemkonfiguration

Monitor
Kamerarecorder
Entsprechendes 10-poliges Kabel Video-Kabel
Anschlussbuchse Kamera Buchse VIDEO OUT

AJ-RC10G

<Hinweis>

Um zu bestimmen ob der Kamerarecorder das Gerat unterstltzt, konsultieren Sie den Handler oder die
Bedienungsanleitung des Kamerarecorders.



Bestandteile und Funktionen

Vorderseite
Bedienfeld

@

@

B O

PA[EL  §|/  USER
AC(IVE AC|VE MAIN

waTAX AKNEE  HigH-
MI I oTL OFF COLloRON ON
= e = e =

Taste POWER
Schalter ON/OFF fur die Stromversorgung
des Hauptgerates

POWER-(IL =H LAD 1

Taste PANEL ACTIVE
Zur Uberpriifung welche Operationen des
Bedienfeldes verfligbar sind

Wenn die Leuchte aufleuchtet:
Die Funktionen des Bedienfeldes sind
verfligbar. Ist die Stromversorgung
eingeschaltet, so ist auch das Geréat
eingeschaltet.

Wenn die Leuchte nicht aufleuchtet:
Stehen nur die Tasten POWER und
PANEL ACTIVE zur Verfligung. Alle

anderen Tastenfunktionen sind gesperrt.

Einschalten der beleuchteten Tasten und
des LCD-Displays, welcher den
Operationszustand des Kamerarecorders
anzeigt, und dem Operationszustand des
Kamerarecorders folgen.

(3) Taste SW ACTIVE

Zur Freigabe der Funktionen der Tasten/
Schalter.

Wenn die Leuchte aufleuchtet:
Die Funktionen der Tasten/Schalter sind
freigegeben.

Wenn die Leuchte nicht aufleuchtet:
Nur die Taste POWER, die Taste PANEL
ACTIVE, die Taste SW ACTIVE, die
Taste VR ACTICVE, die Taste AUTO
IRIS, M.PED Volume und IRIS Volume
sind verfugbar. Alle anderen Funktionen
sind gesperrt.

Einschalten der beleuchteten Tasten und
des LCD-Displays, welcher den
Operationszustand des Kamerarecorders
anzeigt, und dem Operationszustand des
Kamerarecorders folgen.



Bestandteile und Funktionen (Fortsetzung)

Kamerarecorder/Funktion Szenendatei (3) Taste REW/1

W2 E @6 E 06

L

=
SE

AD i } o silE
MED ««[sw |FF m:oP Mi|AY BC[ck ORI[S/S

REC]
EN|

Taste RECORDER ENABLE
Zur Umschaltung zwischen dem Modus
Recorder und dem Modus Szenendatei.

Wenn die Leuchte aufleuchtet:
Modus Recorder
Die Tasten von (3) bis (8) dienen als
Steuertasten fir die Aufnahme.

Wenn die Leuchte nicht aufleuchtet:
Modus Szenendatei
Die Tasten von (3] bis (8) dienen dem
Lesen und der Abspeicherung von
Szenendateien. Ist die Stromversorgung
eingeschaltet, befindet sich das Gerat in
diesem Zustand.

Taste REC.INH/LOAD

Im Modus Recorder:

Wenn die Leuchte aufleuchtet, ist die Taste
REC S/S (8) gesperrt.

Auch wenn die Aufnahme am Gerat
gesperrt wird, ist die Funktion der mit der
Aufnahmefunktion belegten Taste USER
und die Funktion der REC auf den
Kamerarecorder freigegeben.

Die Leuchte ist aus, wenn das Gerat
eingeschaltet ist.

Im Modus Szenendatei:

Die Taste dient als LOAD-Schalter der
Szenendatei. Die Daten der Datei werden
von der Fernbedienung empfangen.

Im Modus Recorder:

Diese Taste besitzt die gleiche Funktion wie
die Taste REW auf dem Kamerarecorder,
und die Leuchte leuchtet auf, wenn das
Band zurlickgespult wird.

Im Modus Szenendatei:

1 wird als Nummer der zu speichernden
oder zu ladenden Szenendatei gewahlt.

Taste FF/2

Im Modus Recorder:

Diese Taste besitzt die gleiche Funktion wie
die Taste FF auf dem Kamerarecorder, und
die Leuchte leuchtet auf, wenn das Band
vorgespult wird.

Im Modus Szenendatei:

2 wird als Nummer der zu speichernden
oder zu ladenden Szenendatei gewahlt.

Taste STOP/3

Im Modus Recorder:

Diese Taste besitzt die gleiche Funktion wie
die Taste STOP auf dem Kamerarecorder,
und die Leuchte leuchtet auf, wenn das
Band gestoppt wird.

Im Modus Szenendatei:

3 wird als Nummer der zu speichernden
oder zu ladenden Szenendatei gewahlt.

Taste PLAY/4

Im Modus Recorder:

Diese Taste besitzt die gleiche Funktion wie
die Taste PLAY auf dem Kamerarecorder,
und die Leuchte leuchtet auf, wenn das
Band wiedergegeben wird. Wird die Taste
wéhrend der Wiedergabe erneut gedriickt,
wechselt sie zu Wiedergabe/Pause und die
Leuchte blinkt.

Wird die Taste noch einmal gedrickt, kehrt
das Gerat zur Wiedergabe zuriick und die
Leucht leuchtet durchgehend.

Im Modus Szenendatei:

4 wird als Nummer der zu speichernden
oder zu ladenden Szenendatei gewéhlt.
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Bestandteile und Funktionen (Fortsetzung)

Taste CHECK/5

Im Modus Recorder:

Es handelt sich um die Taste der
Bestétigung er Aufnahme. Wird diese Taste
gedriickt wahrend die Aufnahme pausiert
ist, kann die Aufnahme Gberprift werden.
Die Leucht blinkt, wenn das Band
zurlickgespult wird und leuchtet, wenn das
Band wiedergegeben wird.

Im Modus Szenendatei:

5 wird als Nummer der zu speichernden
oder zu ladenden Szenendatei gewahit.

Taste REC S/S / SAVE

Im Modus Recorder:

Dies ist die Taste flir Start/Stop der
Aufnahme.

Diese Taste besitzt die gleiche Funktion wie
die Taste REC START auf dem
Kamerarecorder, und die Leuchte leuchtet
wahrend der Aufnahme auf.

Im Modus Szenendatei:

Diese Taste arbeitet auf die gleiche Weise
wie die Taste SAVE der Szenendaten.

Die gegenwartigen Daten werden in der
Fernbedienung in einer Datei gespeichert,
welche mit den Tasten (3) bis (7) gewéhit
wird.

Leuchte RECORDER WARNING
Diese Leucht blinkt, wenn ein Fehler im
Kamerarecorder auftritt, genau wie die
Leuchte WARNING auf dem
Kamerarecorder. Fir Details, konsultieren
Sie die Bedienungsanleitung des
Kamerarecorders.



Bestandteile und Funktionen (Fortsetzung)

Grundoperationen der Kamera

=a——n=

PO|(VER EEED LOAD
PANEL swW UtR
ACTIVE ACTVE M|iN

O

PRE/A/B USER1 USER2

[ JEIEILY
i b
(4)

J 60 (0]
g
(1) Taste USER MAIN
Diese Taste besitzt die gleiche Funktion wie
der Schalter USER MAIN auf dem

Kamerarecorder. Die Leuchte leuchtet nur
wenn die Taste gedruckt ist.

<Hinweis>

Die der Taste USER MAIN zugeordneten
Funktionen werden im Menu des
Kamerarecorders oder des Gerates
gewahlt.

(2) Taste USER1
Diese Taste besitzt die gleiche Funktion wie
der Schalter USER1 auf dem
Kamerarecorder. Die Leuchte leuchtet nur
wenn die Taste gedruckt ist.

<Hinweis>

Die der Taste USER1 zugeordneten
Funktionen werden im Menu des
Kamerarecorders oder des Gerates
gewahlt.

(3) Taste USER2
Diese Taste besitzt die gleiche Funktion wie
der Schalter USER2 auf dem
Kamerarecorder. Die Leuchte leuchtet nur
wenn die Taste gedrickt ist.

<Hinweis>

Die der Taste USER2 zugeordneten
Funktionen werden im Menu des
Kamerarecorders oder des Gerates
gewahlt.

@

Taste PRE/A/B

Die Funktion dieser Taste ist die gleiche wie
die des Schalters WHITE BAL auf dem
Kamerarecorder, zur Auswahl von PRE, A
oder B.

Der Zustand schaltet sich schrittweise auf
“PRE” — “A” — “B” — “PRE”, bei jedem
Tastendruck.

Wenn das Gerat eingeschaltet ist, befindet
es sich im gleichen Zustand wie vor dem
Ausschalten.
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Anzeige PRE/A/B
Sie zeigt die Auswahl von WHITE BAL auf
dem Kamerarecorder mit P/A/b an.

Taste FILTER ND/CC

Sie Schaltet abwechselnd die Anzeige
FILTER auf der Anzeige CC/ND
zwischen ND-Filter und CC-Filter um.

Anzeige CC/ND

Sie zeigt die Auswahl von ND oder CC mit
der Taste FILTER ND/CC (6) an.

Bei der Anzeige ND-Filter wird die
Filterposition mit 1/2/3/4 angegeben.

Bei der Anzeige CC-Filter wird die
Filterposition mit A/b/C/d angegeben.

Bei einem einzelnen Filter ist die
Filterumschaltung gesperrt. 1/2/3/4 wir
abhéngig von der Filterposition angezeigt.
Wird das Gerat eingeschaltet, erscheint die
Position des ND-Filters.

Taste BAR ON/OFF

Diese Taste schaltet den Ausgang des
Kamerarecorders zwischen Farbbalken und
Kamerasignalen um.

Wenn der Farbbalken vom Kamerarecorder
ausgegeben wird, leuchtet die Leuchte,
anderenfalls ist sie aus.

Wenn das Gerat eingeschaltet ist, befindet
es sich im gleichen Zustand wie vor dem
Ausschalten.



Bestandteile und Funktionen (Fortsetzung)

Grundoperationen der Kamera
(Fortsetzung)

(8) (10J(11)(12)(13)

2 Si|/E
»FF ms[®  piay Solck eRis/s

3 i EY
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(8) Anzeige GAIN
Sie zeigt die Bildverstarkung des
Kamerarecorders an. Der Anfangswert
entspricht dem Verstéarkungswert des
Zeitpunktes an welchem der Schalter GAIN
auf dem Kamerarecorder auf “L” gestellt
wird.

Taste M.GAIN A
Wird diese Taste gedriickt, vergréBert sich
die Bildverstarkung des Kamerarecorders.
Die Leuchte leuchtet nur wenn die Taste
gedrickt ist.

(11) Taste M.GAIN ¥
Wird diese Taste gedriickt, verkleinert sich
die Bildverstarkung des Kamerarecorders.
Die Leuchte leuchtet nur wenn die Taste
gedrickt ist.

(12) Taste AWB

Wird diese Taste gedruckt, startet der
Kamerarecorder die Funktion AWB
(Automatischer WeiBBabgleich).

Wird diese Taste wahrend der Funktion
AWB gedriickt, endet die Funktion AWB
zwangsweise.

Die Leuchte leuchtet wéahrend der Operation
von AWB und erlischt wenn die Operation
korrekt beendet wurde. Wenn die Operation
von AWB nicht korrekt beendet wird, blinkt
die Leuchte 5 Sekunden und erlischt dann.

(13) Taste ABB

Wird diese Taste gedruckt, startet der
Kamerarecorder die Funktion ABB
(Automatischer Schwarzabgleich).

Wird diese Taste wéhrend der Funktion ABB
gedrickt, endet die Funktion ABB
zwangsweise.

Die Leuchte leuchtet wéahrend der Operation
von ABB und erlischt wenn die Operation
korrekt beendet wurde. Wenn die Operation
von ABB nicht korrekt beendet wird, blinkt
die Leuchte 5 Sekunden und erlischt dann.
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Grundoperationen der Kamera
(Fortsetzung)
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Taste MATRIX ON
Diese Taste schaltet die Funktion Matrix
ON/OFF. Auch wenn MATRIX im Men( des
Kamerarecorders auf “OFF” gestellt ist,
schaltet es auf “ON” wenn diese Taste
gedrickt wird. “A” und “B” des MATRIX
TABLE und die Einstellungen der Tafel
kénnen im Menl des Gerates eingestellt
werden.
Die Leuchte leuchtet wenn MATRIX auf ON
ist, anderenfalls ist sie aus.

(15) Taste DTL OFF
Diese Taste schaltet die Funktion DETAIL
des Kamerarecorders ON/OFF. Auch wenn
der MenUposten DTL im Kamerarecorder
auf “OFF” gestellt ist, schaltet er sich ein,
wenn diese Taste gedruckt wird.
Wenn dieses Geréat an den Kamerarecorder
angeschlossen ist, wird dies zum Menlwert
des Kamerarecorders.
Die Leuchte leuchtet wenn DETAIL auf OFF
ist, anderenfalls ist sie aus.

Taste A.KNEE ON

Diese Taste schaltet die Funktion AUTO
KNEE ON/OFF. Wenn AUTO KNEE SW im
Menu des Kamerarecorders auf “OFF”
gestellt ist, kann es mit dieser Taste nicht
auf ON gestellt werden.

Wenn das Gerét eingeschaltet ist, befindet
es sich im gleichen Zustand wie vor dem
Ausschalten.

Die Leuchte leuchtet, wenn die Funktion
AUTO KNEE auf ON gestellt ist,
anderenfalls ist sie aus.

Taste HIGH COLOR ON

Diese Taste schaltet die Funktion HIGH
COLOR auf ON/OFF. Auch wenn HIGH
COLOR im Kamerarecorder auf “OFF”
gestellt ist, schaltet es sich ein, wenn diese
Taste gedruckt wird.

Wenn dieses Gerat an den Kamerarecorder
angeschlossen ist, wird dies zum MenlUwert
des Kamerarecorders.

Die Leuchte leuchtet, wenn die Funktion
HIGH COLOR eingeschaltet ist,
anderenfalls ist sie aus.

Taste SHT ON

Diese Taste schaltet die Funktion
Verschluss auf ON/OFF.

Die Verschlussgeschwindigkeit wird im
Menu des Gerates gewahlt, wenn diese
Funktion eingeschaltet ist.

Die Leuchte leuchtet, wenn die Funktion
Verschluss eingeschaltet ist, anderenfalls ist
sie aus.

Wenn das Gerat eingeschaltet ist, befindet
es sich im gleichen Zustand wie vor dem
Ausschalten.
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Einstellung Pegel
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Taste VR ACTIVE

Diese Taste dient der Freigabe/Sperrung
der Pegeloperationen GAIN von (2) bis (3)
und der Pegel BLACK von (4) bis (6).

Wenn das Gerat eingeschaltet ist, sind die
Operationen gesperrt.

Die Leuchte leuchtet, wenn die Operationen
freigegeben sind, anderenfalls ist sie aus.

Pegel R GAIN

Dies justiert den Rch-Pegel.

Der Modus Absolutwert/Relativwert kann im
Element GAIN-VR-MODE des Menls
WHITE im Gerat umgeschaltet werden.
Wenn die Daten der Karte und die Daten
der Szenendatei gelesen werden, ist es der
Modus Relativwert. Die Operationen der B
GAIN-Pegel sind die gleichen.

Pegel B GAIN
Dies justiert den Bch-Pegel.
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Pegel R BLACK

Dies justiert den Rch-black-Pegel.

Die Umschaltung zwischen dem Modus
Relativwert und dem Modus Absolutwert wird
im Menii BLACK-VR-MODE des Gerates
vorgenommen. Wenn die Daten der Karte und
die Daten der Szenendatei gelesen werden, ist
es der Modus Relativwert.

Es ist méglich entweder das Element Flare
oder das Element Pedestal fur die
Justierung im Menl des Elementes BLACK-
VR-CONTROL im Gerat zu verwenden. Die
Operationen fiir die Pegel G BLACK und B
BLACK sind die gleichen.

Pegel G BLACK
Dies justiert den Gch-Schwarzpegel.

Pegel B BLACK
Dies justiert den Bch-Schwarzpegel.

Pegel M.PED

Dies justiert den Master-Schwarzpegel. Der
Einstellungsbereich liegt zwischen dem
niedrigsten Wert —200 und dem Maximalwert
+200 bei einem Mittelwert von 0.

Anzeige IRIS
Dies Zeigt die Blende der Kamera an.

Taste AUTO IRIS

Sie schaltet auf die Funktion Autoiris.
Wenn das Gerét eingeschaltet ist, befindet
es sich im gleichen Zustand wie vor dem
Ausschalten.

Die Leuchte leuchtet wenn das Gerat die
Operation Autoiris in der Kamera steuert,
anderenfalls ist die Leuchte aus.

Pegel IRIS

Dies justiert die Blende der Kamera.
Wenn die Taste AUTO IRIS (9) auf OFF
gestellt ist, kann die Blende von CLOSE
nach OPEN gestellt werden, indem nach
rechts gedreht wird.

(11) Alarmleuchte EXT

Die Leuchte ist eingeschaltet, wenn der
Telekonverter aufgesteckt ist.
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Meniibedienung des Gerates
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(1) LCD-Display
Es Zeigt die MenUs der gewéhlten Elemente

mit den Bedientasten (2), (5), (8), (11),
und des Mends an.
Es kann auch den Timecode anzeigen.

(2) Taste BLACK/SHAD
Sie wéhlt des groBe auf dem LCD-Display
angezeigte Element. Der Display schaltet
schrittweise auf BLACK — SHAD — Vor
Aufruf des Meniimodus — BLACK jedes
Mal wenn die Taste gedrickt wird.

(3) Leuchte BLACK
Diese Leuchte leuchtet, wenn BLACK auf
dem LCD-Display gewabhlt ist.

(4) Leuchte SHAD
Diese Leuchte leuchtet, wenn SHAD auf
dem LCD-Display gewabhlt ist.

(5) Taste FLARE/MATRIX
Diese Taste wahlt des gro3e auf dem LCD-
Display angezeigte Element.
Der Display schaltet schrittweise auf FLARE
— MATRIX — vor Aufruf des Menimodus
— FLARE jedes Mal wenn die Taste
gedriickt wird.

®

©

Leuchte FLARE
Diese Leuchte leuchtet, wenn FLARE auf
dem LCD-Display gewahlt ist.

Leuchte MATRIX
Diese Leuchte leuchtet, wenn MATRIX auf
dem LCD-Display gewahlt ist.
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Taste GAMMA/DTL

Sie wahlt des groBe auf dem LCD-Display
angezeigte Element. Der Display schaltet
schrittweise auf GAMMA — DTL — vor
Aufruf des Menimodus — GAMMA jedes
Mal wenn die Taste gedrickt wird.

Leuchte GAMMA
Diese Leuchte leuchtet, wenn GAMMA auf
dem LCD-Display gewahlt ist.

Leuchte DTL

Diese Leuchte leuchtet, wenn DTL auf dem
LCD-Display gewahlt ist.

(11) Taste WHITE/SKIN DTL

Sie wahlt des groBe auf dem LCD-Display
angezeigte Element. Der Display schaltet
schrittweise auf WHITE — SKIN DTL — vor
Aufruf des Menlimodus — WHITE jedes Mal
wenn die Taste gedrlckt wird.

(12) Leuchte WHITE

Diese Leuchte leuchtet, wenn WHITE auf
dem LCD-Display gewahlt ist.

(13) Leuchte SKIN DTL

Diese Leuchte leuchtet, wenn SKIN DTL auf
dem LCD-Display gewahlt ist.
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Taste KNEE/FUNC
Sie wéhlt des groBe auf dem LCD-Display
angezeigte Element. Der Display schaltet
schrittweise auf KNEE — FUNC — vor
Aufruf des Menimodus — KNEE jedes Mal
wenn die Taste gedrickt wird.

(15) Leuchte KNEE
Diese Leuchte leuchtet, wenn KNEE auf
dem LCD-Display gewabhlt ist.

Leuchte FUNC
Diese Leuchte leuchtet, wenn FUNC auf
dem LCD-Display gewabhlt ist.

Taste SHUTTER/SYSTEM
Sie wéhlt des groBe auf dem LCD-Display
angezeigte Element. Der Display schaltet
schrittweise auf SHUTTER — SYSTEM —
vor Aufruf des Menimodus — SHUTTER
jedes Mal wenn die Taste gedrlckt wird.

Leuchte SHUTTER
Diese Leuchte leuchtet, wenn SHUTTER
auf dem LCD-Display gewahlt ist.

Leuchte SYSTEM
Diese Leuchte leuchtet, wenn SYSTEM auf
dem LCD-Display gewabhlt ist.

A Taste

(21) V Taste
Diese Taste schaltet die Anzeige auf dem
LCD-Display um und wahlt ein mittleres
Element auf dem Menu des Gerates.
Die Leuchte leuchtet wenn die Taste
gedrickt wird und erlicht wenn sie
losgelassen wird.
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(22) Taste MENU ON
Um das Menl im Kamerarecorder zu
offnen, driicken Sie diese Taste
ununterbrochen fiir 3 Sekunden. In diesem
Fall erscheint die Meldung “CAMERA
MENU OPEN” auf dem LCD-Monitor. Die
Leuchte leuchtet dann und die Operation
des MenUs und der Szenendatei sind auf
dem Gerat nicht verfugbar.
Wenn diese Taste bei im Kamerarecorder
gedffnetem Menu gedrickt wird, schlie3t
das Mend.

(23) Taste CHARA ON
Diese Taste wahlt, ob in die an der Buchse
VIDEO OUT des Gerates ausgegebenen
Video-Signale Zeichen eingeblendet werden.
Wenn das Gerat eingeschaltet ist, befindet
es sich im gleichen Zustand wie vor dem
Ausschalten.
Die Leuchte leuchtet, wenn Zeichen in die
Signale eingespeist werden, und ist aus,
wenn keine Zeichen eingeblendet werden.

Drehgeber 1
(25) Drehgeber 2

Drehgeber 3
Dieser wird fur die Bedienung des Menus auf
dem LCD-Display oder des Kameramends
verwendet.
Das Kameramenu wird mit dem Rechten
Drehgeber bedient.
Die Bedienung des Drehgebers ist die
gleiche wie beim JOG-Schalter auf der
Kamera (+, —, PUSH)

Unbelegte Taste
Diese Taste ist nicht belegt, ihr ist keine
Funktion zugeordnet.
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Rickseite (6) Schrauben Abdeckung
Das Gerat kann verwendet werden, wenn
@ 2 (1 die vier Schrauben entfernt sind. Lassen Sie
T T 1 das Gerét jedoch nicht langere Zeit ohne die
© C D © Schrauben. Wenn die Schrauben nicht

L] U] verwendet werden, missen sie sicher .-:5
o o aufbewahrt werden. (2]
J A= .
—— <Hinweis> a
o

Entfernen Sie nicht die vier Schrauben auf
der Ruckseite.
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(1) Anschlussbuchse Kamera

Zum Anschluss des 10-poligen
Verbindungskabels der Kamera.

Stift-Nr. Signal
1 CAM DATA (H)
CAM DATA (C)
CAM CONT (H)
CAM CONT (C)
ECU_ON
Videoeingang
GND (Video)
Standby
+12 V (IN)
GND

Ol (N|o|O|~|w]|N
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(2) Buchse VIDEO OUT
Ein NTSC- oder PAL-Monitor wird zur
Bedienung des Menis auf dem Hauptgerat
des Kamerarecorders verwendet.

(3) Wahlschalter Kabellange
Dieser Schalter ist fir ein Kabel von 50 m.

(4) Korrekturpegel der
Frequenzeigenschaften
Dies justiert die Frequenzeigenschaften der
VIDEO-Signale.

(5) Justierung Signalpegel
Dies justiert den Pegel der VIDEO-Signale.



Grundoperationen

Wenn das Gerét eingeschaltet ist

Wenn die Taste POWER gedriickt ist, leuchtet die
Leuchte der Taste PANEL ACTIVE auf, und die
Einstellungen des Kamerarecorders werden in das Geréat
eingelesen.

Die entsprechenden numerischen Werte werden auf der
Anzeige PRE/A/B, Anzeige CC/ND, Anzeige GAIN und
der Anzeige IRIS angezeigt, wéhrend R GAIN und B
GAIN unf dem LC-Display angezeigt werden.

In diesem Fall kann nur die Taste PANEL ACTIVE, die
Taste SW ACTIVE, die Taste VR ACTIVE, die Taste
AUTO IRIS, der Pegel M.PED und der Pegel IRIS vom
Gerét aus bedient werden, wahrend andere Tasten und
Pegel nicht bedienbar sind.

Die Einstellungen der Taste A.KNEE ON, der Taste SHT
ON, der Taste AUTO IRIS, der Taste BAR ON/OFF, der
Taste CHARA ON und die Einstellungswerte des
Verschlusses bleiben jedoch in dem Zustand, der bei der
letzten Verwendung des Gerates eingestellt wurde.

Freigabe der Tasten/Pegel

Wenn die Taste SW ACTIVE gedrickt ist und die
Leuchte leuchtet, sind die Funktionen der Tasten
freigegeben.

1) Bedienung des Kamerateils
Wenn die Taste SW ACTIVE gedrtickt ist, sind die
Operationen der Taste USER MAIN, GAIN und des
Kamerarecorders, wie z.B. speichern der
Szenendateien in dem eingebauten Speicher oder
das Auslesen derselben, freigegeben.
Wenn die Taste SW ACTIVE erneut gedrickt
wird, erlischt die Leuchte und die Operationen
werden gesperrt, wahrend der Zustand aller
Einstellungen die bereits zuvor vorgenommen
wurden so bleibt.

2) Bedienung des Recorderteils
Wenn die Leuchte der Taste RECORDER
ENABLE ausgeschaltet ist, schaltet sich die
Leuchte der Taste RECORDER ENABLE aus
und die Operationen des Recorderteils sind
gesperrt. Schalten Sie die Leuchte der Taste
RECORDER ENABLE durch driicken der
Taste ein, und bedienen Sie dann die Tasten
“PLAY”, “FF” oder “REW”.
Um Signale aufzunehmen, schalten Sie die
Leuchte der Taste REC INH durch driicken
der Taste aus, und bedienen Sie dann die
Taste REC S/S.
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3) Anzeige von numerischen Werten auf
dem LCD-Display
Der Pegel von GAIN wird angezeigt, wenn
das Gerat eingeschaltet ist.
Wenn die Operationen der Tasten freigegeben
sind, kann schrittweise zwischen der Anzeige
Pegel GAIN — Pegel BLACK — numerischer
Wert fir M/PED — TC mit der Taste A und der
Taste Yumgeschaltet werden.
Bei Verwendung der Pegel GAIN oder
BLACK, wird der Pegel zwangsweise
angezeigt.
Wenn die Pegeloperation freigegeben ist,
wird bei der Bedienung des Pegels GAIN oder
des Pegels BLACK der Pegel zwangsweise
auf dem Display angezeigt. Es ist jedoch
moglich in den Zustand vor der Bedienung
des Pegels GAIN oder des Pegels BLACK
zurickzukehren, indem der Drehgeber 3
gedrickt wird.

<Hinweis>

Die Anzeige kann nicht umgeschaltet werden,
wenn das Menu des Gerates oder das Menl
der Kamera arbeitet.

Der Pegel wird nicht angezeigt, auch wenn
der Pegel eingestellt wird.

Sperrung von Tasten/Pegeln

Wenn die Leuchte der Taste PANEL ACTIVE
ausgeschaltet ist, werden die Operationen der
Tasten und Pegel auf dem Bedienfeld gesperrt.
Wenn die Leuchte VR ACTIVE durch driicken
der Taste ausgeschaltet ist, wird die Einstellung
von GAIN und BLACK unter Verwendung der
Pegelsteuerungen gesperrt. Verwenden Sie
diese Eigenschaft, wenn Sie die Einstellungen
beibehalten méchten. Beachten sie jedoch, dass
wenn der Pegel wahrend der Sperrung verstellt
wird, die Anderung des Pegels wirksam wird,
sobald die Leuchte der Taste PANEL ACTIVE
und/oder der Taste VR ACTICE durch driicken
der Taste umschaltet.

<Hinweis>

Bei GAIN und BLACK kann zur Verhinderung der
Pegelédnderung wahrend der Sperrung, der
Modus des Pegel im Men( des Geréates auf
einen Relativen Wert (REL) gestellt werden.
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Bedienung des Kamerarecorders

1) Operation des Sperrschalters des

Displays

Wéhlen Sie mit der Taste PRE/A/B die
Einstellungen des WeiBabgleichs und die
Uberwachung der Anzeige PRE/A/B.

Der Zustand des Filters der Kamera wird auf
der Anzeige CC/ND angezeigt.

Wenn zwei Filter auf dem Kamerarecorder
installiert sind, kénnen die Filter nicht am
Gerat umgeschaltet werden, aber die Anzeige
kann mit der Taste FILTER ND/CC
umgeschaltet werden.

Der Filter ND wird mit numerischen Werten
angegeben, wéhrend der Filter CC mit
Buchstaben angegeben wird.

Die Verstarkung andert sich bei der
Verwendung der beiden Tasten M.GAINA
und M.GAINY und wird in der Anzeige GAIN
angezeigt.

Wenn jedoch am Schalter USER die
Superverstérkung auf ON gestellt ist, ist die
Funktion der Taste MGAIN gesperrt.

2) Operation des Schalters USER

Die Funktionen der Schalter USER MAIN/
USER1/USER2 sind die gleichen wie beim
Schalter USER auf dem Kamerarecorder. Die
Funktionen des Schalters USER kénnen im
Kameramenu eingestellt und bestétigt
werden oder im Element USER-SW im Men(
des Gerates.

3) Operation des Schalters ABB/AWB/

BAR

Die Taste ABB und die Funktion der Taste
AWB ist die gleiche wie die des Schalters
WeiBabgleich/Schwarzabgleich auf dem
Kamerarecorder.

Die Leuchte leuchtet, wenn das Gerat bedient
wird.

Wenn die Taste wahrend der Operation
erneut gedriickt wird, blinkt die Leucht fir 5
Sekunden, um den Abbruch der Operation
anzuzeigen.

Wenn “PRE” bei der Auswahl des
WeiBabgleichs PRE/A/B gewéhlt wurde, kann
die Einstellung nicht gedndert werden und die
Leuchte Blinkt fir 5 Sekunden.

Die Taste BAR schaltet den Ausgang der
Kamera auf Farbbalken. Diese Leuchte
leuchtet, wenn am Ausgang der Kamera der
Farbbalken anliegt.

4) Operation der anderen Schalter

Bei der Taste MATRIX ON, der Taste DTL
OFF, der Taste A.KNEE ON, der Taste HIGH
COLOR ON und der Taste SHT ON wechselt
der Status ON oder OFF bei jedem Druck des
Schalters. Die Leuchte der Taste DTL OFF ist
eingeschaltet, wenn die Taste auf OFF ist.
Die Leuchten der anderen Tasten leuchten
wenn die Taste an ist.
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Operation der Kamera unter Verwendung der Pegel des Gerétes

Wenn die Leuchte der Taste PANEL ACTIVE 1) Pegel GAIN

leuchtet, ist die Bedienung des Pegels M.PED Wenn der WeiBabgleich mit der Taste PRE/A/
und des Pegels IRIS freigegeben. Wenn die B ausgefihrt wird und der automatische
Leuchte der Taste AUTO IRIS leuchtet, fungiert WeiBabgleich arbeitet (AWB), erlischt die

der Pegel IRIS als Pegel fiir die Einstellung des Leuchte der Taste VR ACTIVE, und die
Zielwertes der automatischen Blende. Wenn die Pegeloperation ist gesperrt.

Leuchte der Taste VR ACTIVE leuchtet, ist die Wenn AWB ausgeflhrt wird, ist der

Einstellungswert GAIN “0”, wenn AWB

Bedienung des Pegels GAIN und des Pegels OFFSET auf OFF gestellt ist, wahrend der
BLACK freigegeben. Einstellungswert GAIN beibehalten wird,

Im Men( des Gerates kann gewahlt werden, ob wenn AWB OFFSET auf ON gestellt ist.

der Pegel GAIN und der Pegel BLACK im Modus Wenn der Modus Relativwert und der Modus
Absolutwert oder im Modus Relativwert Absolutwert umgeschaltet wird, erlischt die
funktioniert. Leuchte der Taste VR ACTIVE, und die
<Hinweise> Pegeloperation ist gesperrt. (Der Wert GAIN

® Im Modus Relativwert andert sich der Wert bei bleibt unverandert.)

der Freigabe der Pegeloperationen nicht, aber
er andert sich um die GréBe um welche der
Pegel nach Freigabe der Pegeloperation
verandert wurde. Im Modus Absolutwert wird
der Wert entsprechend der Position des
Pegels zum Zeitpunkt der Freigabe der
Pegeloperation festgelegt, und der Wert des
Mittelrasters ist 0.

® Ein variabler Bereich des Pegels kann wie folgt
gewahlt werden.
Jedoch deckt der Einstellungsbereich von
GAIN eine Anderung innerhalb von £200, und
der Einstellungsbereich von BLACK deckt eine
Anderung innerhalb von +100 ab.

Einstellungsbereich Pegel

MIN NORMAL MAX
GAIN 100 200 400
BLACK 50 100 200
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2) Pegel BLACK

Dies dient der Justierung des Pegels Flare
(FLR) oder Schwarzpegel (PED) welche in

BLACK-VR-CONTROL im Meni des Gerates

gewahlt wurden.
Wenn der automatische Schwarzabgleich
(ABB) ausgefuhrt wird wahrend der
Schwarzpegel gewahlt ist, erlischt die
Leuchte der Taste VR ACTIVE, und die
Pegeloperation ist gesperrt.
In diesem Fall, wenn PEDESTAL OFFSET
des Kamerarecorders auf OFF gestellt ist,
wird der eingestellte Wert auf 0 gesetzt.

Anderungen der Taste VR ACTIVE wenn ABB ausgefiihrt wird

Einstellu| BLACK-VR- PEDESTAL OFFSET
ng VR CONTROL OFF ON
Ausgeschaltet | Ausgeschaltet
REL PED (Gesperrt) (Gesperrt)
(Relativer - -
Wert) FLR Behalt Behalt
Zustand bei | Zustand bei
Ausgeschaltet | Ausgeschaltet
8&3 o PED (Gesperrt) (Gesperrt)
Wert Behalt Behaélt
) FLR Zustand bei | Zustand bei

Anderungen des eingestellten Pegels wenn

ABB ausgefiihrt wird
Einstellu| BLACK-VR- | PEDESTAL OFFSET
ngVR | CONTROL OFF ON

REL PED Zuriickgesetzt | pejpenaltung
(Relativer auf 0

Wert) FLR Beibehaltung | Beibehaltung
ABS  |pED Zuriickgesetzt | pejpenaltung
(Absoluter auf 0

Wert) FLR Beibehaltung | Beibehaltung

Wenn sich das Element BLACK-VR-

CONTROL im Menii des Gerates Andert,
erlischt die Leuchte der Taste VR ACTIVE,
und die Pegeloperation ist gesperrt.

Wenn BLACK-VR-CONTROL auf “PED”
gestellt ist, kann der Wert fur Flare im Menu
des Gerates geéndert werden, aber es kann
nicht der Wert von Pedestal gedndert werden.

3) Pegel M.PED

Wenn die Pegeloperationen freigegeben sind,
arbeitet das Geréat im Modus Absolutwert, in
welchem der Wert entsprechend der Stellung
des Pegels festgelegt ist. In Mittelstellung
wird der Wert “0”.

Der Einstellungsbereich liegt zwischen dem
niedrigsten Wert =200 und dem Maximalwert
+200 bei einem Mittelwert von 0.
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Operation der Szenendatei

Das Gerat besitzt flnf Sets von Szenendateien
und kann die gegenwaértigen Einstellungen als
Szenendatei speichern oder gespeicherte
Einstellungen laden.

Szenendateien kdnnen auch unter Verwendung
einer SD-Speicherkarte gespeichert/aufgerufen
werden. Fir Details, siehe “Speichern/Laden von
Szenendateien auf einer SD-Speicherkarte”
(Seite 21).

1) Operation der Szenendatei

Wenn die Leuchte der Taste RECORDER

ENABLE aus ist, werden die Szenendateien

mit den sieben Tasten oben rechts auf dem

Gerat bedient.

Speichern: Wéhlen Sie zur Speicherung mit
den Tasten 1 bis 5 (blaue
Buchstaben) eine Dateinummer.
Wenn die Taste gedrickt wird,
blinkt die Leuchte der Taste. Wenn
in diesem Zustand die Taste SAVE
(blaue Buchstaben) gedriickt
werden, blinkt die Leuchte der
Taste SAVE auch. Um die Datei zu
speichern, driicken Sie die Taste
SAVE erneut. Wenn die
Speicheroperation beendet ist,
leuchtet die Leuchte der Taste der
Dateinummer auf.

Wenn die Leuchten der Tasten 1
bis 5 blinken, driicken Sie die Taste
oder warten Sie 10 Sekunden oder
langer, um die Auswahl zu
verlassen.

Laden: Waéhlen Sie zur Ladung mit den
Tasten 1 bis 5 (blaue Buchstaben)
eine Dateinummer. Wenn die Taste
gedrickt wird, blinkt die Leuchte
der Taste. Wird die Taste LOAD in
diesem Zustand gedriickt, wird die
gewdhlte Datei geladen. Zu dieser
Zeit blinkt die Leuchte der Taste VR
ACTIVE, der Operationsmodus des
im Menu eingestellten Pegels wird
ignoriert, und das Gerat befindet
sich im modus Relativwert.

<Hinweise>
® Wenn eine Szenendatei geladen wird

wéahrend der Modus der Pegeloperation auf
den Modus Absolutwert gestellt ist und
dann die Taste VR ACTIVE bedient wird,
entspricht der eingestellte Wert der
Pegelstellung und der geladene Wert geht
verloren.

Wenn Sie den Pegel des mit der
Szenendatei geladenen Wertes bearbeiten
mdchten, bedienen Sie das Gerat wahrend
die Leuchte der Taste VR ACTIVE blinkt
oder der Operationsmodus fir WHITE und
BLACK in den Modus Relativwert gestellt
ist, bevor die Taste VR ACTIVE bedient
wird.

Wenn eine Szenendatei gespeichert oder
geladen wird, leuchten die Leuchten der
Tasten der geladenen oder gespeicherten
Dateinummern und die Taste LOAD auf.
Driicken Sie die Taste LOAD um die
Leuchte der Taste auszuschalten. Wenn
das Meni der Kamera geéffnet wird oder
Daten der Szenendatei von der SD-
Speicherkarte geladen werden, geht
sowohl die Leuchte der Taste der
Dateinummer als auch der Taste LOAD
aus.

® Wenn das Kameramen geéffnet wird,

werden die Operationen der Szenendatei
gesperrt.



Grundoperationen (Fortsetzung)

2) In der Szenendatei gespeicherte
Elemente
Konsultieren Sie “Menlielement” Dateien welche
fur die Speicherung mit “Ja” markiert sind, weil
die gleiche Operation fir die Speicherung auf
SD-Speicherkarte angewendet wird, wenn eine
in einem bestimmten Geréat gespeicherte Datei in
einer anderen Fernbedienung verwendet wird.
Laden Sie die Daten der Szene aus dem
entsprechenden Gerat und speichern Sie sie auf
einer SD-Karte, dann lesen Sie sie von der Karte
aus und Speichern Sie sie in der Szenendatei
des anderen Gerates.

<Hinweis>

Schalten Sie wahrend der Speicherung der
Szenendatei das Geréat nicht aus. Anderenfalls
kénnten die Daten der Szenendatei beschadigt
werden.

<Referenz>

Die Einstellungen der Szenendatei des Gerates
kénnen mit folgender Vorgehensweise in den
Zustand der Werkseinstellungen des
Kamerarecorders gebracht werden.

Die Einstellungen welche nicht mit dem Geréat
eingestellt werden kénnen, kénnen jedoch nicht
in den gleichen Zustand gebracht werden.

1 Stellen Sie die Einstellungen des
Kamerarecorders auf Werkseinstellungen.
Fur Details, konsultieren Sie die
Bedienungsanleitung des Kamerarecorders.

2 Verbinden Sie das Gerat mit dem
Kamerarecorder.
Die Einstellungen des Gerates werden aus
dem Kamerarecorder importiert.

Fihren Sie RCU-FACTORY im Men(
SYSTEM des Gerates aus.

Speichern Sie Einstellungen des Gerétes in
den Szenendateien 1 bis 5 des Gerates
oder auf einer SD-Speicherkarte.

Operationen der Aufnahme

Wird die Taste RECORDER ENABLE zum
Umschalten in den Recordermodus gedriickt,
werden die Operationen des Kamerarecorders
freigegeben.

Wenn die Leuchte der Taste REC INH leuchtet,
wird die Taste REC S/S auf dem Gerat gesperrt.
Zum starten und stoppen der Aufnahme,
schalten Sie die Leuchte der Taste REC INH
duch dricken der Taste aus, und starten und
stoppen Sie die Aufnahme mit der Taste REC S/
S.

<Hinweise>

® Wahrend die Leuchte der Taste REC INH
leuchtet, sind die Operationen der Taste REC
S/S gesperrt.

® Wenn die Leuchte der Taste RECORDER
ENABLE wahrend der Bedienung des
Recorderteils duch driicken der Taste erlischt,
wird der Zustand vor dem ausschalten der
Leuchte beibehalten und es ist méglich die im
Gerat befindliche Szenendatei zu bearbeiten.

® Es ist méglich zu wahlen, ob der am Gerat
justierte Wert im Kamerarecorder beibehalten
wird oder nicht, indem RC-DATA-SAVE im
Menl FUNC des Gerates verwendet wird.
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Speichern/Laden von Szenendateien auf
einer SD-Speicherkarte

Es kénnen bis zu 8 Einstellungssets des Gerates
gespeichert werden.

Wahrend Daten der Karte gelesen oder geschrieben
werden, sind alle Operationen des Bedienfeldes
gesperrt. Legen Sie die SD-Speicherkarte in den
SD-Speicherkartenschlitz des Gerates ein und
bedienen Sie das Menii des Gerétes.

<Hinweise>

® Verwenden Sie eine SD-Speicherkarte mit
einer Kapazitat von 8 MB oder mehr. Die
maximale Kapazitat von verwendbaren SD-
Speicherkarten betragt 2 GB.

® Die SD-Speicherkarte muss im Gerét
formatiert werden.

Umgang mit SD-Speicherkarten

Die SD-Speicherkarte immer in der korrekten
Richtung Einflihren oder herausziehen.

|

SD- s
Speicherkartenschlitz L

Wenn die SD-Karte das erste Mal verwendet
wird, fihren Sie CARD CONFIG in SYSTEM im
Men( des Gerates durch.

<Hinweis>

Wéhrend Daten auf der SD-Speicherkarte
gespeichert werden oder Daten von der SD-
Speicherkarte geladen werden, entfernen Sie nicht
die SD-Speicherkarte. Anderenfalls kénnen die
Daten auf der SD-Speicherkarte beschédigt werden.

Laden von Daten der Karte

I Wenn “SYSTEM” unter Verwendung der
Taste SHUTTER/SYSTEM gewahlt wird,
erscheint die Meldung “CARD-RD” auf dem
LCD-Display zusammen mit dem Wert unter
der Meldung und dem Titel neben der
Meldung.
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2 Wéhlen Sie die zu lesende Datei durch
Anderung des numerischen Wertes mit dem
Drehgeber 1.

Befindet sich dort keine anwendbare Datei,
erscheint die Meldung “NO FILE” auf dem
LCD-Display.

3 Driicken Sie den Drehgeber 3.
Wenn die Meldung “READ NO?” auf dem
LCD-Display angezeigt wird, drehen Sie den
Drehgeber 3 um “YES?” zu wahlen und
driicken Sie den Drehgeber 3 erneut, um die
Daten auszulesen.

4 Die Leseoperation Startet und die Meldung
“ACTIVE” wird auf dem LCD-Display
angezeigt.

Wahrend die Daten geladen werden,
leuchtet die Zugriffsleuchte der SD-
Speicherkarte.

i) | BLACK FLAF
[

Zugriffsleuchte
SD-Speicherkarte _!

5 Wenn das Auslesen der Daten beendet ist,
erlischt die Zugriffsleuchte der Speicherkarte
und die Meldung “OK” wird auf dem LCD-
Display angezeigt.
<Hinweis>
Wenn die Daten nicht korrekt gelesen
werden kdnnen, erscheint die Meldung
“READ NG” auf dem LCD-Display. Fuhren
Sie die Ladeoperation erneut aus. Wenn die
Ladeoperation nicht korrekt ausgefuhrt wird,
ersetzen Sie die SD-Speicherkarte mit einer
neuen.



Speichern/Laden von Szenendateien auf einer SD-Speicherkarte (Fortsetzung)

Schreiben von Daten auf die Karte

I Waéhlen Sie “SYSTEM” unter Verwendung
der Taste SHUTTER/SYSTEM, und zeigen
Sie das MenU auf der zweiten Ebene mit der
Taste Yan.

2 Wenn die Meldung “CARD-WR” auf dem
LCD-Display zusammen mit der
Dateinummer unter der Meldung angezeigt
wird, drehen Sie den Drehgeber 1 um die
Datei zu wéhlen.

<Hinweis>

Wenn die Datei bereits existiert, wird der
Titel unter der Meldung TITLE angezeigt.
Uberschreiben Sie die Datei nicht.

3 Wenn der Kursor zur Eingabe des Titels auf
dem LCD-Display angezeigt wird, drehen Sie
den Drehgeber 3 um die Zeichen zu wahlen
und drehen Sie den Drehgeber 2 um den
Kursor zu bewegen.

Bis zu acht Zeichen kénnen eingegeben
werden. Sobald das achte Zeichen eingeben
ist, blinkt das letzte Zeichen.

4 Wenn der Drehgeber 3 gedrickt wird,
erscheint die Meldung “NO?” auf dem LCD-
Display. Drehen Sie den Drehgeber um die
Meldung “YES?” zu wéhlen und starten Sie
das Schreiben der Daten durch erneutes
driicken des Drehgebers 3.

5 Wenn die Schreiboperation startet, leuchtet
die Zugriffsleuchte der SD-Karte und die
Meldung “ACTIVE” wird auf dem LCD-
Display angezeigt.

6 Wenn das Schreiben der Daten beendet ist,
erlischt die Zugriffsleuchte der Speicherkarte
und die Meldung “OK” wird auf dem LCD-
Display angezeigt.

Loschen von Dateien der Karte

1 Waéhlen Sie “SYSTEM” unter Verwendung
der Taste SHUTTER/SYSTEM, und zeigen
Sie das MenU auf der dritten Ebene mit der
Taste Yan.

2 Wenn die Meldung “CARD-DEL’ auf dem
LCD-Display zusammen mit der
Dateinummer unter der Meldung angezeigt
wird, drehen Sie den Drehgeber 1 um die zu
I6schende Datei zu wéhlen.

3 Wenn der Drehgeber 3 gedriickt wird,
erscheint die Meldung “NO?” auf dem LCD-
Display. Drehen Sie den Drehgeber 3 um die
Meldung “YES?” zu wahlen und starten Sie
das Léschen der Daten durch erneutes
driicken des Drehgebers 3.

4 Wenn die Léschoperation startet, leuchtet
die Zugriffsleuchte der SD-Karte und die
Meldung “ACTIVE” wird auf dem LCD-
Display angezeigt.

5 Wenn das Léschen der Daten beendet ist,
erlischt die Zugriffsleuchte der Speicherkarte
und die Meldung “OK” wird auf dem LCD-
Display angezeigt.

Initialisierung der Karte

1 Wahlen Sie “SYSTEM” unter Verwendung
der Taste SHUTTER/SYSTEM, und zeigen
Sie das Menu auf der vierten Ebene mit der
Taste VYan.

Die Meldung “EXEC” wird angezeigt.

2 Wenn der Drehgeber 3 gedriickt wird,
erscheint die Meldung “NO?” auf dem LCD-
Display. Drehen Sie den Drehgeber 3 um die
Meldung “YES?” zu wahlen und starten Sie
die Initialisierung der Daten durch erneutes
driicken des Drehgebers 3.

Die folgenden Verfahren sind die gleichen

Verfahren wie 4 und 5 zum I6schen der
Dateien der Karte.
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Menuioperation

Operationen unter Verwendung des
LCD-Displays

Das Menl kann mit dem Drehgebern (1 bis 3)
bedient werden, nachdem das Men( auf dem
LCD-Display angezeigt wird.

1 Driicken Sie eine der folgenden Tasten:
Taste BLACK/SHAD, Taste FLARE/MATRIX,
Taste GAMMA/DTL, Taste WHITE/SKINDTL
oder Taste KNEE/FUNC um im Menu ein
Element zu wéahlen.

2 Die Anzeige schaltet schrittweise auf das
Element unter dem Display— das Element
auf dem Display — den Status vor Eingabe
des Menimodus — das Element unter dem
Display bei jedem Druck der Taste.

Die LED welche das gewéhlte Element
anzeigt befindet sich auf der ersten Ebene
des Mends des gewahlten Elementes und
wird auf dem LCD-Display angezeigt.

3 Bewegen Sie die Ebenen des Menus mit der
Taste Y oder der Taste A. (Die Indikationen
wechseln nicht.)

4 Justieren Sie den Wert der Unter-Elemente
des Menis mit dem Drehgeber. Die
numerischen Werte erhéhen sich durch
Drehung des Drehgebers im Uhrzeigersinn
und verringern sich durch Drehung im
Gegenuhrzeigersinn.

Abhéngig von den Ebenen, werden 1 bis 3
Unter-Elemente auf dem LCD-Display
angezeigt.

(Bei einigen Ebenen muss der Drehgeber 3
gedriickt werden)

5 Wenn das Kameramenu geéffnet ist, wird
das auf dem LCD-Display des Gerates
angezeigte Menl geschlossen und
“CAMERA MENU OPEN” wird angezeigt.
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Operation des Meniis des
Kamerarecorders

Mit dem Gerat kann, durch Kontrolle am Monitor,
das Meni des Kamerarecorders eingestellt
werden.

Verwenden Sie diese Funktion um Elemente
Einzustellen, welche sich nicht im Menu des
Gerates befinden.

1 Verbinden Sie die Buchse VIDEO OUT des
Gerates mit dem Monitor.

2 Driicken Sie die Taste MENU ON flr 3
Sekunden oder langer.
Das Meni des Kamerarecorders wird auf
dem Monitor angezeigt.

<Hinweis>
Wenn die Leuchte der Taste CHARA ON aus
ist, werden die MenUs nicht auf dem Monitor
angezeigt.

3 Bedienen Sie das Menu mit dem Drehgeber
3, auf die gleiche Weise wie mit dem JOG-
Knopf des Hauptgeréates des
Kamerarecorders.

<Hinweis>

Wichtige Elemente, wie Bildwiederholrate u.s.w.
kénnen nicht am Gerat gedndert werden. In
diesem Fall kénnen diese Elemente am
Kamerarecorder gedndert werden.

Fir Details zu dem Menuelementen und deren
Einstellung, konsultieren Sie das Handbuch des
Kamerarecorders.

Einstellung der Funktionen des
Geriétes

Die Quittierton beim Druck auf die Tasten des
Gerétes und die Helligkeit des LCD-Display
kénnen im Menl des Gerates eingestellt werden.
Fur Details, konsultieren Sie “SYSTEM” (Seite
31).



Menuelement

Menii

Die Elemente des Meniis des Geréates @ndern
sich mit dem am Gerat angeschlossenen
Kamerarecorder.

Bei folgenden Elementen, werden nur die
Werkseinstellungen des Geréates unabhangig
vom Kamerarecorder eingestellt.
¢ BLACK-VR-CONTROL, BLACK-VR-
MODE, und BLACK-VR-RANGE in
“BLACK”
¢ GAIN-VR-MODE und GAIN-VR-RANGE in
“WHITE”
¢+ BUZZER, LCD CONTRAST, und SW
BRIGHT in “SYSTEM”
+ MODE und SPED in “SHUTTER”

Wenn die Zeile “Speicherung” in der Menditafel
mit “Ja” beantwortet wird, kénnen die
Einstellungen der entsprechenden Elemente im
Gerét oder auf einer SD-Speicherkarte als
Szenendatei gespeichert werden. Fir Details,
konsultieren Sie “Operation der Szenendatei”
(Seite 19) und “Speichern/Laden von
Szenendateien auf einer SD-Speicherkarte”
(Seite 21).

BLACK
Ebene| Meniiposten Vanapler Beschreibung Inhalt Speiche
Bereich rung
1 |RPED -100 Zur Einstellung des
: Schwarzpegels fir Rch | Ja
+100
GPED -100 Zur Einstellung des
: Schwarzpegels fiir Geh | Ja
+100
BPED -100 Zur Einstellung des
: Schwarzpegels fir Bch | Ja
+100

2 |BLACK-VR- [FLR
CONTROL |PED

Zur Auswahl der mit
dem Pegel BLACK zu
justierenden Elemente | Ja
FLR: FLARE
PED: PEDESTAL

3 |BLACK-VR-|ABS
MODE REL

Zur Auswahl ob beim
Pegel BLACK von RGB
der Absolutwert oder
der Relativwert Ja
verwendet wird.
ABS Absolutwert
REL: Relativwert

4 [BLACK-VR- [MIN Zur Umschaltung des

RANGE NORM |variablen Bereichs vom
MAX Pegel BLACK des RGB Ja
MIN: +25
NORM: £50
MAX: +100

<Hinweis>

Wenn “PED” in BLACK-VR-CONTROL gewahlt ist und
die Leuchte der Taste VR ACTIVE leuchtet oder “ABS”
(Absolutwert) im Element BLACK-VR-MODE gewahlt
ist, kdnnen die Elemente PRED/GPEG/BPEG nicht mit
dem Drehgeber eingestellt werden. Stellen Sie diese
Elemente mit dem Pegel BLACK ein.

ist der Modus der Werkseinstellungen.
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Menulelement (Fortsetzung)

FLARE WHITE
Ebene| Meniiposten Vana!)ler Beschreibung | Speiche Ebene| Meniiposten Vanapler Beschreibung Inhalt Speiche
Bereich Inhalt rung Bereich rung
1 |RFLAR -100 Zur Einstellung des 1 |RGAIN -200 Zur Einstellung der
: Streulichts fur Rch Ja : Verstarkung Rch Ja
+100 +200
GFLAR -100 Zur Einstellung des BGAIN —-200 Zur Einstellung der
: Streulichts fir Gech Ja : Verstarkung Bch Ja
+100 +200
BFLAR -100 Zur Einstellung des 2 [FILTER-INH [ON Zur Auswahl ob der
: Streulichts fir Bch Ja OFF Filter Daten fiir den
+100 Speicher AWB (Ach,

2 |FLAR- ON
CORRECT |OFF

Zur Einstellung ON/
OFF der Ja
Streulichtkorrektur

<Hinweis>

Wenn der Pegel BLACK fiir die Justierung von Flare
zugeordnet ist, muss er in BLACK-VR-CONTROL,
BLACK-VR-MODE, und BLACK-VR-RANGE eingestellt
werden. Wenn “FLR” im Element BLACK-VR-
CONTROL gewahlt ist, kann Flare mit dem Pegel
BLACK eingestellt werden. Die Umschaltung zischen
dem Modus Absolutwert und dem Modus Relativwert
des Pegels kann im Element BLACK-VR-MODE
ausgewahlt werden, wahrend die Umschaltung des
variablen Bereiches im Element BLACK-VR-RANGE
eingestellt werden kann. Wenn der Absolutwert im
Element BLACK-VR-MODE gewabhlt ist oder die
Leuchte der Taste VR-ACTIVE leuchtet, kdnnen die
Elemente R FLAR/G FLAR/B FLAR nicht mit dem
Drehgeber eingestellt werden. Stellen Sie diese
Elemente mit dem Pegel BLACK ein.

Bch) hat oder nicht,
unabhangig fur die
entsprechenden Filter
ON: Die Daten werden
unabhéngig vom

GAMMA
Ebene| Meniiposten Varla!.)ler Beschreibung Inhalt Speiche
Bereich rung
1 (RGAM -15 Zur Einstellung von
: Gamma fir Rch Ja
+15
MGAM 0.30 Zur Einstellung des
: Master-Gamma Ja
0.75
BGAM -15 Zur Einstellung des
: Gamma fiir Bch Ja
+15
2 |GAMMA- |HD Zur Auswahl des
MODE-SEL [SD Gamma
F-LIKE1 Ja
F-LIKE2
F-LIKE3

3 |GAMMA- [ON
CORRECT |OFF

Zur Einstellung ON/
OFF der Ja
Gammakorrektur
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Filter in zwei Ja
Speicherorten
aufbewahrt (Ach,
Bch).
OFF: Die
entsprechenden
Filter bewahren
die daten auf.
3 |[SKLS-AWB |OFF Zur Einstellung der
FAST  |schocklosen AWB
NORMAL |(FAST/NORMAL/ Ja
SLOW1 |SLOW1/SLOW2/
SLOW2 |SLOW3)
SLOW3
AWBAREA (25% Zur Umschaltung des
50% Erfassungsbereiches Ja
90% AWB
4 |GAIN-VR- |(ABS Zur Auswahl ob bei den
MODE REL Pegeln von GAIN fir R
und B der Absolutwert
oder der Relativwert Ja
verwendet wird
ABS: Absolutwert
REL: Relativwert
<Hinweis>

Wenn der Absolutwert im Element GAIN-VR-MODE
gewdéhlt ist oder die Leuchte der Taste VR ACTIVE
leuchtet, kdnnen die Elemente R GAIN/G GAIN nicht mit
dem Drehgeber eingestellt werden. Stellen Sie diese
Elemente mit dem Pegel GAIN ein.

ist der Modus der Werkseinstellungen.




Menulelement (Fortsetzung)

WHITE (Fortsetzung)
Ebene| Meniiposten Vanapler Beschreibung Inhalt Speiche Ebene| Meniiposten Vanapler Beschreibung Inhalt Speiche
Bereich rung Bereich rung
5 |GAIN-VR- |MIN Zur Umschaltung des 9 |AWB-B MEM Zur Einstellung der
RANGE NORM |variablen Bereiches der Position des Schalters
MAX Pegel GAIN von R und WHITE BAL und der
B Ja Zuordnung von Bch
MIN: +50 MEM: Ordnet bei der Ja
NORM: +100 Ausflihrung von
MAX: +200 AWB den
6 [COLR- 2300k |Zur Einstellung der Speicherwert
TEMP-PRE | : Farbtemperatur in AWB | Nein 2u.
8000k |PRE TEMP-B |2300k  |Zur Einstellung der
; : Position des Schalters
7 |AWB-A MEM Zur Einstellung der
Position des Schalters 8000k  |WHITE BAL und der .
WHITE BAL und der Farbtemperatur im Fall | Nein
Zuordnung von Ach J vonBeh )
MEM:Ordnet bei der a Der Schritt variiert mit
Ausfiihrung von dem Kamerazustand.
AWB den 10 |AWB-B- ON ON: Auch wenn AWB
Speicherwert zu. GAIN-OFST |OFF ausgefihrt ist, wird
; der eingestellte
TEMP-A  |2300k  |Zur Einstellung der N
: Position des Schalters Wert fir GAIN
8000k  |WHITE BAL und der OFFSET von
Farbtemperatur im Fall | Nein ?L\Jl\rlt?c-l?g:,smetnzltcht
von Ach 5 : Ja
Der Schritt variiert mit OFF: Wenn AWB )
dem Kamerazustand. gusgefuhrt 'S"t' wird
er eingestellte
8 |AWB-A- ON ON: Auch wenn AWB Wert fl'.]?’ GAIN
GAIN-OFST |OFF ausgeflhrt ist, wird OFFSET von
der eingestellte AWB-B
‘(/)V;":tsflér_rGNN zuriickgesetzt.
von
AWB-A nicht
zuriickgesetzt. Ja

OFF: Wenn AWB
ausgefuhrt ist, wird
der eingestellte
Wert fir GAIN
OFFSET von
AWB-A
zuriickgesetzt.

ist der Modus der Werkseinstellungen.
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Menulelement (Fortsetzung)

KNEE SHUTTER
Ebene| Meniiposten Vanapler Beschreibung Inhalt Speiche Ebene| Meniiposten Vanapler Beschreibung Inhalt Speiche
Bereich rung Bereich rung
1 [M-KNEE [ON Zur Einstellung des 1 |MODE EIX Zur Auswahl ob die
OFF Modus wenn der SS Einstellung des
Schalter AUTO KNEE Ja Verschlusses bei
aus ist SHUTTER ON auf
ON: MANUAL KNEE einen festen Modus Ja
OFF:KNEE OFF eingestellt ist oder den
2 |MKNPNT [700% |Zur Einstellung der Modus Synchro-Scan
. - FIX: Fester Verschluss
: Position MANUAL Ja :
107.0% |KNEE POINT in S.8: Syncro-Scan
Schritten von 0,5% SPED 1/60 Zur Auswahl der
MKNSLP |00 Zur Einstellung des 1/100 Ve.rschlussgeschwmdlg
: Neigungswinkels von Ja }ggg ‘E)eilet ausgewahite
% MANUAL KNEE 11000 |Geschwindigkeitsart | Y2
3 |wcLip ON Zur Emstellung_ ON/ 1/2000  |(fir festen Ausléser, fur
OFF  |OFF der Funktion HALF  |Synchro-Scan) andert
WHITE CLIP Ja sich mit dem Modus.
WCLIPLVL |90% Zur Einstellung des ACTION ON Zur Anzeige des
:o WHITE CLIP LEVEL OFF Verschlusszustandes | Nein
109% (Nur Anzeige)
4 |AKNP 80% Zur Einstellung der <Hinweis>
s Position AUTO KNEE Die am Gerét eingestellten Werte der
107% PPINT in Schritten von Verschlusseinstellungen werden nicht im Hauptgerat
1% des Kamerarecorders aufgenommen, sondern im Gerét
AKLV 100 Zur Einstellung des Ja selbst, unabhéngig von der Einstellung ON/OFF des
: AUTO KNEE LEVEL MenUpostens RC-DATA-SAVE.
109
AKRESP |1 Zur Einstellung der __ istder Modus der Werkseinstellungen.
: Reaktionszeit AUTO
8 KNEE
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Menulelement (Fortsetzung)

SHAD MATRIX
Ebene| Meniiposten Vanapler Beschreibung Inhalt Speiche Ebene| Meniiposten Vanapler Beschreibung Inhalt Speiche
Bereich rung Bereich rung
1 |B-SHD ON Zur Auswahl ON/OFF Ja 1 |TABL A Zur Auswahl der Tafel
OFF von Black-Shading B der Matrix-
o Farbkorrektur im Fall
DETECT [EXEC  |Zur Aktivierung der
automatischen Black- | Nein von MATRIX ON und
Shading Justierung (éeerr;mstellung am Ja
2 |W-SHD ON Zur Auswahl ON/OFF .
OFF  |von White.Shading | C-CORCT |ON |Zur Auswahl ON/OFF
- OFF der 12-Achsen-
3 |HSAW 255 Zur Justierung des R-H- Farbkorrektur
(W-R) : SAW White-Shading -
1955 Jeder NORM und 2 [RG -63 Zur qustlerung der
EXTENDER hat : Mlatn)_(farb(-‘-_, von R-G
entsprechende Werte. Ja +63 Sie wird mit TABL A/B
umgeschaltet. Ja
HPAR -255 Zur Justierung des R-H- REB 7 - a
(W-R) : PARA White-Shading - 63 ur Justierung der
1955 : Matrixfarbe von R-B
+63
4 |VSAW -255 Zur Justierung des R-V- -
(W-R) . SAW White-Shading 3 [G-R -63 Zur qustlerung der
: Matrixfarbe von G-R
+255 J 63
a
VPAR -255 Zur Justierung des R-V- - Ja
(W-R) . PARA White-Shading G-B —-63 Zur Jysnerung der
1955 : Matrixfarbe von G-B
+63
5 |HSAW -255 Zur Justierung des G-H- -
(W-G) . SAW White-Shading 4 |B-R -63 Zur qustlerung der
: Matrixfarbe von B-R
+255 J 63
a
HPAR -255 Zur Justierung des G-H- - Ja
(W-G) . PARA White-Shading B-G —-63 Zur Jysnerung der
1955 : Matrixfarbe von B-G
+63
6 |VSAW 255 Zur Justierung des G-V-
(W-G) . SAW White-Shading 5 |[C-COR R _Zur_AuswahI der zu
1955 R-Mg justierenden Farbachse
- Ja Mg bei der 12-Achsen-
VPAR -255 Zur Justierung des G-V- Mg-B Farbkorrektur
(W-G) : PARA White-Shading B
+255 B-Cy
7 |[HSAW 255 |Zur Justierung des B-H- Cy
(W-B) : SAW White-Shading Cy-G
+255 G
- Ja G-YI
HPAR -255 Zur Justierung des B-H- vI
(W-B) : PARA White-Shading YI-R Ja
+255 -
8 |VSAW | 255  |Zur Justierung des B-V- SATU |63 gg{tfg“:r‘]g:;’;rg der
(W-B) +2:55 SAW White-Shading +63 gewahlten Achse der
Ja Farbkorrektur in C-
VPAR -255 Zur Justierung des B-V- COR.
(W-B) +2:55 PARA White-Shading PHASE  |-63 Zur Justierung der
: Farbphase der
<Hinweis> +63 gewéhlten Achse der
Bei der Justierung des Shading, beleiben die am Gerat Farbkorrektur in C-
justierten Einstellungen im Hauptgerat des COR.

Kamerarecorders erhalten, unabhangig der Einstellung
ON/OFF des Elementes RC-DATA-SAVE.
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Menulelement (Fortsetzung)

DTL SKIN DTL
Ebene| Meniiposten Vanapler Beschreibung Inhalt Speiche Ebene| Meniiposten Vanapler Beschreibung Inhalt Speiche
Bereich rung Bereich rung
1 [MDTL -31 Zur Einstellung des 1 |SDTL OFF Zur Auswahl der Skin-
: Levels von Master- A Farbtafel welche die
+31 Detail (H und V) B Skin-Ton Details freigibt
; AB OFF: Zur Auswahl OFF
HDTL 0 Zur Einstellung des :
. H.DTL LEVEL Ja B$|I'_Sk|n-Farbtafel
63
- A:  Zur Verschiebung
VDTL 0 Zur Einstellung des von DTL in die
: V.DTL LEVEL Einstellung
31 SKINTONE aus
2 |CORG OFF Zur detaillierten Tafel A )
0 Einstellung des Pegels B:  Zur Verschiebung
: der von DTL in die
15 Rauschunterdriickung Einstellung
FREQ 0 Zur Einstellung des SKfINTONE aus
: H.DTL FREQ Ja TalelB
31 AB: Zur Verschiebung | j,
von DTL in die
LDP 0 Zur Einstellung des Einstellung
: LEVEL DEPEND SKINTONE aus
5 den Tafeln A und
3 |K-AP -255 Zur detaillierten B
: Einstellung der hellen OUTPUT  [MONI  |Zum hinzufiigen von
+255 Bereiche VIDEO |SKINZEBRA im
+GAIN -31 Zur Anderung des Ausgang
: Levels in Richtung + Ja SZEB ON Zur Auswahl ON/OFF
+31 von H.DTL OFF von SKIN ZEBRA
-GAIN -31 Zur Anderung des gegen die in OUTPUT
: Levels in Richtung — gewahlite Ausgabe
+31 (runter) von H.DTL 5331_25?3'2_"’_‘;';81{’9“ in
— - er Tafe
4 |CLIP 0 Zur Anderung des Clips eingestellten Farbe
: in Richtung + der DTL- hinzugefiigt.
% Signale 2 |TABL A Zur A hl der Tafel
SOURCE |R+G Zur Einstellung der B fuL:rdieuTEviv:stellﬁrqgii:s
G+B  [Signalquelle der DTL- | Ja am Gerat 2u Ja
2G+R+B [Signalkomponenten. justierenden SKIN
;G’fﬂ TONE
G 3 [SCORG 0 Zur Einstellung der
: Efekte von SKIN TONE | Ja
7 DTL
4 |YMAX 0 Zur Einstellung des
: Maximalen Wertes der
255 Helligkeitssignale durch
Freigabe von SKIN
TONE
- Ja
YMIN 0 Zur Einstellung des
: minimalen Wertes der
255 Helligkeitssignale durch
Freigabe von SKIN
TONE
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Menulelement (Fortsetzung)

SKIN DTL (Fortsetzung) FUNC
Ebene| Meniiposten \ganapler Beschreibung Inhalt Speiche Ebene| Meniiposten Vanapler Beschreibung Inhalt Speiche
ereich rung Bereich rung
5 |ICENT 0 Zur Einstellung der 1 |IRISLVL 0 Zur Einstellung des
: Mittelposition der |- : Zielwertes fur die
255 Achse (zur Einstellen 100 automatische Blende
des Bereiches in PEAK/AVE |0 Zur Bestimmung des | Ja
welchem SKIN TONE : Verhaltnisses aus Peak
effektiv ist) Ja 100 und Standard der
IWIDTH 0 Zur Einstellung der automatischen Blende
: Breite des Bereiches in
2 |IRIS- NORM1 |Zur Auswahl des
255 welchem SKIN TONE WINDOW [NORM2 |Erfassungsfensters der
auf der I-Achse mit der CENTER |automatischen Blende
Mittelposition bei | NORM1: Mitte der
CENT effektiv ist Anzeige
6 |QWIDTH |0 Zur Einstellung der NORM2: Untere Seite Ja
: Breite des Bereiches in der Anzeige
90 welchem SKIN TONE CENTR: Spots in der
auf der Q-Achse mit der Mitte der
Mittelposition bei | Anzeige
CENT effektiv ist Ja 3 [IRISGAIN |CAM  |Zur Auswahl ob die
QPHASE |-180 Zur Einstellung der LENS  |Verstarkung der Blende
: Phase des Bereiches in am Kamerarecorder
+179 welcher SKIN TONE mit oder des Objektivs
Standard auf der Q- vorgenommen wird Ja
Achse effektiv ist GAINVAL |1 Zur Einstellung des
7 |SKIN-GET [EXEC |Dies wird verwendet um : Wertes IRIS GAIN am
die Farbphase als Ziel Nein 20 Kamerarecorder
fir SKIN TONE DTL zu 4 |USER-SW |USW-M |Zur Auswahl des
erhalten USW-1  [Schalters USER an
USW-2 |welchem die
Funktionen verandert
werden
SELECT  |INH Zur Auswahl der dem,
S.GAIN |im Element USER-SW
DS.GAIN |gewéhlten, Schalter
LINE MIX |USER zuzuordnenden
S.IRIS  |Funktion Ja
LOVR  |<Hinweis>
SBLK |Wenn das Gerat an den
B.GAMMA|Kamerarecorder
AUDIO CH1 |angeschlossen ist, wird
AUDIO CH2|die Operation “.OVR”
REC SW |gesperrt.
Y GET
RET SW
PRE REC
DRS
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Menulelement (Fortsetzung)

FUNC (Fortsetzung) SYSTEM
Ebene| Meniiposten Vanapler Beschreibung Inhalt Speiche Ebene| Meniiposten Vanapler Beschreibung Inhalt Speiche
Bereich rung Bereich rung
5 |BLK- -3 Zur Einstellung der 1 |CARD- 1 Zur Auswahl der
GAMMA |2 Gammakurve der READ auszulesenden
-1 dunklen Bereiche 8 Dateinummer
OFF Ja TITLE %¥x%% [Zum auslesen des Nein
1 ok Titels der
2 Auszulesenden Datei
3 und dessen Anzeige
6 |RC-DATA- |ON Zur Auswahl ob der am
i ’ 2 |[CARD- 1 Zur Auswahl der zu
SAVE OFF Gerat justierte Wert, bei WRITE schreibenden
Entfernung des ) Dateinummer
Gerates, im Hauptgerét - Nein
des Kamerarecorders TITLE *okxokk [Zur Eingabe des der zu
beibehalten wird oder *okok schreibenden Datei
nicht. J hinzuzufiigenden Titels
a
Wenn auf OFF und das 3 |CARD- 1 Zur Auswabhl der zu
Gerét entfernt wird, DELETE l6schenden
kehren alle 8 Dateinummer
Einstellungen des TITLE *okofk |Zum auslesen des Nein
Kamerarecordersinden SHk Titels der zu
Zustand vor Anschluss . .
des Gerates zuriick I6schenden D_ate| und
- dessen Anzeige
4 [CARD- Zu Konfigurierung der Nein
CONFIG Karte
5 |BUZZER [ON Zur Auswahl ob der
OFF Summer bei Nein
Tastendruck mit der
Leuchte ertdnt
6 [LCD 0 Zur Einstellung des
CONTRAST | : Kontrastes des LCD-
10 Displays Nein
15
7 [SW BRIGHT|0 Zur Einstellung der
: Helligkeit der Leuchten
10 der Taster Nein
15
8 |[RCU- Zur Zurlicksetzung des
FACTRY Pegels des variablen Nein
Bereiches auf
Werkseinstellungen
9 |VERSION Zur Anzeige der
Softwareversion des Nein
Gerates
<Hinweis>
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Wenn RCU FACTORY ausgefuhrt wird, stellt sich der
MenUposten SHUTTER MODE auf “FIX” und der
MenUposten SPED auf “HALF”. Gleichzeitig wird die

Verschlussgeschwindigkeit Synchro-Scanning auf MAX
gestellt.

sind die Werkseinstellungen.




Verbindungskabel

Ein Verbindungskabel von 10 m ist an das Geréat angebracht. Verwenden Sie zur Verldngerung das
entsprechende optionale Kabel.

Wenn mehrere Kabel von 10 m hintereinander angeschlossen sind, kdnnte die Stromversorgung
wegen Spannungsabfalls instabil werden.

Im Notfall erhéhen Sie die Spannung der Stromversorgung von 12V DC des Kamerarecorders in einem [fas
Bereich von 11 V bis 17 V. Wenn die Spannung am Gerét auf 8 V oder weniger abféllt, wird der Betrieb 8
instabil. -
Siehe nachstehend. Ein Verdrilltes Kabel muss flr die Steuerleitungen des 10-poligen Kabels a
verwendet werden. Die Dampfung des Koaxialkabels muss bei ca. —6 dB bei 10 MHz liegen. =)

Seite Kamerarecorder Steuerungsseite

HR10A-10P-10P (Hirose Electric) HR10A-10P-10S (Hirose Electric)

CAM DATA (H) 1 / \ - / \ 1 | CAM DATA (H)

/ \ Verdrillt / \
CAM DATA (C) 2 2 |CAM DATA (C)
CAM CONT (H CAM CONT (H
+) 3 Verdrillt 3 )

CAM CONT (C) 4 4 | CAM CONT (C)

ECU_ON 5 7 - 5 |ECU_ON

Videoausgang 6 __l |__ 6 | Videoeingang

GND (Video) 7 1 - 7 | GND (Video)

g g [standby

+12 V (IN) 9 3 0 oder weniger 9 [+12v(N)

3 Q oder weniger
GND 10 10 |GND
Anschluss GND Anschluss GND

Uberpriifung der Softwareversion

Die Softwareversion des Gerates kann in “VERSION” unter SYSTEM im Men( Uberpruft werden.
Uberpriifen Sie bei Fragen.
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Technische Daten

Stromversorgung: DC 12V
Leistungsaufnahme: 6 W

Izl ist die Sicherheitsinformation.

Abmessungen (B x H x T)

185 mm x 131 mm x 60 mm
Gewicht

1,3 kg
Betriebstemperatur

0 °C bis +40 °C
Lagertemperatur

—20 °C bis +60 °C
Maximale Kabelldnge

50 m

[Eingang/Ausgang]

CAMERA

10-poliger Anschluss x 1
MONITOR
BNC x 1, 1 Vs-s (fur Menteinstellung)

Bitte beachten Sie, dass die Spezifikationen und das
Aussehen zu Verbesserungszwecken Anderungen
unterliegen, die nicht angekiindigt werden.
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Benutzerinformationen zur Entsorgung von elektrischen und elektronischen Geréaten (private
Haushalte)

Dieses Symbol auf Produkten und/oder begleitenden Dokumenten bedeutet, dass
verbrauchte elektrische und elektronische Produkte nicht mit gewdhnlichem
Haushaltsabfall vermischt werden sollen.
Bringen Sie zur ordnungsgeméBen Behandlung, Rickgewinnung und Recycling diese
Produkte zu den entsprechenden Sammelstellen, wo sie ohne Gebihren
L entgegengenommen werden. In einigen Landern kann es auch méglich sein, diese
Produkte beim Kauf eines entsprechenden neuen Produkts bei Ihrem &rtlichen
Einzelhandler abzugeben.
Die ordnungsgeméBe Entsorgung dieses Produkts dient dem Umweltschutz und
verhindert mégliche schéadliche Auswirkungen auf Mensch und Umgebung, die aus einer
unsachgemafBen Handhabung von Abfall entstehen kdnnen. Genauere Informationen zur
nachstgelegenen Sammelstelle erhalten Sie bei Ihnrer Gemeindeverwaltung.
In Ubereinstimmung mit der Landesgesetzgebung kénnen fiir die unsachgemaBe
Entsorgung dieser Art von Abfall Strafgebiihren erhoben werden.
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Fiir Geschiftskunden in der Européischen Union
Bitte treten Sie mit lhrem Handler oder Lieferanten in Kontakt, wenn Sie elektrische und elektronische
Gerate entsorgen mdchten. Er halt weitere Informationen flr sie bereit.

Informationen zur Entsorgung in anderen Landern auBerhalb der Europdischen Union

Dieses Symbol ist nur in der Européischen Union gultig.

Bitte treten Sie mit Ihrer Gemeindeverwaltung oder Ihrem Handler in Kontakt, wenn Sie dieses Produkt
entsorgen méchten, und fragen Sie nach einer Entsorgungsmadglichkeit.
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re ces informations en premier !

B Ne pas dévisser le couvercle.
Pour réduire tout risque d’électrocution, ne pas retirer le couvercle. Il ne se trouve
a l'intérieur aucune piéce qui puisse étre réparée par I'utilisateur.
Confier toute réparation a un personnel qualifié.

AVERTISSEMENT:

® POUR REDUIRE LES RISQUES DINCENDIE OU DE CHOC
ELECTRIQUE, EVITEZ D’EXPOSER CET APPAREIL A LA PLUIE OU A
LHUMIDITE.

® POUR REDUIRE TOUT RISQUE DE FEU OU DE CHOC ELECTRIQUE,
ELOIGNER LAPPAREIL DES LIQUIDES - UTILISER ET RANGER
UNIQUEMENT DANS UN ENDROITNE RISQUANT PAS DE RECEVOIR
DES GOUTTES OU D’ETRE ASPERGE DE LIQUIDES, ET NE PAS
METTRE DE RECIPIENT RENFERMANT DES LIQUIDES SUR LE
DESSUS DE LAPPAREIL.

ATTENTION:
POUR EVITER TOUT RISQUE D’'INCENDIE, DE CHOCS ELECTRIQUES
OU DINTERFERENCES, N'UTILISER QUE LES ACCESSOIRES
RECOMMANDES.

Remarque:
La plaque signalétique est située sur la face inférieure de I'appareil.

ATTENTION:

Pour maintenir une bonne ventilation, ne pas installer ni placer I'appareil
dans une étagére, un meuble encastré ni aucun endroit confiné. Pour éviter
tout risque de choc électrique ou de feu di a une surchauffe, vérifier
qu’aucun rideau ni aucun autre matériau ne fait obstacle a la ventilation.

[ Informations concernant la sécurité.

En
Pa
Pa
Wi

accord avec la directive 2004/108/EC, article 9(2)

nasonic Testing Centre

nasonic Service Europe, une division de Panasonic Marketing Europe GmbH
nsbergring 15, 22525 Hamburg, F.R. Allemagne
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Informations générales

LAJ-RC10G (appelé ici “'appareil”) est une télécommande qui se branche sur le caméscope.
Cet appareil permet de faire fonctionner le caméscope au moyen du contrdleur et peut changer les
valeurs numérique du menu. La couverture peut s’étendre jusqu’a 50 m avec le céble spécial.

Caractéristiques

® Pour certaines fonctions fréquentes du module caméra, des commutateurs spéciaux permettant de
lancer directement une opération sont disponibles.

® || est possible, en activant le mode enregistrement, d'utiliser directement le caméscope au moyen du
commutateur de fonctionnement VTR (magnétoscope). Lenregistrement peut également étre
désactivé a I'aide d’'un commutateur.

® || est possible de configurer les menus fréquemment utilisés en y accédant a travers le panneau LCD
de I'appareil. Il est également possible d’afficher le code temporel sur le panneau LCD.

® | a sortie des images converties-abaissées avec des caractéres a lieu par le connecteur VIDEO
OUT. Il est possible d’utiliser les menus du module principal du caméscope en raccordant le moniteur
externe.

® || est possible, en passant au mode de fichier de scene, d'utiliser le fichier de scéne. Les données
des fichiers de scene modifiés peuvent étre stockés sur une carte mémoire SD.

Accessoires

Céble de raccordement (10 m)
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Raccordement

I Alors que I'alimentation électrique du <Remarques>
caméscope est coupee, raccordez le ® La fréquence d’images du caméscope doit
connecteur RCU & 10 broches du &tre commutée avant de raccorder I'appareil
caméscope a I'appareil au moyen du cable au caméscope.
de raccordement. ] . En sortie VIDEO, la sortie des signaux NTSC
Si les réglages sont effectués depuis le correspond a 60 Hz, tandis que la sortie des
menu de la caméra, réglez la fréquence sur signaux PAL correspond a 50 Hz.
la fréquence d'images du caméscope et ® |es paramétres FUNC du menu déterminent
raccordez a un moniteur NTSC ou PAL. si les paramétres du caméscope, qui sont

2 . ) réglés lorsque I'appareil est raccordé,
Allumez d'abord le caméscope puis reviennent aux paramétres présents avant le
l'appareil. raccordement de I'appareil ou & I'état présent

apres le réglage, lorsque I'appareil n’est pas
raccordé au caméscope.

® Ne tirez pas de force sur le cable de
raccordement lorsqu’il est branché. Lorsque
vous utilisez le caméscope en vous déplacant,
le cable doit étre fixé au trépied ou sur la
poignée du caméscope pour que le
connecteur ne subisse pas de tension directe.

Configuration de systeme

24
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Moniteur
Caméscope
Cable spécial a 10 broches Cable vidéo
Connecteur pour le raccordement du caméscope Connecteur VIDEO OUT

<Remarque>

Pour savoir si le caméscope est compatible avec I'appareil, consultez nos revendeurs ou le manuel
d’utilisation du caméscope.
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Commandes et fonctions

Panneau avant
Commandes du panneau

e O

POWER f 1 LoAD 1
RECORDER
AC \VE AC VE MAIN REC INN JRILIZ ’

ENABLE
DRE/A/B USER1 usERZD BlcC

(1) POWER (interrupteur d allmentatlon)
Commutateur ON/OFF d’alimentation
principale du module principal.

(2) Touche PANEL ACTIVE
Permet de vérifier quelles fonctions du
panneau sont disponibles.

Lorsque le voyant est allumé :
Les fonctions du panneau sont
disponibles. Sous tension, I'appareil est
allumé.

Lorsque le voyant est éteint :
Seules les touches POWER et PANEL
ACTIVE sont disponibles ; toutes les
autres touches de fonctionnement sont
désactivées.

Allumez les touches auto éclairantes et
I'affichage LED, indiquant I'état de
fonctionnement du caméscope, et suivez les
instructions de fonctionnement du
caméscope.

F-5

(3) Touche SW ACTIVE
Pour activer le fonctionnement des touches/
commutateurs.

Lorsque le voyant est allumé :
Les touches/commutateurs de
fonctionnement sont activées.

Lorsque le voyant est éteint :
Seules les touches POWER, PANEL
ACTIVE, SW ACTIVE, VR ACTIVE,
AUTO IRIS, volume M.PED et volume
IRIS sont disponibles ; toutes les autres
touches de fonctionnement sont
désactivées.

Allumez les touches auto éclairantes SW et
I'affichage LED, indiquant I'état de
fonctionnement du caméscope, et suivez les
instructions de fonctionnement du
caméscope.



Commandes et fonctions (suite)

Fonctionnement du caméscope/fichier

de scéne

2) 3) (4 (5) (6 (7) (8]

|
o
e e}

(] ] Jus sl )

WARNING

AD ! } i Si|/E
wlew [ mifop  wi[ay Bc|ick eRI[iS/S

REC]
EN|

FILTER
Npicc  BAR

=

AKNEE ’
CUoN T oA [

(1) Touche RECORDER ENABLE
Pour passer du mode enregistrement au
mode fichier de scéne.

Lorsque le voyant est allumé :
Mode enregistrement
Les touches de (3) a (8) fonctionnent
comme touches de commandes pour
'enregistrement.

Lorsque le voyant est éteint :
Mode de fichier de scéne
Les touches de (3) a (8) fonctionnent

comme touches de lecture et de stockage

des fichiers de scéne. A I'allumage,
I'appareil est dans cet état.

(2) Touche REC.INH/LOAD
En mode enregistrement :

Lorsque le voyant est allumé, la touche REC

S/S (8) est inhibée. Toutefois, méme si
I'appareil se trouve en état d’inhibition

d’enregistrement, la fonction REC attribuée

a la touche USER et la touche REC du
caméscope sont activées.

Sous tension, le voyant est éteint.

En mode fichier de scéne :

La touche fonctionne comme commutateur

LOAD de fichier de scene. Les données
sont extraites du fichier de la
télécommande.

(3) Touche REW/1

En mode enregistrement :

Cette touche fonctionne comme la touche
REW du caméscope et le voyant est allumé
lors du rembobinage d’'une bande.

En mode fichier de scéne :

1 est le numéro sélectionné pour le fichier
de scene a sauvegarder ou charger.

Touche FF/2

En mode enregistrement :

Cette touche fonctionne comme la touche
FF du caméscope et le voyant est allumé

pendant 'avance rapide d’'une bande.

En mode fichier de scéne :

2 est le numéro sélectionné pour le fichier
de scene a sauvegarder ou charger.

Touche STOP/3

En mode enregistrement :

Cette touche fonctionne comme la touche
STOP du caméscope et le voyant est allumé
lorsqu’une bande s’interrompt.

En mode fichier de scéne :

3 est le numéro sélectionné pour le fichier
de scene a sauvegarder ou charger.

Touche PLAY/4

En mode enregistrement :

Cette touche fonctionne comme la touche
PLAY du caméscope et le voyant est allumé
pendant la lecture d’'une bande. Si vous
appuyez a nouveau sur la touche durant la
lecture de la bande, la lecture passe en
pause et le voyant clignote.

Si vous appuyez encore une fois, I'appareil
revient a la lecture et le voyant est allumé.
En mode fichier de scéne :

4 est le numéro sélectionné pour le fichier
de scene a sauvegarder ou charger.
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Commandes et fonctions (suite)

Touche CHECK/5
En mode enregistrement :
Cette touche confirme I'enregistrement. Si
vous appuyez sur cette touche pendant une
pause d’enregistrement, il est possible de
vérifier ce dernier.
Le voyant clignote lors du rembobinage de
la bande et il s’allume pendant la lecture de
la bande.
En mode fichier de scéne :
5 est le numéro sélectionné pour le fichier
de scéne a sauvegarder ou charger.

Touche REC S/S / SAVE
En mode enregistrement :
Cette touche active la marche/l'arrét de
'enregistrement.
Elle fonctionne comme la touche REC
START du caméscope et le voyant est
allumé pendant la lecture.
En mode fichier de scéne :
Cette touche fonctionne comme la touche
SAVE des données de scéne.
Les données actuelles sont stockées dans
le fichier de la télécommande sélectionné
au moyen des touches de (3) a (7).

(9) Voyant RECORDER WARNING
Ce voyant clignote en cas d’erreur du
caméscope, exactement comme le voyant
d’avertissement (WARNING) du
caméscope. Pour de plus amples détails,
veuillez vous reporter au manuel
d’utilisation du caméscope.
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Commandes et fonctions (suite)

Fonctions de base de la caméra (4) Touche PRE/A/B
Les fonctions de cette touche sont les
mémes que celles du commutateur WHITE
,,ol,EH T oA BAL du caméscope pour sélectionner PRE,
il AouB.
] @ [ Létat passe a “PRE” — “A” — “B” — “PRE”
PRE/AS UseR1 UsER2 e pas a pas chaque fois que vous appuyez sur
DBB Tl la touche.
walm | AKIEE ul A l'allumage, I'appareil est dans I'état ou il
E ﬂ—[ ]-l_[ I3k EE I 6 se trouvait avant d’éteindre.
(4) (6) (8) (8) Affichage PRE/A/B »n
I affiche la sélection WHITE BAL du P
(1) Touche USER MAIN caméscope avec P/A/b. O
Cette touche fonctionne comme le E
commutateur USER MAIN du caméscope. (6) Touche FILTER ND/CC 2=
Le voyant est allumé uniquement lorsque la Cette touche commute I'affichage FILTER -
touche est enfoncée. sur l'affichage CC/ND (7) de filtre ND a filtre
<Remarque> CC tour a tour.

Les fonctions attribuées a la touche USER
MAIN sont sélectionnées dans le menu du Affichage CC/ND

caméscope ou de I'appareil. Il affiche la sélection ND ou CC au moyen
de la touche FILTER ND/CC (6).
(2) Touche USER1 Pour I'affichage de filtre ND, la position de
Cette touche fonctionne comme le filtre est indiquée par 1/2/3/4.
commutateur USER1 du caméscope. Le Pour laffichage de filtre CC, la position de
voyant est allumé uniquement lorsque la filtre est indiquée par A/b/C/d.
touche est enfoncée. Pour le filtre simple, la commutation de filtre

est désactivée. 1/2/3/4 s’affiche suivant la
position de filtre.

Sous tension, la position de filtre ND
s’affiche.

<Remarque>

Les fonctions attribuées a la touche USER1
sont sélectionnées dans le menu du
caméscope ou de I'appareil.

Touche BAR ON/OFF
Cette touche commute la sortie du
cameéscope de la mire de couleur aux
signaux de caméscope.
Lors que la sortie du caméscope
correspond a la mire de couleur, le voyant

(3) Touche USER2
Cette touche fonctionne comme le
commutateur USER2 du caméscope. Le
voyant est allumé uniquement lorsque la
touche est enfoncée.

<Remarque> est allumé, autrement il est éteint.
Les fonctions attribuées a la touche USER2 A l'allumage, I'appareil est dans I'état ou il
sont sélectionnées dans le menu du se trouvait avant d’éteindre.

caméscope ou de I'appareil.



Commandes et fonctions (suite)

Fonctions de base de la caméra (suite)

ay
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Affichage GAIN

Il affiche le gain d’image du caméscope. La
valeur initiale est la valeur de gain au
moment du réglage du commutateur GAIN
du caméscope sur “L’.

onou ON
e —avarEnl

Touche M.GAIN A

Lorsque vous appuyez sur cette touche, le
gain d'image du caméscope augmente.

Le voyant est allumé uniquement lorsque la
touche est enfoncée.

Touche M.GAIN ¥

Lorsque vous appuyez sur cette touche, le
gain d’image du caméscope diminue.

Le voyant est allumé uniquement lorsque la
touche est enfoncée.

(12) Touche AWB

Lorsque vous appuyez sur cette touche, le
caméscope lance la fonction AWB (balance
automatique des blancs).

Lorsque vous appuyez sur cette touche
pendant 'opération AWB, cette opération
s’interrompt obligatoirement.

Le voyant est allumé pendant I'opération
AWB et éteint une fois qu’elle a été
exécutée correctement. Si 'opération AWB
se termine de fagon erronée, le voyant
clignote pendant 5 secondes et s’éteint.

(13) Touche ABB

Lorsque vous appuyez sur cette touche, le
caméscope lance la fonction ABB (balance
automatique des noirs).

Lorsque vous appuyez sur cette touche
pendant 'opération ABB, cette opération
s’interrompt obligatoirement.

Le voyant est allumé pendant I'opération
ABB et éteint une fois qu’elle a été exécutée
correctement. Si 'opération ABB se termine
de fagon erronée, le voyant clignote pendant
5 secondes et s’éteint.



Commandes et fonctions (suite)

Fonctions de base du caméscope (suite) Touche A.KNEE ON

(15)(16)
o O BTETT 03 | (

SHAD WATAIX _DTL SKINDTL FUNC SYSTEW >
BLACK FLARE GAMMA WHIE KNEE SHUTTER @
[ +

Touche MATRIX ON
Cette touche permet d’activer/désactiver la
fonction MATRIX. Méme si MATRIX est
désactivé dans le menu du caméscope. “A”
et “B” de MATRIX TABLE et les parametres
du tableau peuvent étre réglés a travers le
menu de l'appareil.
Le voyant est allumé lorsque MATRIX est
activée, sinon il est éteint.

(15) Touche DTL OFF

Cette touche permet d’activer/désactiver la
fonction AUTO KNEE. Si AUTO KNEE est
sur OFF dans le menu du caméscope, il est
impossible de I'activer au moyen de cette
touche.

A l'allumage, I'appareil est dans I'état ou il
se trouvait avant d’éteindre.

Le voyant est allumé lorsque la fonction
AUTO KNEE est activée, sinon il est éteint.

Touche HIGH COLOR ON

Cette touche permet d’activer/désactiver la
fonction HIGH COLOR. Méme si 'option
HIGH COLOR du menu du caméscope est
désactivée, elle s’active lorsque vous
appuyez sur ce bouton.

Lorsque l'appareil est raccordé au
caméscope, ceci devient la valeur de menu
du caméscope.

Le voyant est allumé lorsque la fonction

HIGH COLOR est activée, sinon il est éteint.

Cette touche permet d’activer/désactiver la Touche SHT ON

fonction DETAIL du caméscope. Méme si
I'option DTL du menu du caméscope est
désactivée, elle s’active lorsque vous
appuyez sur ce bouton.

Lorsque l'appareil est raccordé au
cameéscope, ceci devient la valeur de menu
du caméscope.

Le voyant est allumé lorsque DETAIL est sur
OFF, sinon il est éteint.

Cette touche permet d’activer/désactiver la
fonction d’obturation.

Lorsque cette fonction est activée, la vitesse
d’obturation est sélectionnée dans le menu
de I'appareil.

Le voyant est allumé lorsque la fonction
d’obturation est activée, sinon il est éteint.
A l'allumage, I'appareil est dans I'état ou il
se trouvait avant d’éteindre.
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Commandes et fonctions (suite)

Réglage du volume (4) Volume R BLACK
Reégle le niveau de noirs Rch.
La commutation entre le mode de valeur
— | relative et le mode de valeur absolue est
oy exécutée dans le menu BLACK-VR-MODE
—an— ) ‘ .
de l'appareil. Lors de la lecture des données

de carte et des données de fichier de scéne,
cela sera réglé au mode de valeur relative.
Il est possible de sélectionner Taches
lumineuses (Flare) ou Suppression
(Pedestal) pour le réglage dans I'option
BLACK-VR-CONTROL du menu de
I'appareil. Le fonctionnement des volumes
G BLACK et B BLACK est identique.

Volume G BLACK
Régle le niveau de noirs Gch.

géé o

(1) Bouton VR ACTIVE
Cette touche autorise/inhibe le
fonctionnement des volumes GAIN de (2) a (6) Volume B BLACK

(3) et des volumes BLACK de (4] a (6. Régle le niveau de noirs Bch.
Lorsque I'appareil est sous tension, elle
inhibe le fonctionnement. Volume M.PED
Le voyant est allumé lorsque I'autorisation Régle le niveau de suppression principale.
de fonctionnement est activée, sinon il est La plage de réglage se situe entre un
éteint. minimum de —200 et un maximum de +200
avec une valeur centrale de 0.
(2 Volume R GAIN Affichage IRIS

Régle le gain Rch.

Affiche le diaphragme du caméscope.
Le mode de valeur absolue et de valeur I 'aphrag ! P

relative peut commuter sur 'option GAIN- (9) Touche AUTO IRIS

VR-MODE du menu WHITE de l'appareil. Active la fonction de diaphragme

Lors de la lecture des données de carte et automatique.

des données de fichier de scene, cela sera A l'allumage, I'appareil est dans I'état ou il

réglé au mode de valeur relative. Le se trouvait avant d’éteindre.

fonctionnement du volume B GAIN est Le voyant est allumé lorsque I'appareil lance

identique. I'opération de diaphragme automatique du
caméscope, sinon il est éteint.

(3 Volume B GAIN

Régle le gain Beh. Volume IRIS

Regle le diaphragme du caméscope.
Lorsque la touche AUTO IRIS (9) est sur
OFF, il est possible de modifier le
diaphragme de CLOSE a OPEN en la
tournant vers la droite.

(11) Voyant d’alarme EXT
Ce voyant est allumé lorsque le
multiplicateur de focale est activé.



Commandes et fonctions (suite)

Opération de menu de I'appareil

5 (8

@ (109

Panneau LCD

Affiche les menus pour les rubriques
sélectionnées au moyen des touches
d’opération de menu (2), (5), (8), (11), et
(17).

Peut également afficher le code temporel.

Touche BLACK/SHAD

Sélectionne I'élément principal affiché sur le
panneau LCD. Laffichage passe a BLACK
— SHAD — avant d’entrer dans le mode
menu — BLACK pas a pas chaque fois que
vous appuyez sur la touche.

Voyant BLACK
Ce voyant est allumé lorsque BLACK est
sélectionné sur le panneau LCD.

Voyant SHAD
Ce voyant est allumé lorsque SHAD est
sélectionné sur le panneau LCD.

Touche FLARE/MATRIX

Sélectionne I'élément principal affiché sur le
panneau LCD.

Laffichage passe & FLARE — MATRIX —
avant d’entrer dans le mode menu —
FLARE pas a pas chaque fois que vous
appuyez sur la touche.

®©

Voyant FLARE
Ce voyant est allumé lorsque FLARE est
sélectionné sur le panneau LCD.

Voyant MATRIX
Ce voyant est allumé lorsque MATRIX est
sélectionné sur le panneau LCD.

Touche GAMMA/DTL

Sélectionne I'élément principal affiché sur le
panneau LCD. Laffichage passe a GAMMA
— DTL — avant d’entrer dans le mode
menu — GAMMA pas a pas chaque fois
que vous appuyez sur la touche.

Voyant GAMMA
Ce voyant est allumé lorsque GAMMA est
sélectionné sur le panneau LCD.

Voyant DTL

Ce voyant est allumé lorsque DTL est
sélectionné sur le panneau LCD.

(11) Touche WHITE/SKIN DTL

Sélectionne I'élément principal affiché sur le
panneau LCD. Laffichage passe a WHITE
— SKIN DTL — avant d’entrer dans le mode
menu — WHITE pas a pas chaque fois que
vous appuyez sur la touche.

(12) Voyant WHITE

Ce voyant est allumé lorsque WHITE est
sélectionné sur le panneau LCD.

(13) Voyant DTL SKIN

Ce voyant est allumé lorsque SKIN DTL est
sélectionné sur le panneau LCD.
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Commandes et fonctions (suite)

Touche KNEE/FUNC
Sélectionne I'élément principal affiché sur le
panneau LCD. Laffichage passe a KNEE —
FUNC — avant d’entrer dans le mode menu
— KNEE pas a pas chaque fois que vous
appuyez sur la touche.

(15) Voyant KNEE
Ce voyant est allumé lorsque KNEE est
sélectionné sur le panneau LCD.

Voyant FUNC
Ce voyant est allumé lorsque FUNC est
sélectionné sur le panneau LCD.

Touche SHUTTER/SYSTEM
Sélectionne I'élément principal affiché sur le
panneau LCD. Laffichage passe a
SHUTTER — SYSTEM — avant d’entrer
dans le mode menu — SHUTTER pas a pas
chaque fois que vous appuyez sur la
touche.

Touche SHUTTER
Ce voyant est allumé lorsque SHUTTER est
sélectionné sur le panneau LCD.

Touche SYSTEM
Ce voyant est allumé lorsque SYSTEM est
sélectionné sur le panneau LCD.

ToucheA

(21) ToucheV
Cette touche change I'affichage du panneau
LCD et sélectionne une option intermédiaire
dans le menu de l'appareil.
Le voyant est allumé lorsque vous appuyez
sur la touche et éteint lorsque vous lachez la
touche.

2 —
23—

BURCK FUARE GANMA WHTE KNEE SHUTIER

OO0

]
®

Panasonic rc
I I ‘
24) (25 (26
(22) Touche MENU ON
Pour ouvrir le menu du caméscope,
appuyez sur cette touche pendant 3
secondes. Dans ce cas, le message
“CAMERA MENU OPEN?” s’affiche sur le
panneau LCD. Le voyant est alors allumé et
les opérations de menu et le fichier de
scene de I'appareil ne sont pas disponibles.
Si vous appuyez sur la touche lorsque le

menu du caméscope est ouvert, le menu se
ferme.

(23) Touche CHARA ON
Sélectionne la superposition de caracteres
a la sortie des signaux vidéo depuis le
connecteur VIDEO OUT de I'appareil.
A l'allumage, I'appareil est dans I'état ou il
se trouvait avant d’éteindre.
Le voyant est allumé lorsque les caractéres
sont chargés sur les signaux, il est éteint
lorsque les caractéres ne sont pas chargeés.

Encodeur rotatif 1
(25) Encodeur rotatif 2

Encodeur rotatif 3
Utilisé pour les opérations de menu sur le
panneau LCD ou le menu de la caméra.
Le menu de la caméra est géré au moyen
de 'encodeur rotatif droit.
Lencodeur rotatif fonctionne comme le
commutateur JOG du caméscope (+, —,
PUSH).

Touche disponible
Aucune fonction n’est attribuée a cette
touche.

(27}—

(PusH)
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Commandes et fonctions (suite)

Panneau arriére (5) Volume de niveau
Régle le niveau des signaux VIDEO.
© @ 0
1 I 1 (6) Vis
© ¢ 2 © Lappareil peut étre utilisé lorsque les quatre
O O vis sont déposées. Mais ne laissez pas
° ih ° I'appareil sans ces vis pendant une période
= de temps prolongée. Mettez les vis de coté
Lomar culi ) dans un endroit siir lorsqu’elles ne sont pas
S utilisées.
%] [; T 7 %] <Remarque>
@ @ @ Nelfjéposez pas les quatre vis du panneau
arriére.

(1) Connecteur pour le raccordement
du caméscope
Permet de brancher le cable a 10 broches
de commande du caméscope.
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No. de broche Signal
1 CAM DATA (H)
CAM DATA (C)
CAM CONT (H)
CAM CONT (C)
ECU_ON
Entrée vidéo
GND (Video)
En attente
+12 V (IN)
GND

OO (N|Oo|O|~|w|N

—_
o

(2) Connecteur VIDEO OUT
Un moniteur NTSC ou PAL est branché pour
le fonctionnement du menu du module
principal du caméscope.

(3) Interrupteur sélecteur longueur
cable
Ce commutateur est destiné a un cable de
50 m.

(4) Caractéristiques de fréquence
Réglage du volume
Reégle les caractéristiques de fréquence des
signaux VIDEO.
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Fonctionnement de base

Sous tension

Lorsque vous appuyez sur l'interrupteur
d’alimentation, le voyant de la touche PANEL
ACTIVE s’allume et les paramétres du
caméscope sont lus dans l'appareil.

Les valeurs numériques respectives s’affichent
sur les affichages PRE/A/B, CC/ND, GAIN et
IRIS, tandis que R GAIN et B GAIN s’affichent
sur le panneau LCD.

Dans ce cas, seules les touches PANEL
ACTIVE, SW ACTIVE, VR ACTIVE, AUTO IRIS,
volume M.PED et volume IRIS sont utilisables
depuis I'appareil, les autres touches et volumes
n’étant pas opérationnelles.

Toutefois, les parametres des touches A.KNEE
ON, SHT ON, AUTO IRIS, BAR ON/OFF,
CHARA ON et les parameétres de 'obturateur
sont ceux définis en dernier lieu sur I'appareil.

Pour activer les touches/volumes
Lorsque vous appuyez sur la touche SW ACTIVE
et que le voyant est allumé, le fonctionnement
des touches est activé.

1) Fonctionnement du module caméra

Lorsque vous appuyez sur la touche SW
ACTIVE, le fonctionnement de la touche
USER MAIN, de GAIN et du caméscope tel
que le stockage des fichiers de scéne dans la
mémoire incorporée ou la lecture de ces
fichiers, est activé.

Lorsque vous appuyez a nouveau sur la
touche SW ACTIVE, le voyant s’éteint et le
fonctionnement des touches est inhibé, tandis
que I'état des parameétres définis auparavant
reste tel quel.

2) Fonctionnement du module
d’enregistrement

Immédiatement aprés la mise sous tension,
lorsque le voyant de la touche RECORDER
ENABLE est éteinte, allumez. Allumez le
voyant de la touche RECORDER ENABLE en
appuyant sur la touche et utilisez les touches
PLAY, FF ou REW.

Pour enregistrer des signaux, éteignez le
voyant de la touche REC INH en appuyant sur
la touche et utilisez la touche REC S/S.

3) Pour afficher les valeurs numériques
sur le panneau LCD
Le volume GAIN s’affiche lorsque I'appareil
est sous tension.
Si les opérations de touche sont activées, il est
impossible de commuter le volume GAIN
affiché — volume BLACK — une valeur
numérique pour M/PED — TC pas a pas au
moyen de la touche Aet de la touche V.
Lorsque le fonctionnement du volume est
activé, le niveau du volume s'affiche
obligatoirement si le volume GAIN ou le
volume BLACK sont utilisés. Il est toutefois
possible de ramener I'écran a I'état précédent
le fonctionnement du volume GAIN ou du
volume BLACK en appuyant sur I'encodeur
rotatif 3.

<Remarque>

Il est possible de commuter I'affichage
lorsque le menu de I'appareil ou le menu de la
caméra est en service.

Le niveau de volume ne s’affiche pas méme
si le volume est en service.

Pour désactiver les touches/volumes

Si le voyant de la touche PANEL ACTIVE est
éteint, les fonctions utilisant les touches et le
volume du panneau sont inhibées.

Si le voyant de la touche VR ACTIVE a été éteint
en appuyant sur la touche, le réglage de GAIN et
de BLACK au moyen des commandes de volume
est inhibé. Utilisez cette caractéristique si vous
souhaitez conserver les parameétres. Toutefois,
veuillez noter que si le volume est déplacé alors
qu’il est inhibé, le niveau du volume changera
aussitot que vous allumerez le voyant de la
touche PANEL ACTIVE ou de la touche VR
ACTIVE en appuyant a nouveau dessus.

<Remarque>

Il est possible d’éviter les changements de
volume de GAIN et de BLACK pendant I'état
inhibé en réglant le mode volume sur le menu de
'appareil sur une valeur relative (REL).



Opérations de base (suite)

Fonctionnement du caméscope

1) Fonctionnement du commutateur de
verrouillage d’affichage
Sélectionnez les paramétres de balance des
blancs au moyen de la touche PRE/A/B en
surveillant 'affichage PRE/A/B.
L’état du filtre de caméscope s’affiche sur
I'affichage CC/ND.
Si deux filtres sont installés sur le
caméscope, il est impossible de commuter

les filtres depuis I'appareil, mais il est possible
de commuter I'affichage en utilisant la touche

FILTER ND/CC.
Le filtre ND est indiqué en valeurs

numériques tandis que le filtre CC est indiqué

en lettres.

Le gain change au moyen des deux touches,

celle M.GAINA et celle M.GAINY et en
surveillant I'affichage GAIN.
Toutefois, si super gain est sur ON a la

touche USER, le fonctionnement de la touche

M.GAIN est désactivé.

2) Fonctionnement de la touche USER
Les touches USER MAIN/USER1/USER2
fonctionnent comme celles USER du

caméscope. Les fonctions de la touche USER

peuvent étre paramétrées et validées sur le
menu de la caméra ou a I'option USER-SW
du menu de I'appareil.

3) Fonctionnement des touches ABB/
AWB/BAR
Les touches ABB et AWB fonctionnent

comme les touches de balance des blancs et

de balance des noirs du caméscope.

Le voyant est allumé lorsque I'appareil est en

service.
Si vous appuyez de nouveau sur la touche

pendant le fonctionnement, le voyant clignote

pendant 5 secondes pour indiquer une
interruption de I'opération.

Si PRE est sélectionné dans la sélection
PRE/A/B de balance des blancs, il est
impossible de changer les parametres et le
voyant clignote pendant 5 secondes.

La touche BAR commute la sortie du

cameéscope sur la mire de couleur. Le voyant

est allumé lorsque la sortie du caméscope
exporte la mire de couleur.

4) Fonctionnement des autres touches

Pour les touches MATRIX ON, DTL OFF,
A.KNEE ON, HIGH COLOR ON et SHT ON,
les commutateurs d’état ON et OFF
commutent a chaque pression. Le voyant de
la touche DTL OFF est allumé lorsque la
touche est désactivée. Le voyant des autres
touches est allumé lorsque la touche est
activée.
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Fonctionnement de base (suite)

Fonctionnement du caméscope au moyen du volume de I’appareil

Lorsque le voyant de la touche PANEL ACTIVE est
allumé, le fonctionnement du volume M.PED et du
volume IRIS est activé. Lorsque le voyant de la touche
AUTO IRIS est allumé, le volume IRIS fonctionne
comme volume de réglage de la valeur cible du
diaphragme automatique. Lorsque le voyant de la
touche VR ACTIVE est allumé, le fonctionnement du
volume GAIN et du volume BLACK est désactivé.

Il est possible de sélectionner dans le menu de
I'appareil si le volume GAIN et celui BLACK doivent
fonctionner en mode de valeur absolue ou en mode de
valeur relative.

<Remarques>

® En mode de valeur relative, la valeur ne
changera pas lorsque le fonctionnement du
volume est activé, mais elle changera en
fonction de la modification opérée par le
volume par rapport a la position au moment ou
le fonctionnement du volume a été activé.
En mode de valeur absolue, la valeur sera fixe
par rapport a la position du volume lorsque
son fonctionnement a été activé et la valeur du
clic central est 0.

® Une plage de réglage du volume peut étre
sélectionnée comme suit.
Toutefois, la plage de réglage de GAIN couvre
des variations de £200, et la plage de réglage
de BLACK couvre des variations de 100,
respectivement.

Plage de réglage du volume

2) Volume BLACK

Fonctionne comme volume de réglage des
taches lumineuses (FLR) ou de suppression
(PED) sélectionné dans BLACK-VR-
CONTROL du menu de I'appareil.

Si la balance automatique des noirs (ABB) est
exécutée lorsque la suppression est
sélectionnée, le voyant de la touche VR
ACTIVE s’éteint et le fonctionnement du
volume est désactivé.

Dans ce cas, si PEDESTAL OFFSET du
caméscope est sur OFF, la valeur réglée sera
annulée et passera a 0.

MIN NORMAL MAX
GAIN 100 200 400
BLACK 50 100 200

Changements de la touche VR ACTIVE lors de I'exécution de ABB.

Parametre | BLACK-VR- PEDESTAL OFFSET
VR CONTROL OFF ON
Eteint Eteint
REL PED (désactivé) |(désactivé)
(valeur — —
relative) |F| R Malntlent Malntlent
I'état I'état
Eteint Eteint
ABS PED (désactivé) |(désactivé)
e Maintient Maintient
absolue;
) |FLR létat létat

I'exécution de ABB

Changements de la valeur de volume réglée lors de

Paramétre | BLACK-VR- | PEDESTAL OFFSET
VR CONTROL OFF ON

REL PED Commute |y 1-intient
(valeur sur0

relative) || R Maintient | Maintient
ABS PED Commute |y 1-intient
(valeur sur0

absolue) | F| R Maintient | Maintient

1) Volume GAIN
Lorsque la balance des blancs est réglée au
moyen de la touche PRE/A/B et que la balance
des blancs automatique (AWB) est en
exécution, le voyant de VR ACTIVE s’éteint et le
fonctionnement du volume est désactivé.
Lors de I'exécution de AWB, la valeur de
GAIN réglée sera a “0” si AWB OFFSET est
sur OFF, alors que la valeur de GAIN réglée
est conservée si AWB OFFSET est sur ON.
Lorsque le mode de valeur relative et le mode de
valeur absolue sont commutés, le voyant de VR
ACTIVE s’éteint et le fonctionnement du volume
est désactivé. (La valeur GAIN ne change pas.)
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Lorsque 'option BLACK-VR-CONTROL du
menu de I'appareil change, le voyant de la
touche VR ACTIVE s’éteint et le
fonctionnement du volume est désactivé.

Si BLACK-VR-CONTROL est sur “PED”, il est
possible de changer la valeur des taches
lumineuses dans le menu de I'appareil, mais il
n’est pas possible de changer la valeur de
suppression.



Fonctionnement de base (suite)

3) Volume M.PED
Lorsque le fonctionnement de volume est
activé, 'appareil fonctionne en mode de
valeur absolue, la valeur étant fixée en
fonction de la position du volume. La valeur
sera & “0” si vous cliquez au milieu.
La portion variable est située a I'intérieur
d’une plage qui va d’'un minimum de —200 a
un maximum de +200 avec une valeur
centrale de “0”.

Fonctionnement du fichier de scéne

Lappareil possede cing groupes de fichiers de
scene et peut mémoriser les paramétres actuels
comme fichier de scéne ou charger les
parameétres stockés.

Il est également possible de stocker/rappeler les
fichiers de scéne en utilisant la carte mémoire
SD. Se référer a “Stockage/chargement de
fichiers de scene sur la carte mémoire SD” (page
20) pour plus de détails.

1) Fonctionnement du fichier de scéne
Lorsque le voyant de la touche RECORDER
ENABLE est éteint, les fichiers de scéne
fonctionnent au moyen des sept touches en
haut a droite de I'appareil.

Stockage :
Sélectionnez un numéro de fichier de
stockage en utilisant les touches de 1a 5
(lettres bleues). Lorsque vous appuyez sur
la touche, le voyant de la touche clignote. Si
la touche SAVE (lettres bleues) est
enfoncée dans cet état, le voyant de la
touche SAVE clignote également. Pour
stocker le fichier, appuyez encore sur la
touche SAVE. Lorsque I'opération de
stockage est terminée, le voyant de la
touche correspondant au numéro de fichier
stocké s’allume.
Lorsque les voyants des touches de 1 a 5
clignotent, appuyez sur la touche ou
attendez plus de 10 secondes avant de
quitter la sélection.

Chargement :
Sélectionnez un numéro de fichier de
chagement en utilisant les touches de 1 a 5
(lettres bleues). Lorsque vous appuyez sur
la touche, le voyant de la touche clignote. Si
la touche LOAD est enfoncée dans cet état,
le fichier sélectionné sera chargé. Le voyant
de la touche VR ACTIVE clignote alors, le
mode de fonctionnement du volume réglé
dans le menu de I'appareil est ignoré et
'appareil est en mode de valeur relative.
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Fonctionnement de base (suite)

<Remarques>

® Sj un fichier de scéne est chargé lorsque le
mode de fonctionnement du volume est en
valeur absolue et que la touche VR
ACTIVE est utilisée, la valeur réglée
correspondra a I'angle de volume et la
valeur chargée disparaitra.
Si vous voulez utiliser le volume a partir de la
valeur chargée dans le fichier de scéne,
intervenez sur l'appareil lorsque la touche VR
ACTIVE clignote ou que les modes de
fonctionnement des volumes WHITE et
BLACK sont réglés sur le mode de valeur
relative avant d'utiliser la touche VR ACTIVE.

® |orsqu’un fichier de scene est stocké ou
chargé, les voyants de touche des numéros
de fichiers stockés ou chargés et la touche
LOAD sont allumés. Appuyez sur la touche
LOAD pour éteindre le voyant de touche.
Lorsque le menu de caméra est ouvert ou
que les données de fichier de scene sont
chargées depuis la carte mémoire SD, les
voyants de touches de numéro de fichier et
de LOAD sont éteints.

® |orsque le menu de la caméra est ouvert,
le fonctionnement des fichiers de scéne est
désactivé.

2) Eléments stockés dans le fichier de
scéne
Voir Rubriques de menu. Les fichiers pour le
stockage sont signalés par “oui”. Etant donné
que la méme opération s’applique au stockage
sur la carte mémoire SD, lorqu’un fichier de
scene stocké dans un module spécifique de la
télécommande est utilisé pour un autre module
de la télécommande, chargez les données du
fichier de scéne du module spécifique et stockez-
les sur une carte mémoire, puis extrayez-les de
la carte et stockez-les sur le fichier de scéne de
'autre module.

<Remarque>

Ne coupez pas 'alimentation lorsqu’un fichier de
scene est en cours de stockage. Sinon, les
données du fichier de scéne pourraient se
détériorer.
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<Référence>

Il est possible de régler la configuration de fichier de
scéne de I'appareil sur la configuration d’'usine du
caméscope selon la procédure suivante.

Toutefois, les paramétres ne pouvant étre réglés
avec I'appareil ne pourront étre réglés sur cette
configuration.

1 Régler les paramétres du caméscope sur la
configuration d’usine. Pour de plus amples
détails, veuillez vous reporter au manuel
d’utilisation du caméscope.

2 Raccordez 'appareil au caméscope.
Les paramétres de I'appareil seront importés
depuis le caméscope.

Exécutez RCU-FACTORY sur le menu de
SYSTEM de I'appareil.

Stockez les parameétres de I'appareil sur les
fichiers de scene 1 a 5 de I'appareil ou sur
une carte mémoire SD.

Fonction d’enregistrement

Si la touche RECORDER ENABLE est enfoncée
pour passer au mode d’enregistrement, le
fonctionnement du caméscope est activé.

Si le voyant de la touche REC NH est allumé, la
touche REC S/S de I'appareil est inhibée. Pour
démarrer ou interrompre I'enregistrement,
éteignez le voyant de la touche REC INH en
appuyant sur la touche puis démarrez et arrétez
I'enregistrement au moyen de la touche REC S/S.

<Remarques>

® Aussi longtemps que le voyant de la touche
REC INH est allumé, le fonctionnement de la
touche REC S/S est inhibé.

® Si vous appuyez sur la touche et que le voyant
de la touche RECORDER ENABLE s’éteint
alors qu’un enregistrement est en cours, I'état
de I'enregistrement avant I'extinction du voyant
est maintenu et il est possible d'utiliser le
fichier de scene élaboré dans I'appareil.

® || est possible de conserver ou pas la valeur de
'appareil sur le caméscope, en utilisant RC-
DATA-SAVE dans le menu FUNC de l'appareil.



Stockage/chargement de fichiers de scene
sur la carte mémoire SD

Il est possible de stocker jusqu’a 8 groupes de
parametres dans cet appareil.

Pendant la lecture des données de la carte ou
leur écriture, toutes les fonctions de I'appareil
sont inhibées. Introduisez une carte mémoire SD
dans le logement a cet effet de I'appareil et
ouvrez le menu de 'appareil.

<Remarques>

® Utilisez une carte mémoire SD dont la
capacité est de 8 Mo ou plus. La capacité
maximum de la carte mémoire SD pouvant
étre utilisée sur I'appareil est de 2 Go.

® || faut formater la carte mémoire SD sur cet
appareil.

Méthodes de manipulation de la
carte mémoire SD

Veillez a ce que la carte mémoire SD soit
introduite ou éjectée dans la bonne direction.

=]
= =
BLACK FLARE (

L] =
OO
Logement de carte  ]|]] s
mémoire SD L pric)

= O

Lors de la premiere utilisation de la carte
mémoire SD, exécutez CARD CONFIG dans
SYSTEM du menu de I'appareil.

<Remarque>

Pendant le stockage des données sur la carte
mémoire SD ou pendant le chargement des
données depuis la carte mémoire SD, ne retirez
pas la carte mémoire SD. Cela pourrait détériorer
les données de la carte mémoire SD.

Pour charger les données depuis la carte

Lorsque vous sélectionnez “SYSTEM” au
moyen de la touche SHUTTER/SYSTEM,
lindication “CARD-RD” s’affiche sur le
panneau LCD ainsi que la valeur affichée
sous l'indication et le titre a coté de
lindication.

2 Sélectionnez le fichier a extraire en

changeant la valeur numérique de I'encodeur
rotatif 1.

S’il n’y a pas de fichier utilisable, I'indication
“NO FILE” s’affiche sur le panneau LCD.

3 Appuyez sur I'encodeur rotatif 3.

Lorsque lindication “READ NO?” s’affiche
sur le panneau LCD, tournez I'encodeur
rotatif 3 pour sélectionner “YES?” et appuyez
a nouveau sur I'encodeur rotatif 3 pour
démarrer I'extraction des données.

4 La lecture démarre et l'indication “ACTIVE”
s’affiche sur le panneau LCD.
Pendant le chargement des données, le
voyant d’accés a la carte mémoire SD est

allumé.
\)) | BLACK FLAF
O C

Voyant d’acces a
la carte mémoire __

) _\QQ

5 Une fois terminée la lecture des données, le
voyant de la carte mémoire SD s’éteint et
lindication “OK” s’affiche sur le panneau LCD.

<Remarque>

Si la lecture des données est imparfaite,
lindication “READ NG” s’affiche sur le
panneau LCD. Exécutez de nouveau le
chargement. Si le chargement n’est pas
exécuté correctement, remplacez la carte
mémoire SD avec une carte neuve.
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Stockage/chargement de fichiers de scéne sur la carte mémoire SD (suite)

Pour I'écriture de données sur la carte

1

2

Sélectionnez “SYSTEM” au moyen de la
touche SHUTTER/SYSTEM et afficher le
menu de la couche 2 au moyen de la touche
V.

Lorsque l'indication “CARD-WR?” s’affiche sur
le panneau LCD avec le numéro de fichier
s’affichant sous l'indication, tournez
I'encodeur rotatif 1 pour sélectionner le
fichier.

<Remarque>

Si le fichier existe déja, le titre s’affiche sous
l'indication TITLE. Veillez a ne pas écraser le
fichier.

Lorsque le curseur d’entrée du titre s’affiche
sur le panneau LCD, tournez I'encodeur
rotatif 3 pour sélectionner les lettres et
tournez I'encodeur rotatif 2 pour déplacer le
curseur.

Il est possible de saisir un maximum de huit
lettres. Une fois les huit lettres saisies, la
derniére lettre se met & clignoter.

Lorsque vous appuyez sur I'encodeur rotatif
3, l'indication “NO?” s’affiche sur le panneau
LCD. Tournez I'encodeur rotatif pour
sélectionner l'indication “YES?” et démarrez
I'écriture des données en appuyant de
nouveau sur 'encodeur rotatif 3.

Lorsque I'écriture démarre, I'acces a la carte
SD est allumé et I'indication “ACTIVE”
s’affiche sur le panneau LCD.

Une fois terminée I'écriture des données, le
voyant d’acces a la carte mémoire SD
s’éteint et l'indication “OK” s’affiche sur le
panneau LCD.
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Pour supprimer des fichiers depuis la carte

1

2

Sélectionnez “SYSTEM” au moyen de la
touche SHUTTER/SYSTEM et afficher le
menu de la couche 3 au moyen de la touche
V.

Lorsque lindication “CARD-DEL” s’affiche
sur le panneau LCD avec le numéro de
fichier qui s’affiche sous l'indication, tournez
I'encodeur rotatif 1 pour sélectionner le
fichier & supprimer.

Lorsque vous appuyez sur 'encodeur rotatif
3, l'indication “NO?” s’affiche sur le panneau
LCD. Tournez 'encodeur rotatif 3 pour
sélectionner l'indication “YES?” et démarrez
la suppression des données en appuyant de
nouveau sur I'encodeur rotatif 3.

Lorsque la suppression démarre, le voyant
d’acces a la carte SD est allumé et
lindication “ACTIVE” s’affiche sur le
panneau LCD.

Une fois terminée la suppression des
données, le voyant d’acces de la carte
mémoire SD s’éteint et 'indication “OK”
s’affiche sur le panneau LCD.

Initialisation de la carte

1

Sélectionnez “SYSTEM” au moyen de la
touche SHUTTER/SYSTEM et afficher le
menu de la couche 4 au moyen de la touche
V.

Lindication “EXEC” s’affiche.

Lorsque vous appuyez sur 'encodeur rotatif
3, I'indication “NO?” s’affiche sur le panneau
LCD. Tournez 'encodeur rotatif 3 pour
sélectionner I'indication “YES?” et démarrez
linitialisation en appuyant de nouveau sur
'encodeur rotatif 3.

Les procédures suivantes sont les mémes
que les procédures 4 et 5 de suppression
des fichiers de la carte.



Fonctions de menu

Fonctions utilisant le panneau LCD

Il est possible de modifier le menu au moyen des
encodeurs rotatifs (1 a 3) une fois le menu
affiché sur le panneau LCD.

1 Appuyez sur 'une des touches suivantes :
BLACK/SHAD, FLARE/MATRIX, GAMMA/
DTL, WHITE/SKINDTL ou KNEE/FUNC pour
sélectionner une option du menu.

2 Lindication passe a I'option sous le panneau
— l'option sur le panneau — I'état avant
d’entrer dans le mode menu — l'option sous
le panneau pas a pas chaque fois que vous
appuyez sur la touche.

La LED indiguant I'option sélectionnée est
allumée et la couche 1 du menu pour I'option
sélectionnée s’affiche sur le panneau LCD.

3 Changer de couche de menu au moyen de la
touche ¥ ou A. (Les indications ne forment
pas de boucle.)

4 Régler la valeur des sous-options du menu
au moyen de l‘encodeur rotatif. Les valeurs
numériques augmentent lorsque vous
tournez I'encodeur rotatif dans le sens des
aiguilles d’'une montre et diminuent dans le
sens contraire a celui des aiguilles d’une
montre.

En fonction des couches, les sous-options 1
a 3 s’affichent sur le panneau LCD.

(Dans certaines couches, il est nécessaire
d’appuyer sur I'encodeur rotatif 3)

5 Lorsque le menu de la caméra est ouvert, le
menu s’affichant sur le panneau LCD de
I'appareil est fermé, “CAMERA MENU
OPEN?” s’affiche.

Fonctions du menu du caméscope

Il est possible, avec cet appareil, de paramétrer
le menu du caméscope en cochant le moniteur.
Utilisez cette caractéristique pour régler toute
option non incluse dans le menu de I'appareil.

1 Raccordez le connecteur VIDEO OUT de
'appareil au moniteur.

2 Appuyez sur la touche MENU ON pendant
au moins 3 secondes.

Lorsque le voyant de la touche CHARA ON
est éteint, le menu ne s’affiche pas sur le
moniteur.

Le menu du caméscope s’affiche sur le :Lt’
moniteur. O
<Remarque> E
o
TH

3 Utilisez le menu au moyen de I'encodeur
rotatif 3 comme s’il s’agissait de la boule de
commande du module principal du
cameéscope.

<Remarque>

Les options importantes comme la fréquence
d’'images, etc. ne peuvent étre modifiées a partir
de 'appareil. Elles peuvent étre modifiées a
partir du caméscope.

Pour de plus amples détails comme les options
de menu et les méthodes de configuration, voir le
manuel d’utilisation du caméscope.

Réglages des fonctions de I'appareil

Il est possible de régler le son généré lorsque
une touche de l'appareil est enfoncée et la
luminosité de la touche de panneau LCD a
travers le menu de 'appareil. Pour de plus
amples détails, voir “SYSTEM” (page 31).
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Rubriques de menu

Menu

Les rubriques de menu de I'appareil
pourraient varier lorsque le caméscope est
raccordé a I’'appareil.

Pour les rubriques de menu suivantes, la
configuration d’usine de 'appareil uniquement
est réglée indépendamment du caméscope.
+ BLACK-VR-CONTROL, BLACK-VR-
MODE, et BLACK-VR-RANGE sous
“BLACK”
+ GAIN-VR-MODE et GAIN-VR-RANGE
sous “WHITE”
+ BUZZER, LCD CONTRAST, et SW
BRIGHT sous “SYSTEM”
+ MODE et SPED sous “SHUTTER”

Lorsqu’on a la réponse “oui” dans la colonne
“Stockage” du tableau, les paramétres des
rubriques correspondantes peuvent étre stockés
sur I'appareil ou sur la carte mémoire SD comme
fichier de scéne. Pour plus de détails, voir
“Fonctionnement du fichier de scéne” (page 18)
et “Stockage/chargement de fichiers de scéne
sur la carte mémoire SD” (page 20).
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BLACK
. Plage de _—
Couche| Rubrique réglage Description Stockage
1 |RPED -100 Pour régler le niveau
: de suppression de Oui
+100 Rch.
GPED -100 Pour régler le niveau
: de suppression de Oui
+100 Gch.
BPED -100 Pour régler le niveau
: de suppression de Oui
+100 Bch.

2 (BLACK-VR- [FLR
CONTROL |PED

Pour sélectionner les
options a régler au
moyen du volume
BLACK.

FLR : FLARE

PED : PEDESTAL

Oui

3 |BLACK-VR- |ABS

MODE REL

Pour sélectionner si le
volume BLACK de
RGB fonctionne en
valeur absolue ou en | Oui
valeur relative.

ABS : Valeur absolue
REL : Valeur relative

4 |BLACK-VR- |MIN Pour commuter la

RANGE NORM  |plage de réglage du
MAX volume BLACK de
RGB. Oui
MIN: +25
NORM: £50
MAX: +100

<Remarque>

Lorsque “PED” est sélectionné dans BLACK-VR-
CONTROL et que le voyant de la touche VR ACTIVE est
allumé ou que “ABS” (valeur absolue) est sélectionné
dans I'option BLACK-VR-MODE, il est impossible de
régler les options PRED/GPEG/BPEG au moyen de
'encodeur rotatif. Réglez-les au moyen du volume
BLACK.

est le mode configuré en usine.



Rubriques de menu (suite)

FLARE GAMMA
Couche| Rubrique Plage de Description Stockage Couche| Rubrique Plage de Description Stockage
réglage réglage
1 |RFLAR -100 Pour régler le niveau 1 [RGAM -15 Pour régler le gamma
: de taches lumineuses | Oui : de Rch. Oui
+100 de Rch. +15
GFLAR -100 Pour régler le niveau MGAM 0.30 Pour régler le gamma
: de taches lumineuses | Oui : principal. Oui
+100 de Gch. 0.75
BFLAR -100 Pour régler le niveau BGAM -15 Pour régler le gamma
: de taches lumineuses | Oui : de Bch. Oui
+100 de Bch. +15
2 |FLAR- ON Pour activer ou 2 |GAMMA- |HD Pour sélectionner le ‘L’
CORRECT |OFF désactiver la Oui MODE-SEL |SDI gamma. <
correction de taches F-LIKE1 Oui O
lumineuses. F-LIKE2 Z
F-LIKE3 <
<Remarque> : o
Lorsque le volume BLACK est attribué au réglage des 3 |GAMMA- ON Pour activer ou ] L
taches lumineuses, il doit étre réglé dans BLACK-VR- CORRECT |OFF désactiver la Oui
CONTROL, BLACK-VR-MODE et BLACK-VR-RANGE. correction gamma.

Lorsque “FLR” est sélectionné dans I'option BLACK-VR-
CONTROL, les taches lumineuses peuvent étre réglées
au moyen du volume BLACK. Il est possible de régler la
commutation entre le mode de valeur absolue et celui
de valeur relative du volume dans I'option BLACK-VR-
MODE et la commutation de la plage de réglage dans
I'option BLACK-VR-RANGE. Lorsque la valeur absolue
est sélectionnée dans 'option BLACK-VR-MODE ou
que le voyant de la touche VR-ACTIVE est allumé, les
options R FLAR/G FLAR/B FLAR ne peuvent pas étre
réglées au moyen de I'encodeur rotatif. Elles doivent
étre réglées au moyen du volume BLACK.
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Rubriques de menu (suite)

WHITE
Couche| Rubrique Plage de Description Stockage Couche| Rubrique Plage de Description Stockage
réglage réglage
1 (RGAIN -200 Pour régler le gain 5 |GAIN-VR- |MIN Pour commuter la
: Rch. Oui RANGE NORM plage de réglage des
+200 MAX volumes GAIN de R et
BGAIN -200 Pour régler le gain B. Oui
: Bch. Oui MIN: = £50
+200 NORM : £100
2 |FILTER-INH |ON P Slecti il MAX: 200
OFF  lfiltre detiont dos. 6 |[COLR-  [2300k  |Pour régler la
données pour la TEMP-PRE | température couleur | Non
mémoire AWB (Ach 8000k dans AWB PRE.
Bch) ou pas, pour les 7 |AWB-A MEM Pour régler la position
filtres respectifs du commutateur
indépendamment. WHITE BAL et
ON: Les données I'attribution de Ach. Oui
sont MEM :Attribue la valeur
conservées a | Oui de mémoire
deux endroits lorsque AWB est
de la mémoire exécuté.
(Ach, Bch) TEMP-A  [2300k  |Pour régler la position
mdepe_ndamme . du commutateur
nt du filtre. 8000k  |WHITE BAL et la
OFF : Les filtres température couleur
respectifs en cas de Ach. Non
conservent les Le palier varie en
données. fonction de 'état de la
3 |SKLS-AWB |OFF Pour activer les AWB caméra.
FAST |(FASTINORMAL/ 8 [AWB-A- [ON  [ON: MémesiAWB
NORMAL |SLOW1/SLOW2/ Oui GAIN-OFST |OFF est exécuts, la
SLOW1  |SLOWS3) sans valeur réglée
SLOW2  |transmission de pour GAIN
SLOW3 |vibration. OFFSET de
AWBAREA [25% Pour commuter la AWB-A ne sera
50% zone de détection Oui pas réinitialisée. Oui
90% AWB. OFF : Lorsque AWB
4 |GAIN-VR- |ABS Pour sélectionner si est exécuté, la
MODE  |REL les volumes GAIN de valeur réglée
R et B fonctionnent en pour GAIN
valeur absolue ou en | Oui OFFSET de
valeur relative. AWB-A sera
ABS : Valeur absolue réinitialisée.
REL : Valeur relative
<Remarque> est le mode configuré en usine.

Lorsque la valeur absolue est sélectionnée dans I'option
GAIN-VR-MODE ou que le voyant de la touche VR-
ACTIVE est allumé, les options R GAIN/G GAIN ne
peuvent pas étre réglées au moyen de I'encodeur rotatif.
Elles doivent étre réglées au moyen du volume GAIN.
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Rubriques de menu (suite)

WHITE (suite) KNEE
Couche| Rubrique Plage de Description Stockage Couche| Rubrique Plage de Description Stockage
réglage réglage
9 |AWB-B MEM Pour régler la position 1 [M-KNEE |ON Pour régler le mode
du commutateur OFF lorsque le
WHITE BAL et commutateur AUTO
I'attribution de Bch. KNEE est désactivé. | Oui
MEM :Attribue la Oui ON: MANUAL
valeur de KNEE
mémoire OFF : KNEE OFF
lorsque AWB 2 |MKNPNT [700%  |Pour régler la position
est execute. : de MANUAL KNEE | o .
TEMP-B  |2300k Pour régler la position 107.0% |POINT par palier de ul
: du commutateur 0,5%.
8000k \WHITE BAL et la MKNSLP {00 Pour régler langle
température couleur |\ : d'inclinaison de Oui
en cas de Beh. % MANUAL KNEE.
Le palier varie en
fonction de I'état de la 3 |wCLIP ON Pour activer ou
caméra. OFF desactiver la fonction
10 [AWB-B- [ON ON: Méme si AWB WHITE CLIP Oui
GAIN-OFST |OFF est exécuté, la WCLIPLVL (90% Pour régler WHITE
valeur réglée : CLIP LEVEL.
pour GAIN 109%
OFFSET de 4 |AKNP 80% Pour régler la position
AWB-B ne sera : de AUTO KNEE
pas réinitialisée. | ¢ . 107% POINT par palier de
OFF : Lorsque AWB 1%.
est exécuté, la -
e AKLV 100 Pour régler AUTO .
valeur réglée : KNEE I_gEVEL. Oui
pour GAIN 109
OFFSET de
AWB-B sera AKRESP |1 Pour régler la vitesse
réinitialisée. : de réaction AUTO
8 KNEE.
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Rubriques de menu (suite)

SHUTTER SHAD (suite)
Couche| Rubrique Plage de Description Stockage Couche| Rubrique Plage de Description Stockage
réglage réglage
1 |MODE EIX Pour sélectionner sile 4 |VSAW —-255 Pour régler la trame
S.S réglage d’obturation (W-R) : de fond du blanc R-V-
de SHUTTER ON est +255 SAW. Oui
; ui
sur le mode fixe ou Oui VPAR -255 Pour régler la trame
zg;r']e mode synchro- (W-R) : de fond du blanc R-V-
FIX : Obturateur fixe +259 PARA',
S.8: Syncro-scan 5 "\';‘EW -255 SOl;l' fzgéefg? trafgeH
SPED 1/60 Pour sélectionner la (W-6) : O o au pranc &
h ; +255 SAW.
1/100 vitesse d’obturation. - Oui
1120 La vitesse HPAR -255 Pour régler la trame
1250  |sélectionnée (pour Oui (W-G) : de fond du blanc G-H-
1/1000 I'obturation fixe, pour +255 PARA.
1/2000  |synchro-scan) varie 6 |VSAW -255 Pour régler la trame
HALF en fonction du mode. (W-G) : de fond du blanc G-V-
ACTION  [ON Pour afficher I'état de 255 |SAW. Oui
OFF I’ob_turateur. Non VPAR -255 Pour régler la trame
(Affichage (W-G) : de fond du blanc G-V-
uniguement) +255 PARA.
<Remarque> 7 |HSAW —-255 Pour régler la trame
En ce qui concerne les parametres de I'obturateur, les (W-B) : de fond du blanc B-H-
valeurs sélectionnées lors de I'utilisation de I'appareil ne +255 SAW. i
seront pas enregistrées sur le module principal du HPAR 055 Pour régler la trame Oui
caméscope mais sur 'appareil méme, indépendamment (W-B) . de fond du blanc B-H-
de l'activation/désactivation de I'option RC-DATA-SAVE. 1255 PARA.
t d fi . . 8 |VSAW —-255 Pour régler la trame
______eslle mode configure en usine. (W-B) . de fond du blanc B-V-
+255 SAW. i
- Oui
VPAR -255 Pour régler la trame
SHAD (W-B) : de fond du blanc B-V-
+255 PARA.
Couche| Rubrique Plage de Description Stockage <Remarque> .
réglage Pour régler 'ombre, le paramétre sélectionné sur
1 |B-SHD ON Pour activer ou 'appareil sera maintenu sur le module principal du
OFF désactiver la trame de | Oui caméscope indépendamment de I'activation/
fond du noir. désactivation de I'option RC-DATA-SAVE.
DETECT [EXEC Pour activer le réglage
automatique de trame | Non
de fond du noir.
2 |W-SHD ON Pour activer ou
OFF désactiver la trame de | Oui
fond du blanc.
3 |HSAW 255 Pour régler la trame
(W-R) : de fond du blanc R-H-
+255 SAW.
Chaque NORM et
EXTENDER a des Oui
valeurs respectives.
HPAR -255 Pour régler la trame
(W-R) : de fond du blanc R-H-
+255 PARA.
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Rubriques de menu (suite)

MATRIX DTL
Couche| Rubrique Plage de Description Stockage Couche| Rubrique Plage de Description Stockage
réglage réglage
1 |(TABL A Pour sélectionner le 1 [MDTL -31 Pour régler le niveau
B tableau de correction : de détail principal (H
des couleurs de +31 etV).
matrice avec MATRIX HDTL |0 Pour régler H.DTL
ON et celui a installer . LEVEL Oui
) ; Oui : : ui
sur 'appareil. 63
C-CORCT |ON Pgur agtiver ou VDTL 0 Pour régler V.DTL
OFF désactiver la . LEVEL
correction de couleur 31 ’
Sur 12 axes. 2 [CORG  [OFF Pour le régl
2 |RG -63 Pour régler la couleur our € reglage
; - 0 détaillé de
. de matrice de R-G. : I'élimination du bruit
+63 Sera commuté au 15
moyen de TABL A/B. | Qui
" FREQ 0 Pour régler H.DTL .
R-B -63 Pour régler la couleur . FREQ Oui
: de matrice de R-B. . '
+63 el
3 |GR -63 Pour régler la couleur LoP 0 Pour régler LEVEL
- : DEPEND.
: de matrice de G-R. 5
+63
- Oui 3 |K-AP OFF Pour le réglage
G-B -6? Pour regler la couleur 0 détaillé de la forte
: de matrice de G-B. . luminosité
+63 5
4 B-R -63 Pour régler la couleur +GAIN 31 Pour chan
) > - ger le :
: de matrice de B-R. : niveau de direction + | U
+68 Oui +31 de H.DTL.
B-G -6? Pour régler la couleur _GAIN 31 Pour changer le
: de matrice de B-G. : niveau de direction —
+63 +31 (en bas) de H.DTL.
5 |C-COR R Pour sélectionner 4 [cLIP 0 Pour changer le clip
R-Mg I'axe de porfectlon de . dans la direction +
Mg couleur alregler dans 63 des signaux DTL.
Mg-B la correction de .
B couleur sur 12 axes. SOURCE |R+G Pour régler la source .
B-Cy G+B de signal des Oui
Cy 2G+R+B [composants de signal
Cy-G 3G+R DTL.
G R
GYI G
Yl
YI-R Oui
SATU -63 Pour régler la
: saturation de I'axe de
+63 correction de couleur
sélectionné dans C-
COR.
PHASE -63 Pour régler la phase
: couleur de l'axe de
+63 correction de couleur
sélectionné dans C-
COR.

F-28

24
<
O
=
<<
o
w




Rubriques de menu (suite)

SKIN DTL
Couche| Rubrique Plage de Description Stockage Couche| Rubrique Plage de Description Stockage
réglage réglage
1 [SDTL OFF Pour sélectionner le 4 |YMAX 0 Pour régler la valeur
A tableau des couleurs : maximum des
B chair activant la 255 signaux de luminosité
AB couleur de chair activant SKIN TONE. Oui
détaillée , . YMIN 0 Pour régler la valeur u!
OFF : Pour désactiver . minimum des signaux
la couleur de 255 de luminosité activant
chair DTL. SKIN TONE.
A: PourréglerDTL
surle 5 [ICENT 0 Pour régler la position
paramétre : centrale sur l'axe |
SKINTONE 255 (pour régler la zone
sélectionné de SKIN TONE
dans le tableau effectif). Oui
A. IWIDTH 0 Pour régler la largeur
B: PourréglerDTL : de la zone ot SKIN
surle 255 TONE est effectif sur
paramétre axe | avec position
SKllNTONE centrale a | CENT.
sélectionné ”
6 [QWIDTH |0 Pour régler la largeur
gans e tableau | oy : de la zone ot SKIN
AB: Pourrégler DTL % TONE est effectif sur
surle axe Q avec position
N centrale a | CENT. i
parametre Oui
SKINTONE QPHASE  |-180 Pour régler la phase
sélectionné : de la zone ou SKIN
dans les +179 TONE, dont un
tableaux A et B. standard se trouve sur
OUTPUT  |MONI Pour sélectionner la Faxe Q, est effectif.
VIDEO |sortie ajoutant 7 |SKIN-GET |EXEC Sera utilisé pour
SKINZEBRA obtenir la phase de Non
SZEB [N Pour activer ou couleur comme cible
OFF |désactiver SKIN de SKIN TONE DTL.
ZEBRA par rapport a
la sortie sélectionnée
sous OUTPUT.
ZEBRA sera joint a la
couleur du tableau
sélectionné sous
DETECT.
2 |TABL A Pour sélectionner le
B tableau de sélection
SKIN TONE pour le Oui
réglage au moyen de
I'appareil.
3 |SCORG 0 Pour régler les effets
: de marquage SKIN Oui
7 ONE DTL.
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Rubriques de menu (suite)

FUNC
Couche| Rubrique Plage de Description Stockage Couche| Rubrique Plage de Description Stockage
réglage réglage
1 |IRISLVL 0 Pour régler la valeur 5 |BLK- -3 Pour régler la courbe
: cible du diaphragme GAMMA |2 gamma des parties
100 automatique. -1 sombres.
PEAK/AVE [0 Pour déterminer le _ OFF Oui
: rapport de calcul du | Oui 1
100 maximum par rapport 2
au diaphragme 3
automatique 6 |RC-DATA- |ON Pour sélectionner si la
standard. SAVE OFF valeur sélectionnée
2 |IRIS- NORM1 |Pour sélectionner la sur I'appareil doit étre
WINDOW  [NORM2  [fenétre de détection maintenue sur e
CENTER |du diaphragme module principal du
automatique. cameéscope ou pas,
NORM1: Centre de une fois que I'appareil
I'écran Oui est df’}taché du
NORM2: Fond de camescope. , Oui
I'écran Une fo!s cette option
CENTR: Points au désactivée et
centre de I'appareil détaché, les
Iécran paramétres du
— - caméscope
3 |IRISGAIN |CAM Pour sélectionner si le reviennent a leur état
LENS gain f:ie ld|aphragme d’avant le
est reglé surle raccordement avec
caméscope ou sur i ) il
Iobjectif. Oui fapparel
GAINVAL |1 Pour régler la valeur
: de réglage IRIS GAIN
20 sur le caméscope.
4 |USER-SW |USW-M  |Pour sélectionner la
USW-1  [touche USER qui
USW-2  [permettra de changer
les fonctions.
SELECT  |INH Pour sélectionner la
S.GAIN |fonction & attribuer &
DS.GAIN (la touche USER
LINEMIX [sélectionnée a la
SIRIS  |rubrique USER-SW. .
OVR  |<Remarque> Oui
S.BLK Lorsque l'appareil est
B.GAMMA |raccordé au
AUDIOCH! [caméscope, la
AUDIOCH2 |fonction “I.OVR” est
REC SW [désactivée.
Y GET
RET SW
PRE REC
DRS
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Rubriques de menu (suite)

SYSTEM
Couche| Rubrique PI’age de Description Stockage
réglage
1 |CARD- 1 Pour sélectionner le
READ : numéro du fichier a
8 extraire.
TITLE $kokkk  [Pour extraire le titre | Non
fokok appliqué aux données
du fichier a extraire et
I'afficher.
2 |CARD- 1 Pour sélectionner le
WRITE : numeéro de fichier a
8 entrer.
- Non
TITLE fckokk [Pour entrer le titre
okok appliqué aux données
du fichier a entrer.
3 |CARD- 1 Pour sélectionner le
DELETE : numeéro de fichier a
8 supprimer.
TITLE fkxrck |Pour lire le titre Non
okok appliqué aux données
du fichier a supprimer
et I'afficher
4 |CARD- Pour configurer la
CONFIG carte. Non
5 |BUZZER |ON Pour sélectionner sila
OFF sonnerie s’active
lorsque vous appuyez | Non
sur le commutateur
d’allumage du voyant.
6 |LCD 0 Pour régler le
CONTRAST | : contraste du panneau
10 LCD. Non
15
7 |SW BRIGHT|0 Pour régler la
: luminosité du voyant
10 du commutateur. Non
15
8 |RCU- Pour remettre la plage
FACTRY de réglage du volume
s s Non
de l'appareil a la
configuration d’usine.
9 |VERSION Pour afficher la
version du logiciel de | Non
I'appareil.
<Remarque>

Lors de I'exécution de RCU FACTORY, I'option
SHUTTER MODE est réglée sur FIX et 'option SPED
sur HALF. Au méme moment, la vitesse d’obturation

synchro-scanning est réglée sur MAX.
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Cable de raccordement

Un céble de raccordement de 10 m est joint a 'appareil. Pour rallonger le cable, utilisez le cable spécial
en option.

Si plusieurs cables de 10 m sont raccordés I'un & l'autre, I'alimentation peut devenir instable a cause de
chutes de tension, etc.

En cas d’'urgence, acheminez une tension supérieure, allant de 11V a 17 V, a I'alimentation 12 V CC
du caméscope. Si la tension d’entrée de I'appareil est de 8 V ou inférieure, le fonctionnement devient
instable.

Voir ce qui suit. Utilisez un céable a paire torsadée pour la ligne de commande du cable a 10 broches.
Laffaiblissement du cable coaxial doit se situer & environ -6 dB au maximum a 10 MHz.

Coté caméscope Coté télécommande
HR10A-10P-10P (Hirose Electric) HR10A-10P-10S (Hirose Electric) 7))
CAM DATA (H) 1 // \\ Cable a pair // \\ 1 | CAM DATA (H) &
CAM DATA (C) 2 torsadée 2 |CAM DATA (C) <Zt
CAM CONT (H) 3 Cable a pair 3 |CAM CONT (H) E
CAM CONT (C) 4 torsadée 4 | CAM CONT (C)
ECU_ON 5 7 7 5 |ECU_ON
Sortie vidéo 6 __l |__ 6 |Entrée vidéo
GND (Vidéo) 7 1 1 7 | GND (Vidéo)
En attente 8 1.5C-2v L] 8 |Enattente
+12 V (IN) 9 3 Q ou inférieur 9 [+12vN)
3 0 ou inférieur
GND 10 10 |GND
Connecteur GND Connecteur GND

Validation de la version logicielle

La version du logiciel de cet appareil peut étre validée sous VERSION dans SYSTEM du menu de
I'appareil.
Validez pour les questions.

F-32



Spécifications

Alimentation : 12V CC
Consommation d’énergie : 6 W

E Informations concernant la sécurité.

Dimensions externes (L x H x P)
185 mm x 131 mm x 60 mm
(7-5/16 pouces x 5-3/16 pouces x
2-5/8 pouces)

Poids
1,3 kg (2.87 Ib)

Température de fonctionnement
0°C a +40 °C (32 °F a 104 °F)

Température de rangement
—20 °C 4 +60 °C (—4 °F a 140 °F)

Longueur maximum de cable
50m

[Entrée/Sortie]

Caméscope

Connecteur multiple & 10 broches x 1
MONITEUR

BNC x 1,1 Vcac

(pour configuration de menu)

Veuillez noter que les spécifications et I’aspect de la
télécommande peuvent changer, pour améliorer
I'appareil, sans préavis.
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Informations relatives a I’évacuation des déchets, destinées aux utilisateurs d’appareils
électriques et électroniques (appareils ménagers domestiques)

Lorsque ce symbole figure sur les produits et/ou les documents qui les accompagnent,

cela signifie que les appareils électriques et électroniques ne doivent pas étre jetés avec

les ordures ménageéres.

Pour que ces produits subissent un traitement, une récupération et un recyclage

appropriés, envoyez-les dans les points de pré-collecte désignés, ou ils peuvent étre
B Gcposés gratuitement. Dans certains pays, il est possible de renvoyer les produits au

revendeur local en cas d’achat d’'un produit équivalent.

En éliminant correctement ce produit, vous contriburez a la conservation des ressources

vitales et a la prévention des éventuels effets négatifs sur I'environnement et la santé

humaine, pouvant étre dus a la manipulation inappropriée des déchets. Veuillez contacter

les autorités locales pour connaitre le point de pré-collecte le plus proche.

Des sanctions peuvent étre appliquées en cas d’élimination incorrecte de ces déchets,

conformément a la Iégislation nationale.

Utilisateurs professionnels de I’'lUnion européenne
Pour en savoir plus sur I'élimination des appareils électriques et électroniques, contactez votre
revendeur ou fournisseur.
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Informations sur I’évacuation des déchets dans les pays ne faisant pas partie de I’Union
européenne

Ce symbole n’est reconnu que dans I'lUnion européenne.

Pour supprimer ce produit, contactez les autorités locales ou votre revendeur afin de connaitre la
procédure d’élimination a suivre.
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Leggere prima quanto segue!

B NON TOGLIERE IL COPERCHIO SVITANDOLO
Per ridurre i pericoli di scosse elettriche, non togliere il coperchio. All'interno non
ci sono parti riparabili dall’utente.
Per le riparazioni, rivolgersi a personale tecnico qualificato.

ATTENZIONE:

® PER RIDURRE IL RISCHIO D’INCENDIO O DI SCOSSE, NON
ESPORRE QUESTO PRODOTTO ALLA PIOGGIA O ALLUMIDITA.

® PER RIDURRE IL RISCHIO D’INCENDIO O DI SCOSSE ELETTRICHE,
TENERE QUESTO PRODOTTO LONTANO DA TUTTI | LIQUIDI.
USARLO E CONSERVARLO SOLTANTO IN LUOGHI CHE NON SIANO
ESPOSTI A GOCCIOLAMENTI O SPRUZZI DI LIQUIDI, E NON
METTERVI SOPRA RECIPIENTI DI LIQUIDI.

PRECAUZIONE:

PER RIDURRE | PERICOLI D’INCENDIO O DI SCOSSE ELETTRICHE E
DI FASTIDIOSE INTERFERENZE, USARE SOLTANTO GLI ACCESSORI
RACCOMANDATI.

Nota:

La targhetta con i dati si trova sotto I'apparecchio.

ATTENZIONE:

Per assicurare una buona ventilazione, non installare o sistemare questo
apparecchio in uno scaffale, mobile incorporato od altro spazio chiuso. Per
evitare i pericoli di scosse elettriche o d'incendio a causa di un surriscalda-
mento, accertarsi che tende od altro materiale non ostacolino la ventilazi-
one.

[ sono le informazioni sulla sicurezza.

In

conformita con la direttiva 2004/108/CE, articolo 9(2)

Panasonic Testing Centre
Panasonic Service Europe, un reparto di Panasonic Marketing Europe GmbH
Winsbergring 15, 22525 Hamburg, F.R. Germania
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Generale

Il modello AJ-RC10G (da qui in avanti “I'unita”) & un telecomando collegato al camcorder.
Lunita controlla il camcorder dal controller ed & in grado di modificare i valori numerici dei menu. La
copertura puo0 arrivare fino a 50 metri con un cavo dedicato.

Caratteristiche

® Per alcune funzioni d'uso frequente sulla videocamera, sono forniti interruttori dedicati che
consentono operazioni dirette.

® Attivando la modalita di registrazione, & possibile controllare il camcorder direttamente
dallinterruttore operativo VTR. La registrazione puo essere inoltre disabilitata utilizzando un
interruttore.

® E possibile impostare dei menu d’uso frequente accedendo ai menu dal pannello LCD dell'unita. E
inoltre possibile visualizzare i codici di tempo sul pannello LCD.

® | e immagini convertite dal riduttore con caratteri vanno in uscita dal connettore VIDEO OUT. Si pu6
agire sui i menu dell’'unita principale del camcorder collegando il monitor esterno.

® Attivando la modalita file scena, € possibile utilizzare il file scena. | dati dei file scena revisionati si
possono memorizzare su una scheda di memoria SD.

Accessori

Cavo di connessione (10 m)




Connessione

1 Quando il camcorder non & alimentato, <Note>
collegare il connettore RCU a 10 pin del ® Attivare la frequenza di quadro del camcorder
camcorder all’'unita tramite il cavo di prima di collegare Punita al camcorder.
connessione. Sulluscita VIDEO, i segnali NTSC escono a
Se si impostano i parametri dal menu della 60 Hz mentre i segnali PAL escono a 50 Hz.
videocamera, impostare la frequenza ® Le impostazioni dell’opzione FUNC del menu
secondo la frequenza di quadro del determinano se le impostazioni del camcorder,
camcorder e collegare un monitor NTSC o che vengono regolate quando si collega
PAL. I'unita, sono state ripristinate ai valori

2 precedenti al collegamento dell’'unita oppure
Dopo aver acceso il camcorder, accendere corrispondono ai valori successivi alla
anche lunita. regolazione, quando l'unita viene scollegata

dal camcorder.

® Non tirare con la forza il cavo collegato. Se si
utilizza il camcorder in movimento, il cavo va
fissato al cavalletto o alla maniglia del
camcorder, in modo che non venga esercitata
alcuna forza diretta sul connettore.

Configurazione di sistema

Monitor

Camcorder
Cavo video
Connettore VIDEO OUT

Cavo a 10 pin dedicato
Connettore per il collegamento della videocamera

didooococao
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AJ-RC10G

<Nota>
Per determinare se il camcorder supporta 'uso dell’unita, consultare i nostri agenti di vendita o il
manuale d’uso del camcorder.



Parti e funzioni

Pannello frontale
Elemento del pannello

2 @

PA[EL  §|v  USER
AC(IVE AC|VE MAIN

o]

PRE/A/B _USER1

H

|
=< | =5
POWER{ scene JERS NI

(1) Pulsante POWER
Interruttore ON/OFF che fornisce
alimentazione elettrica all’'unita principale

(2) Pulsante PANEL ACTIVE
Per controllare quali sono le operazioni sul
pannello disponibili

Se la spia e accesa:
Le operazioni sul pannello sono
disponibili. Quando c’é alimentazione,
I'unita & accesa.

Se la spia e spenta:
Sono disponibili solo il pulsante POWER
e il pulsante PANEL ACTIVE; tutte le
altre operazioni con i pulsanti sono
disabilitate.

Laccensione dei pulsanti autoilluminanti e
del display con i LED, che indicano che il
camcorder & in condizioni operative,
avviene appunto quando il camcorder € in
grado di operare.

(3) Pulsante SW ACTIVE
Per abilitare le operazioni con pulsanti/
interruttori

Se la spia & accesa:
Le operazioni con pulsanti/interruttori
sono abilitate.

Se la spia & spenta:
Sono disponibili solo i pulsanti POWER,
PANEL ACTIVE, SW ACTIVE, VR
ACTICVE, AUTO IRIS, M.PED e il
volume IRIS; tutte le altre operazioni
sono disabilitate.

L’accensione del pulsante autoilluminante
SW e del display con i LED, che indicano
che il camcorder & in condizioni operative,
avviene appunto quando il camcorder & in
grado di operare.



Parti e funzioni (continua)

Operazioni con camcorder/file scena

WREEE 606

HIGH- HT

N S BT o~

(1) Pulsante RECORDER ENABLE

Per passare dalla modalita di registrazione
alla modalita file scena

Se la spia e accesa:
Modalita di registrazione
| pulsanti da (3) a (8) fungono da pulsanti
di controllo per la registrazione.

Se la spia e spenta:
Modalita file scena
| pulsanti da (3) a (8) fungono da pulsanti
per la lettura e memorizzazione di file
scena. Allaccensione, 'unita € in questo
stato.

Pulsante REC.INH/LOAD

In modalita di registrazione:

Quando la spia € accesa, il pulsante REC S/
S (8) & inibito.

Tuttavia, anche se I'unita si trova nello stato
in cui & inibita la registrazione, € abilitato il
funzionamento della funzione REC
assegnata al pulsante USER e il
funzionamento del pulsante REC sul
camcorder.

La spia & spenta quando I'unita & accesa.
In modalita file scena:

Il pulsante ha la funzione di interruttore
LOAD del file scena. | dati vengono
richiamati dal file direttamente dal
telecomando.

Pulsante REW/1

In modalita di registrazione:

Questo pulsante funziona allo stesso modo
del pulsante REW del camcorder e la spia
accesa quando il nastro si sta riavvolgendo.
In modalita file scena:

1 & il numero selezionato per salvare o
caricare il file scena.

Pulsante FF/2

In modalita di registrazione:

Questo pulsante funziona allo stesso modo
del pulsante FF del camcorder e la spia &
accesa quando il nastro sta andando avanti
veloce.

In modalita file scena:

2 ¢ il numero selezionato per salvare o
caricare il file scena.

Pulsante STOP/3

In modalita di registrazione:

Questo pulsante funziona allo stesso modo
del pulsante STOP del camcorder e la spia
€ accesa quando il movimento del nastro
viene interrotto.

In modalita file scena:

3 & il numero selezionato per salvare o
caricare il file scena.

Pulsante PLAY/4

In modalita di registrazione:

Questo pulsante funziona allo stesso modo
del pulsante PLAY del camcorder e la spia €
accesa quando il nastro & in riproduzione.
Se si preme di nuovo il pulsante durante la
riproduzione del nastro, viene attivata la
riproduzione/pausa e la spia lampeggia.
Se si preme ancora una volta il pulsante,
I'unita torna in modalita di riproduzione e la
spia rimane sempre accesa.

In modalita file scena:

4 & il numero selezionato per salvare o
caricare il file scena.
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Parti e funzioni (continua)

Pulsante CHECK/5
In modalita di registrazione:
Questo ¢ il pulsante che conferma la
registrazione. Se si preme il pulsante
quando la registrazione € in pausa, si puo
verificare la registrazione eseguita.
La spia lampeggia quando il nastro viene
riavvolto ed & accesa quando il nastro € in
riproduzione.
In modalita file scena:
5 € il numero selezionato per salvare o
caricare il file scena.

Pulsante REC S/S / SAVE
In modalita di registrazione:
Questo ¢ il pulsante di avvio/interruzione
della registrazione.
Questo pulsante funziona allo stesso modo
del pulsante REC START del camcorder e la
spia € accesa durante la registrazione.
In modalita file scena:
Questo pulsante funziona allo stesso modo
del pulsante SAVE per i dati della scena.
| dati correnti vengono memorizzati nel file
sul telecomando, che si puo selezionare
utilizzando i pulsanti da (3) a (7).

(9) Spia RECORDER WARNING
Questa spia lampeggia quando si verifica
un errore nel camcorder, esattamente come
la spia WARNING del camcorder. Per
ulteriori dettagli, vedere il manuale d’uso del
camcorder.



Parti e funzioni (continua)

Operazioni base con la videocamera (4) Pulsante PRE/A/B
Le operazioni relative a questo pulsante
sono le stesse dell’interruttore WHITE BAL
pol,gn T LoAD del camcorder per selezionare PRE, A o B.

PANEL  SW _ U[®R
ACTIVE ACTIVE M |IN

=[x

PRE/A/B USER1 USER2

[ JEAIEIG
[ETealep £ EFEp

[ﬁl
il i
| w‘m =l (5 Display PRE/A/B
@)
(1) Pulsante USER MAIN

Lo stato cambiera di volta in volta fra “PRE”
— “A” - “B” — “PRE” con ogni singola
pressione del pulsante.

Allaccensione, I'unita sara nello stato in cui
si trovava prima che l'unita fosse spenta.

Viene visualizzata la selezione WHITE BAL
del camcorder tramite P/A/b

Questo pulsante ha la stessa funzione (6) Pulsante FILTER ND/CC

dellinterruttore USER MAIN del camcorder. Questo pulsante mostra la visualizzazione

La spia & accesa solo quando si preme il FILTER sul display CC/ND (7) alternando le

pulsante. opzioni filtro ND e filtro CC.

<Nota> o

Le funzioni assegnate al pulsante USER Display CC/ND Zz

MAIN si selezionano dal menu del Visualizza la selezione ND o CC utilizzando [y

camcorder o dall’unita. il pulsante FILTER ND/CC (6). 3:'
Per la visualizzazione filtro ND, la posizione [

(2) Pulsante USER1 del filtro & indicata dai numeri 1/2/3/4.

Questo pulsante ha la stessa funzione Per la visualizzazione filtro CC, la posizione

dellinterruttore USER1 del camcorder. La del filtro € indicata dalle lettere A/b/C/d.

spia & accesa solo quando si preme il In caso di filtro singolo, 'attivazione del filtro

pulsante. ¢ disabilitata. Lindicazione 1/2/3/4 viene

visualizzata a seconda della posizione del
filtro.

All'accensione, viene visualizzata la
posizione del filtro ND.

<Nota>

Le funzioni assegnate al pulsante USER1 si
selezionano dal menu del camcorder o
dall’'unita.

Pulsante BAR ON/OFF
Questo pulsante imposta l'uscita dal
camcorder alternando la barra del colore e i
segnali della videocamera.
Se in uscita dal camcorder c’e la barra del

(3) Pulsante USER2
Questo pulsante ha la stessa funzione
dellinterruttore USER2 del camcorder. La
spia & accesa solo quando si preme il

pulsante. o . .
colore, la spia & accesa, in caso contrario

<Nota> rimane spenta.

Le funzioni assegnate al pulsante USER2 si Allaccensione, 'unita sara nello stato in cui

selezionano dal menu del camcorder o si trovava prima che l'unita fosse spenta.

dall’unita.



Parti e funzioni (continua)

Operazioni base con la videocamera
(continua)

(8) (10J(11)(12)(33)

|_LOAD 1 2 SI|IE
wFF S|P BIAY BC|ick ORI|S/S

J o Ey

M.GAIN

B “ﬁu@u@
o] OO

Display GAIN

Visualizza il guadagno dellimmagine del
camcorder. Il valore iniziale ¢ il valore del
guadagno nel momento in cui 'interruttore
GAIN del camcorder & stato impostato su

w

coL(

Pulsante M.GAIN A

Quando si preme questo pulsante, il
guadagno dellimmagine sul camcorder
aumenta.

La spia & accesa solo quando si preme il
pulsante.

(11) Pulsante M.GAIN ¥

Quando si preme questo pulsante, il
guadagno dellimmagine sul camcorder
diminuisce.

La spia & accesa solo quando si preme il
pulsante.

(12) Pulsante AWB

Quando si preme questo pulsante, il
camcorder avvia I'operazione AWB
(bilanciamento automatico del bianco).
Quando si preme questo pulsante durante
'operazione AWB, I'operazione AWB viene
interrotta forzatamente.

La spia € accesa durante I'operazione AWB
ed € spenta quando I'operazione viene
completata in modo corretto. Se
'operazione AWB termina in modo non
corretto, la spia lampeggia per 5 secondi e
quindi si spegne.

(13) Pulsante ABB

Quando si preme questo pulsante, il
camcorder avvia 'operazione ABB
(bilanciamento automatico del nero).
Quando si preme questo pulsante durante
'operazione ABB, I'operazione ABB viene
interrotta forzatamente.

La spia & accesa durante I'operazione ABB
ed e spenta quando I'operazione viene
completata in modo corretto. Se
'operazione ABB termina in modo non
corretto, la spia lampeggia per 5 secondi e
quindi si spegne.



Parti e funzioni (continua)

Operazioni base con la videocamera
(continua)

(15) (16)
AN | ) G 1

A [31x AKIEE wn
¢|i o | P e

IIBHB

SHAD WATRIX DTL SKNDIL FUNC SYSTEW

[-] BLACK FLARE GAMMA WHITE KNEE suurrsn
A

Pulsante MATRIX ON
Questo pulsante imposta su ON/OFF la
funzione matrice. Anche se I'opzione
MATRIX & impostata su “OFF” dal menu del
camcorder, con la pressione di questo
pulsante passa su “ON”. Si possono
impostare i valori “A” e “B” della MATRIX
TABLE e le impostazioni per la tabella
utilizzando il menu sull’'unita.
La spia & accesa quando I'opzione MATRIX
€ su ON; in caso contrario la spia € spenta.

(15) Pulsante DTL OFF
Questo pulsante imposta su ON/OFF la
funzione DETAIL del camcorder. Anche se
I'opzione DTL € impostata su “OFF” dal
menu del camcorder, con la pressione di
questo pulsante viene attivata.
Quando l'unita & collegata al camcorder,
questo diventa il valore del menu per il
camcorder.
La spia & accesa quando I'opzione DETAIL

e su OFF; in caso contrario la spia € spenta.

Pulsante A.KNEE ON
Questo pulsante imposta su ON/OFF la
funzione AUTO KNEE. Se la funzione AUTO
KNEE SW é impostata su “OFF” dal menu
del camcorder, & impossibile impostarla su
ON utilizzando questo pulsante.
Allaccensione, I'unita sara nello stato in cui
si trovava prima che l'unita fosse spenta.
La spia & accesa quando la funzione AUTO
KNEE & su ON; in caso contrario la spia &
spenta.

Pulsante HIGH COLOR ON
Questo pulsante imposta su ON/OFF la
funzione HIGH COLOR. Anche se la
funzione HIGH COLOR é impostata su
“OFF” dal menu del camcorder, con la
pressione di questo pulsante viene attivata.
Quando l'unita & collegata al camcorder,
questo diventa il valore del menu per il
camcorder.
La spia & accesa quando la funzione HIGH
COLOR ¢ su ON; in caso contrario la spia &
spenta.

Pulsante SHT ON
Questo pulsante imposta su ON/OFF la
funzione otturatore.
Quando questa funzione ¢ attiva, la velocita
dell’'otturatore viene selezionata dal menu
dell'unita.
La spia & accesa quando la funzione
otturatore ¢ attiva; in caso contrario la spia €
spenta.
All'accensione, I'unita sara nello stato in cui
si trovava prima che l'unita fosse spenta.
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Parti e funzioni (continua)

Impostazioni del volume

U N

a —
= T@
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@
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(1) Pulsante VR ACTIVE
Questo pulsante consente/inibisce le

operazioni sui volumi GAIN da (2) a (3) e sui

volumi BLACK da (4) a (6).

Quando l'unita & accesa, il pulsante inibisce

le operazioni.

La spia & accesa quando sono attive
I'approvazione/le operazioni; in caso
contrario la spia & spenta.

(2) Volume R GAIN
Regola il guadagno del canale R.
Si pud impostare la modalita valore
assoluto/valore relativo tramite I'opzione
GAIN-VR-MODE del menu WHITE
dell'unita. Durante la lettura dei dati della

scheda e dei dati del file scena, la modalita

attiva € quella del valore relativo. Le
operazioni sono le stesse per il volume B
GAIN.

(3) Volume B GAIN
Regola il guadagno del canale B.

-11
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Volume R BLACK

Regola il livello del nero del canale R.

Il passaggio dalla modalita di valore relativo
alla modalita di valore assoluto viene
eseguito con il menu BLACK-VR-MODE
dell'unita. Durante la lettura dei dati della
scheda e dei dati del file scena, la modalita
attiva € quella del valore relativo.

E possibile selezionare sia la svasatura che
il piedistallo per apportare le regolazioni del
caso tramite I'opzione di menu BLACK-VR-
CONTROL sull'unita. Le operazioni relative
al volume G BLACK sono uguali a quelle
per il volume B BLACK.

Volume G BLACK
Regola il livello del nero del canale G.

Volume B BLACK
Regola il livello del nero del canale B.

Volume M.PED

Regola il livello master del piedistallo.
Lintervallo di regolazione varia da un valore
minimo di —200 a un valore massimo di
+200 con un valore centrale di 0.

Display IRIS
Visualizza il diaframma della videocamera.

Pulsante AUTO IRIS

Attiva la funzione di diaframma automatico.
All'accensione, I'unita sara nello stato in cui
si trovava prima che l'unita fosse spenta.
La spia & accesa quando 'unita comanda
I'operazione di diaframma automatico della
videocamera; in caso contrario la spia
spenta.

Volume IRIS

Regola il diaframma della videocamera.
Quando il pulsante AUTO IRIS (9) &
impostato su OFF, & possibile spostare il
diaframma dalla posizione CLOSE a quella
OPEN ruotando verso destra.

(11) Spia di avviso EXT

Questa spia € accesa quando si inserisce
'espansore dell’obiettivo.



Parti e funzioni (continua)

Operazioni con i menu dell’unita

5 (8

@ (109

Pannello LCD

Visualizza i menu per le opzioni selezionate
con i pulsanti per le operazioni con i menu
2, (8, (8), (11, (13) e (17).

Il pannello & inoltre in grado di visualizzare i
codici di tempo.

Pulsante BLACK/SHAD

Seleziona la grande opzione visualizzata sul
pannello LCD. Lo stato cambiera di volta in
volta fra BLACK — SHAD — prima di
entrare nella modalitd menu — BLACK con
ogni singola pressione del pulsante.

Spia BLACK
Questa spia € accesa quando I'opzione
BLACK ¢ selezionata sul pannello LCD.

Spia SHAD
Questa spia € accesa quando I'opzione
SHAD e selezionata sul pannello LCD.

Pulsante FLARE/MATRIX

Questo pulsante seleziona la grande
opzione visualizzata sul pannello LCD.

Lo stato cambiera di volta in volta fra
FLARE — MATRIX — prima di entrare nella
modalita menu — FLARE con ogni singola
pressione del pulsante.

®©

Spia FLARE
Questa spia € accesa quando l'opzione
FLARE é selezionata sul pannello LCD.

Spia MATRIX
Questa spia € accesa quando l'opzione
MATRIX ¢ selezionata sul pannello LCD.

Pulsante GAMMA/DTL

Seleziona la grande opzione visualizzata sul
pannello LCD. Lo stato cambiera di volta in
volta fra GAMMA — DTL — prima di entrare
nella modalita menu — GAMMA con ogni
singola pressione del pulsante.

Spia GAMMA
Questa spia € accesa quando l'opzione
GAMMA é selezionata sul pannello LCD.

Spia DTL

Questa spia & accesa quando 'opzione DTL
e selezionata sul pannello LCD.

(11) Spia WHITE/SKIN DTL

Seleziona la grande opzione visualizzata sul
pannello LCD. Lo stato cambiera di volta in
volta fra WHITE — SKIN DTL — prima di
entrare nella modalita menu — WHITE con
ogni singola pressione del pulsante.

(12) Spia WHITE

Questa spia € accesa quando l'opzione
WHITE e selezionata sul pannello LCD.

(13) Spia SKIN DTL

Questa spia € accesa quando l'opzione
SKIN DTL ¢ selezionata sul pannello LCD.
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Parti e funzioni (continua)

Pulsante KNEE/FUNC
Seleziona la grande opzione visualizzata sul
pannello LCD. Lo stato cambiera di volta in
volta fra KNEE — FUNC — prima di entrare
nella modalita menu — KNEE con ogni
singola pressione del pulsante.

(15) Spia KNEE
Questa spia € accesa quando I'opzione
KNEE é selezionata sul pannello LCD.

Spia FUNC
Questa spia € accesa quando I'opzione
FUNC é selezionata sul pannello LCD.

Pulsante SHUTTER/SYSTEM
Seleziona la grande opzione visualizzata sul
pannello LCD. Lo stato cambiera di volta in
volta fra SHUTTER — SYSTEM — prima di
entrare nella modalita menu — SHUTTER
con ogni singola pressione del pulsante.

Spia SHUTTER
Questa spia € accesa quando I'opzione
SHUTTER e selezionata sul pannello LCD.

Spia SYSTEM
Questa spia € accesa quando I'opzione
SYSTEM e selezionata sul pannello LCD.

Pulsante A

(21) Pulsante ¥V
Questo pulsante attiva la visualizzazione sul
pannello LCD e seleziona un’opzione media
dal menu dell’unita.
La spia & accesa quando viene premuto il
pulsante e si spegne quando si rilascia il
pulsante.

I-13
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(22) Pulsante MENU ON
Per aprire il menu sul camcorder, tenere
premuto questo pulsante per 3 secondi. In
questo caso, viene visualizzato sul pannello
LCD il messaggio “CAMERA MENU
OPEN". In questa fase la spia € accesa e le
operazioni con i menu e il file scena
sull'unita non sono disponibili.
Se si preme questo pulsante quando &
aperto il menu del camcorder, il menu si
chiudera.

(23) Pulsante CHARA ON
Questo pulsante seleziona se i caratteri
saranno sovrapposti ai segnali video in
uscita dal connettore VIDEO OUT dell’unita.
All'accensione, I'unita sara nello stato in cui
si trovava prima che 'unita fosse spenta.
La spia & accesa quando i caratteri vengono
caricati sui segnali ed & spenta se i caratteri
non vengono caricati.

Manopola 1
(25) Manopola 2
Manopola 3

Questa manopola € usata per agire sui menu
nel pannello LCD o sui menu della
videocamera.

Per agire sui menu della videocamera si
utilizza la manopola di destra.

Il funzionamento della manopola & lo stesso
dell’interruttore JOG della videocamera (+,
—, PUSH)

Pulsante Vacant
Questo € un pulsante libero al quale non &
stata assegnata alcuna funzione.

(27}—
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Parti e funzioni (continua)

Pannello posteriore (5) Volume di regolazione del livello
Regola il livello dei segnali VIDEO.
© @ 0
1 I 1 (6) Vite di copertura
© [ 0 © Si puo utilizzare 'unita dopo aver rimosso le
O O quattro viti. Evitare tuttavia di lasciare I'unita
° ° priva di queste quattro viti per periodi di
[ o tempo prolungati. Quando non si utilizzato
(I le viti, conservarle in un luogo sicuro.
TR <Nota>
%] [“’; T T %] Non rimuovere le quattro viti del pannello
@ @ @ posteriore.

(1) Connettore per il collegamento della
videocamera
Per collegare il cavo di controllo a 10 pin
della videocamera.

Piedino No. Segnale
1 CAM DATA (H)
CAM DATA (C)
CAM CONT (H)
CAM CONT (C)
ECU_ON
Ingresso video
GND (Video)
Standby
+12 V (IN)
GND
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(2) Connettore VIDEO OUT
Per il collegamento di un monitor NTSC o
PAL per le operazioni con i menu sull'unita
principale del camcorder.

(3) Interruttore di selezione per la
lunghezza del cavo
Questo interruttore € predisposto per un
cavo di 50 m.

(4) Volume di regolazione delle
caratteristiche di frequenza
Regola le caratteristiche di frequenza dei
segnali VIDEO.
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Operazioni base

Quando l'unita é accesa

Quando si preme il pulsante POWER, la spia del
pulsante PANEL ACTIVE € accesa e le
impostazioni del camcorder vengono lette
dall’unita.

| rispettivi valori numerici vengono visualizzati sui
display PRE/A/B, CC/ND, GAIN e IRIS, mentre i
valori R GAIN e B GAIN vengono visualizzati sul
pannello LCD.

In questo caso dall’unita & possibile agire solo
sui pulsanti PANEL ACTIVE, SW ACTIVE, VR
ACTIVE, AUTO IRIS e sui volumi M.PED e IRIS,
mentre tutti gli altri pulsanti e volumi non sono
operativi.

Tuttavia, le impostazioni selezionate per i
pulsanti A.AKNEE ON, SHT ON, AUTO IRIS, BAR
ON/OFF, CHARA ON e i valori delle impostazioni
dell’otturatore saranno sempre gli stessi
impostati l'ultima volta.

Per abilitare i pulsanti/volumi

Quando si preme il pulsante SW ACTIVE e la
spia si accende, sono abilitate le operazioni con i
pulsanti.

1) Operazioni relative alla videocamera
Quando si preme il pulsante SW ACTIVE,
sono abilitate le operazioni con il pulsante
USER MAIN, GAIN e quelle con il camcorder
come la memorizzazione o la lettura di file
scena nella memoria incorporata.

Premendo una seconda volta il pulsante SW
ACTIVE, la spia si spegne e le operazioni con
il pulsante sono inibite, mentre lo stato delle
impostazioni precedentemente configurate
rimane invariato.

2) Operazioni relative alla registrazione
Quando la spia del pulsante RECORDER
ENABLE é spenta, le operazioni della parte
che esegue la registrazione sono disabilitate.
Accendere la spia del pulsante RECORDER
ENABLE premendo 'apposito pulsante e
agire quindi sui pulsanti “PLAY”, “FF” o
“REW”.

Per registrare i segnali, spegnere la spia del
pulsante REC INH premendo I'apposito

pulsante e agire quindi sul pulsante REC S/S.

[-15

3) Per visualizzare i valori numerici sul
pannello LCD
Il volume GAIN viene visualizzato quando si
accende l'unita.
Se le operazioni con i pulsanti sono abilitate, &
possibile attivare di volta in volta il volume GAIN
— volume BLACK — un valore numerico M/
PED — TC utilizzando il pulsane Ae il pulsante
V.
Quando il funzionamento del volume ¢ abilitato,
il livello del volume viene visualizzato
forzatamente se si agisce sul volume GAIN o
sul volume BLACK. E tuttavia possibile tornare
alla schermata visualizzata prima dell’azione
sul volume GAIN o sul volume BLACK
premendo la Manopola 3.

<Nota>

E impossibile attivare il display quando sono
operativi il menu dell’'unita o quello della
videocamera.

I livello del volume non viene visualizzato
anche se si agisce sul volume.

Per disabilitare i pulsanti/volumi

Se la spia del pulsante PANEL ACTIVE é spenta,
le operazioni con i pulsanti e il volume sul
pannello sono inibite.

Se la spia del pulsante VR ACTIVE viene spenta
tramite pressione dell’apposito pulsante,
limpostazione dei valori GAIN e BLACK con i
controlli del volume & inibita. Utilizzare questa
caratteristica se si intende mantenere queste
impostazioni. Notare tuttavia che se si agisce sul
volume quando questo ¢ inibito, la modifica al
livello del volume verra resa operativa subito
dopo aver acceso la spia del pulsante PANEL
ACTIVE e/o del pulsante VR ACTICE premendo
nuovamente il pulsante in oggetto.

<Nota>
E possibile evitare modifiche nella posizione del
volume per i valori GAIN e BLACK quando questi

sono inibiti impostando su un valore relativo
(REL) per la modalita volume dal menu dell’unita.



Operazioni base (continua)

Operazioni del camcorder

1) Operazione dell’interruttore di 3) Operazioni con l'interruttore ABB/

interblocco del display

Selezionare le impostazioni del bilanciamento
del bianco tramite il pulsante PRE/A/B e il
monitoraggio del display PRE/A/B.

Lo stato del filtro del camcorder viene
visualizzato sul display CC/ND.

Se sul camcorder sono installati due filtri, &
impossibile attivare i filtri dall’'unita ma &
tuttavia possibile attivare il display tramite il
pulsante FILTER ND/CC.

Il filtro ND & indicato tramite valori numerici
mentre il filtro CC ¢ indicato da lettere
dell’alfabeto.

Il valore del guadagno sara modificato
quando si utilizzano i due pulsanti del
pulsante M.GAINA e del pulsante M.GAINY
e si esegue il monitoraggio del display GAIN.
Tuttavia, se I'opzione super gain & impostata
su ON nellinterruttore USER, le operazioni
con il pulsante MGAIN sono disabilitate.

2) Operazioni con l'interruttore USER

Le funzioni dell'interruttore USER MAIN/
USER1/USER2 sono le stesse
dellinterruttore USER sul camcorder. Le
funzioni dell'interruttore USER si possono
impostare e confermare dal menu della
videocamera o tramite 'opzione USER-SW
sul menu dell’unita.

AWB/BAR

| pulsanti ABB e AWB hanno la stessa
funzione dell’interruttore per il bilanciamento
del bianco/bilanciamento del nero del
camcorder.

La spia & accesa quando si agisce sull’unita.
Se si preme nuovamente il pulsante nel corso
dell’'operazione, la spia lampeggia per 5
secondi per indicare linterruzione
dell’'operazione.

Se & selezionato “PRE” nella selezione PRE/
A/B del bilanciamento del bianco, &
impossibile modificare I'impostazione e la
spia lampeggia per 5 secondi.

Il pulsante BAR imposta l'uscita della
videocamera sulla barra del colore. La spia &
accesa quando l'uscita della videocamera
invia in uscita la barra del colore.

4) Operazioni con altri interruttori

| pulsanti MATRIX ON, DTL OFF, A.KNEE
ON, HIGH COLOR ON e SHT ON, vengono
impostati su ON e OFF con ogni pressione
del pulsante. La spia del pulsante DTL OFF &
accesa quando lo stato del pulsante & OFF.
Le spie degli altri pulsanti sono accese invece
quando i rispettivi pulsanti sono attivi.
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Operazioni base (continua)

Operazioni sulla videocamera tramite il volume dell’unita

Quando la spia del pulsante PANEL ACTIVE &
accesa, le operazioni dei volumi M.PED e IRIS
sono abilitate. Quando la spia del pulsante AUTO
IRIS & accesa, il volume IRIS funziona come il
volume per impostare il valore target del
diaframma automatico. Quando la spia del
pulsante VR ACTIVE & accesa, le operazioni dei
volumi GAIN e BLACK sono abilitate.

Nel menu dell’'unita & possibile selezionare se
I'azione sui volumi GAIN e BLACK debba aver
luogo in modalita di valore assoluto o in quella di
valore relativo.

<Note>

® Nella modalita di valore relativo, il valore non
sara modificato quando sono abilitate le
operazioni sul volume, ma sara modificato in
modo corrispondente alla rotazione del
volume dalla posizione originale quando le
operazioni sul volume erano abilitate.
Nella modalita di valore assoluto, il valore sara
fissato a seconda della posizione del volume
quando le operazioni sul volume erano
abilitate, e il valore del clic al centro sara
corrispondente a 0.

® E possibile selezionare un intervallo variabile
per il volume nel seguente modo.
In ogni caso lintervallo dell'impostazione
GAIN copre una variazione di £200, e
lintervallo dellimpostazione BLACK copre una
variazione di £100.

Intervallo di variazione del volume

MIN NORMAL MAX
GAIN 100 200 400
BLACK 50 100 200
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1) Volume GAIN
Quando si imposta il bilanciamento del bianco
tramite il pulsante PRE/A/B e viene eseguito il
bilanciamento automatico del bianco (AWB),
la spia del pulsante VR ACTIVE si spegne e
le operazioni con il volume sono disabilitate.
Quando si esegue 'operazione AWB, il valore
impostato per GAIN sara “0” se I'opzione
AWB OFFSET é impostata su OFF, mentre il
valore impostato per GAIN sara mantenuto se
'opzione AWB OFFSET & impostata su ON.
Quando si attivano la modalita di valore
relativo e la modalita di valore assoluto, la
spia del pulsante VR ACTIVE si spegne e le
operazioni con il volume sono disabilitate. (Il
valore GAIN é invariato.)



Operazioni base (continua)

2) Volume BLACK
Questo ¢ il volume di regolazione per la
svasatura (FLR) o il piedistallo (PED)
selezionati in BLACK-VR-CONTROL nel
menu dell’unita.
Se si esegue il bilanciamento automatico del
nero (ABB) quando & selezionato il
piedistallo, la spia del pulsante VR ACTIVE si
spegne e le operazioni con il volume sono
disabilitate.
In questo caso, se I'opzione PEDESTAL
OFFSET del camcorder € impostata su OFF,
il valore impostato verra resettato su 0.

Modifiche nel pulsante VR ACTIVE quando si esegue

|"operazione ABB
Imposta || BLACK-VR- PEDESTAL OFFSET
zione VR| CONTROL OFF ON
Spento Spento
REL PED (disabilitato) | (disabilitato)
?éfa;:,eo) FLR Mantiene lo | Mantiene lo
stato stato
Spento Spento
AB|S PED (disabilitato) | (disabilitato)
(a":sg,'fm) FLR Mantiene lo | Mantiene lo
stato stato

Modifiche nel valore impostato per il volume quando si
esegue I'operazione ABB

Imposta | BLACK-VR- | PEDESTAL OFFSET
zione VR|| CONTROL OFF ON
REL PED Resettato a |y1.ntiene
(valore 0

relativo) ||F| R Mantiene | Mantiene
ABS PED Resettato a |y1. ntiene
(valore 0

assoluto) |F| R Mantiene | Mantiene

Quando I'opzione BLACK-VR-CONTROL nel
menu dell’'unita viene modificata, la spia del
pulsante VR ACTIVE si spegne e le
operazioni sul volume sono disabilitate.

Se I'opzione BLACK-VR-CONTROL &
impostata su “PED”, il valore della svasatura
puo essere modificato nel menu dell’'unita ma
e impossibile modificare il valore del
piedistallo.

3) Volume M.PED

Quando le operazioni con il volume sono
abilitate, I'unita opera in modalita di valore
assoluto laddove il valore & fissato secondo la
posizione del volume. Il valore sara impostato
su “0” facendo clic nella posizione centrale.
La variazione € compresa in un intervallo che
varia fra un valore minimo di —200 e un valore
massimo di +200 con un valore centrale di 0.
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Operazioni base (continua)

Operazioni con il file scena

Lunita dispone di cinque set di file scena ed & in
grado di memorizzare le impostazioni correnti
come file scena o di caricare le impostazioni
memorizzate.

E inoltre possibile memorizzare/richiamare file
scena con la scheda di memoria SD. Per
maggiori informazioni, vedere “Memorizzare/
caricare file scena sulla scheda di memoria SD”
(pagina 21).

1) Operazioni con il file scena

Quando la spia del pulsante RECORDER

ENABLE é spenta, si pud agire sui file scena

tramite i sette pulsanti sulla parte in alto a

destra dell’'unita.

Per memorizzare:
selezionare il numero del file da
memorizzare utilizzando i pulsantida 1a 5
(lettere blu). Quando si preme il pulsante, la
spia del pulsante lampeggia. Se si preme il
pulsante SAVE (lettere blu) in questo stato,
lampeggera anche la spia del pulsante
SAVE. Per memorizzare il file, premere di
nuovo il pulsante SAVE. Quando
I'operazione di memorizzazione ¢ stata
completata, si accende la spia del pulsante
relativa al numero del file memorizzato.
Quando le spie dei pulsanti da 1 a 5 stanno
lampeggiando, premere il pulsante o
lasciarlo per 10 secondi o piu per rilasciare
la selezione.

Per caricare:
selezionare il numero del file da caricare
utilizzando i pulsanti da 1 a 5 (lettere blu).
Quando si preme il pulsante, la spia del
pulsante lampeggia. Se si preme il pulsante
LOAD in questo stato, verra caricato il file
selezionato. A questo punto, la spia del
pulsante VR ACTIVE lampeggia, la modalita
di funzionamento del volume impostata dal
menu dell’'unita viene ignorato e 'unita e
nella modalita di valore relativo.
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<Note>

® Se viene caricato un file scena quando la
modalita di funzionamento del volume e
impostata in modalita di valore assoluto e si
preme il pulsante VR ACTIVE, il valore
impostato corrispondera all’angolazione
del volume e il valore caricato andra perso.
Se si desidera agire sul volume partendo
dal valore caricato sul file scena, agire
sull'unita quando la spia del pulsante VR
ACTIVE sta lampeggiando o le modalita di
funzionamento dei volumi per i valori
WHITE e BLACK sono impostate in
modalita di valore relativo, prima di agire
sul pulsante VR ACTIVE.

® Quando un file scena viene memorizzato o
caricato, le spie del pulsante relative ai
numeri dei file memorizzati o caricati e la
spia del pulsante LOAD si accendono.
Premere il pulsante LOAD per spegnere la
spia del pulsante. Quando si apre il menu
della videocamera o si caricano i dati del
file scena dalla scheda di memoria SD, le
spie del pulsante File No. e del pulsante
LOAD si spengono entrambe.

® Quando si apre il menu della videocamera,
le operazioni del file scena sono
disabilitate.

2) Opzioni memorizzate nel file scena
Vedere Opzioni dei menu | file da memorizzare
sono contrassegnati dall'indicazione “Si”
Considerato che si esegue la stessa operazione
per memorizzare i file sulla scheda di memoria
SD, quando un file scena memorizzato in una
specifica unita del telecomando viene utilizzato
per un’altra unita del telecomando, caricare i dati
dal file scena della specifica unita e memorizzarli
su una scheda di memoria SD, leggerli quindi
dalla scheda e memorizzarli nel file scena
dellaltra unita.

<Nota>

Non interrompere I'alimentazione mentre si sta
memorizzando un file scena. In caso contrario i
dati presenti sul file scena si potrebbero
corrompere.



Operazioni base (continua)

<Riferimenti>

E possibile modificare limpostazione del file
scena dell’'unita ripristinando le impostazioni di
fabbrica del camcorder tramite la procedura
descritta di seguito.

Tuttavia, per le impostazioni che non si possono
configurare dall’'unita, non sara possibile
ripristinare i valori iniziali.

I Ripristinare i valori di fabbrica per le
impostazioni del camcorder. Per ulteriori
dettagli, vedere il manuale d’uso del
camcorder.

2 Collegare I'unita al camcorder.
Le impostazioni dell’'unita verranno importate
dal camcorder.

Eseguire il comando RCU-FACTORY del
menu SYSTEM dellunita.

4 Memorizzare le impostazioni sull’'unita sui file
scena 1 a 5 dell'unita o su scheda di
memoria SD.

Operazioni per la registrazione

Se si preme il pulsante RECORDER ENABLE
per attivare la modalita di registrazione, le
operazioni con il camcorder saranno abilitate.
Se la spia del pulsante REC INH & accesa, il
pulsante REC S/S sull’'unita verra inibito. Per
avviare e interrompere la registrazione, spegnere
la spia del pulsante REC INH premendo il
pulsante stesso e avviare e interrompere la
registrazione utilizzando il pulsante REC S/S.

<Note>

® Quando la spia del pulsante REC INH &
accesa, le operazioni con il pulsante REC S/S
sono inibite.

® Se la spia del pulsante RECORDER ENABLE
viene spenta tramite pressione sul pulsante
stesso quando si agisce sul lato di
registrazione, viene confermato lo stato della
registrazione precedente alla disattivazione
della spia ed & possibile agire sul file scena
incorporato nell’unita.

® Con I'opzione RC-DATA-SAVE del menu
FUNC dell'unita, & possibile impostare se il
valore regolato sull’'unita debba essere
mantenuto dal camcorder o no.
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Memorizzare/caricare file scena sulla scheda di memoria SD

E possibile memorizzare fino a 8 set di
impostazioni per l'unita.

Quando i dati sulla scheda vengono letti o scritti,
sono inibite tutte le operazioni sul pannello
dell’'unita. Inserire la scheda di memoria SD nello
slot della scheda di memoria SD sull’'unita e
agire sul menu dell'unita.

<Note>

® Utilizzare una scheda di memoria SD con
capacita di 8 MB o superiore. La capacita
massima di una scheda SD utilizzabile
sull’unita e di 2 GB.

® La scheda di memoria SD deve essere
formattata sull’unita.

Modalita d’uso della scheda di
memoria SD

Verificare che la scheda di memoria SD sia
inserita o espulsa nella giusta direzione.

BLACK FLARE (

Slot per la scheda ]
di memoria SD L

Quando si usa la scheda di memoria SD per la
prima volta, eseguire 'operazione CARD
CONFIG in SYSTEM dal menu dell’'unita.

<Nota>

Non rimuovere la scheda di memoria SD durante
la memorizzazione dei dati sulla scheda di
memoria SD o durante il caricamento dei dati
dalla scheda di memoria SD. In caso contrario i
dati sulla scheda di memoria SD potrebbero
rimanere danneggiati.
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Per caricare i dati dalla scheda

1 Quando si seleziona I'opzione “SYSTEM”
tramite il pulsante SHUTTER/SYSTEM,
viene visualizzata l'indicazione “CARD-RD”
sul pannello LCD unitamente al valore
visualizzato sotto I'indicazione e al titolo
accanto all'indicazione.

2 Selezionare il file da leggere modificando il
valore numerico nella Manopola 1.
Se non vi € un file utilizzabile, viene
visualizzata sul pannello LCD l'indicazione
“NO FILE”.

3 Premere la manopola 3.
Quando sul pannello LCD viene visualizzata
l'indicazione “READ NO?”, ruotare la
manopola 3 per selezionare “YES?” e
premere nuovamente la manopola 3 per
avviare la lettura dei dati.

4 Loperazione di lettura viene avviata e
l'indicazione “ACTIVE” viene visualizzata sul
pannello LCD.

Durante il caricamento dei dati, la spia di
accesso alla scheda di memoria SD &

accesa.
L { —_
SD
CARD
Spiadiaccesso @ ‘Cl‘
alla schedadi —
memoria SD PN - @

5 Quando la lettura dei dati € stata completata,
la spia di accesso alla scheda di memoria
SD si spegne e viene visualizzata
l'indicazione “OK” sul pannello LCD.

<Nota>

Se non é possibile leggere correttamente i
dati, viene visualizzata sul pannello LCD
lindicazione “READ NG”. Eseguire
nuovamente I'operazione di caricamento. Se
I'operazione di caricamento non viene
eseguita correttamente, sostituire la scheda
di memoria SD con una nuova scheda.



Memorizzare/caricare file scena sulla scheda di memoria SD (continua)

Per scrivere i dati sulla scheda Per eliminare i file dalla scheda

I Selezionare “SYSTEM” utilizzando il 1 Selezionare “SYSTEM” utilizzando il

pulsante SHUTTER/SYSTEM e visualizzare
il menu sul secondo livello tramite il pulsante
V.

Quando sul pannello LCD viene visualizzata
l'indicazione “CARD-WR” unitamente al

numero di file visualizzato sotto I'indicazione,
ruotare la Manopola 1 per selezionare il file.

<Nota>

Se il file & gia esistente, il titolo viene
visualizzato sotto l'indicazione TITLE. Fare
attenzione a non sovrascrivere il file.

Quando il cursore per l'inserimento del titolo
viene visualizzato sul pannello LCD, ruotare
la Manopola 3 per selezionare le lettere e
ruotare la Manopola 2 per spostare il
cursore.

Si possono immettere fino a otto lettere. Una
volta inserita I'ottava lettera, I'ultima lettera
lampeggera.

Quando si preme la Manopola 3, viene
visualizzata sul pannello LCD rindicazione
“NO?”. Ruotare la Manopola per selezionare
l'indicazione “YES?” e avviare la scrittura dei
dati premendo nuovamente la Manopola 3.

Quando l'operazione di scrittura viene
avviata, la spia di accesso alla scheda SD &
accesa e l'indicazione “ACTIVE” viene
visualizzata sul pannello LCD.

Quando la scrittura dei dati & stata
completata, la spia di accesso alla scheda di
memoria SD si spegne e viene visualizzata
l'indicazione “OK” sul pannello LCD.

2

pulsante SHUTTER/SYSTEM e visualizzare
il menu sul terzo livello tramite il pulsante V.

Quando sul pannello LCD viene visualizzata
l'indicazione “CARD-DEL”’ unitamente al
numero di file visualizzato sotto I'indicazione,
ruotare la Manopola 1 per selezionare il file
da eliminare.

Quando si preme la Manopola 3, viene
visualizzata sul pannello LCD lindicazione
“NO?”. Ruotare la Manopola 3 per
selezionare l'indicazione “YES?” e avviare
I'eliminazione dei dati premendo
nuovamente la Manopola 3.

Quando I'operazione di eliminazione viene
avviata, la spia di accesso alla scheda SD &
accesa e l'indicazione “ACTIVE” viene
visualizzata sul pannello LCD.

Quando I'eliminazione dei dati & stata
completata, la spia di accesso alla scheda di
memoria SD si spegne e viene visualizzata
lindicazione “OK” sul pannello LCD.

Inizializzazione della scheda

1

2

Selezionare “SYSTEM” utilizzando il
pulsante SHUTTER/SYSTEM e visualizzare
il menu sul quarto livello tramite il pulsante
V.

Viene visualizzata l'indicazione “EXEC”.

Quando si preme la Manopola 3, viene
visualizzata sul pannello LCD l'indicazione
“NO?”. Ruotare la Manopola 3 per
selezionare l'indicazione “YES?” e avviare
linizializzazione premendo nuovamente la
Manopola 3.

Le procedure di seguito sono uguali alle

procedure 4 e § per I'eliminazione dei dati
dalla scheda.
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Operazioni con i menu

Operazioni con il pannello LCD

I menu puo essere settato tramite le Manopole
(da 1 a 3) dopo la visualizzazione del menu sul
pannello LCD.

1 Premere uno dei seguenti pulsanti: BLACK/
SHAD, FLARE/MATRIX, GAMMA/DTL,
WHITE/SKINDTL, o KNEE/FUNC per
selezionare un’opzione del menu.

2 Lindicazione cambiera di volta in volta
mostrando I'opzione sotto il pannello —
'opzione sul pannello — lo stato prima
dell’accesso nella modalita menu —
I'opzione sotto il pannello con ogni singola
pressione del pulsante.

Il LED che indica 'opzione selezionata &
acceso e viene visualizzato sul pannello LCD
il primo livello del menu per I'opzione
selezionata.

3 Spostare il livello sul menu utilizzando il
pulsante ¥ o il pulsante A. (Le indicazioni
non proseguono in circolo.)

4 Regolare il volume delle sotto-opzioni del
menu tramite la manopola. | valori numerici
aumentano ruotando la manopola in senso
orario e si riducono ruotandola in senso
antiorario.

A seconda dei livelli, le sotto-opzionida 1 a3
vengono visualizzate sul pannello LCD.

(Per alcuni livelli & necessario premere la
Manopola 3)

5 Quando si apre il menu della videocamera, il
menu visualizzato sul pannello LCD
dell’'unita viene chiuso, viene visualizzata
l'indicazione “CAMERA MENU OPEN”.
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Operazioni con il menu del
camcorder

Utilizzando 'unita € possibile impostare il menu
del camcorder controllando il monitor.
Utilizzare questa caratteristica per impostare
qualunque opzione che non sia compresa nel
menu dell’unita.

1 Collegare il connettore VIDEO OUT
dell'unita al monitor

2 Premere il pulsante MENU ON per 3 secondi
o piu.
I menu del camcorder viene visualizzato sul
monitor.

<Nota>

Quando la spia del pulsante CHARA ON &
spenta, il menu non viene visualizzato sul
monitor.

3 Agire sul menu intervenendo sulla Manopola
3 nello stesso modo utilizzato per il tasto
ghiera JOG sull'unita principale del
camcorder.

<Nota>

Non & possibile modificare dall’'unita opzioni
importanti come la frequenza di quadro, ecc. In
questo caso, modificare queste opzioni dal
camcorder.

Per dettagli relativi alle opzioni dei menu e ai
metodi di impostazione, vedere il manuale d’'uso
del camcorder.

Regolazione delle funzioni sull’unita

Tramite il menu dell’'unita € possibile scegliere se
attivare la segnalazione acustica quando si
preme un pulsante dell’unita e regolare la
luminosita del pulsante del pannello LCD. Per
ulteriori dettagli, vedere “SYSTEM” (pagina 31).



Opzioni dei menu

Menu

Le opzioni dei menu sull’unita possono
variare a seconda del camcorder collegato
all'unita.
Per le seguenti opzioni di menu, le impostazioni
di fabbrica dell’'unita sono impostate
separatamente rispetto al camcorder.
¢ BLACK-VR-CONTROL, BLACK-VR-
MODE, e BLACK-VR-RANGE in “BLACK”
+ GAIN-VR-MODE e GAIN-VR-RANGE in
“WHITE”
+ BUZZER, LCD CONTRAST, e SW BRIGHT
in “SYSTEM”
+ MODE e SPED in “SHUTTER”

Se nella colonna “Memorizzazione” della tabella
dei menu la risposta € “Si”, & possibile
memorizzare le impostazioni delle opzioni
menzionate sull’'unita oppure sulla scheda di
memoria SD come file scena. Per ulteriori
dettagli, vedere “Operazioni con il file scena”
(pagina 19) e “Memorizzare/caricare file scena
sulla scheda di memoria SD” (pagina 21).

BLACK
Livello| Opzione Inte_rvalllo Descrizione contenuto Men_wnz
variabile zazione
1 [RPED -100 Per impostare il
: piedistallo per il canale | Si
+100 R
GPED -100 Per impostare il
: piedistallo per il canale | Si
+100 G
BPED -100 Per impostare il
: piedistallo per il canale | Si
+100 B

2 |BLACK-VR- [FLR Per selezionare le
CONTROL |PED opzioni da regolare
utilizzando il volume
BLACK

FLR: FLARE

PED: PEDESTAL

Si

3 [BLACK-VR- |ABS Per selezionare se
MODE REL 'azione sul volume
BLACK di RGB
avvenga usando il
valore assoluto o il
valore relativo

ABS: Valore assoluto
REL: Valore relativo

Si

4 [BLACK-VR- |MIN Per attivare l'intervallo
RANGE NORM |variabile del volume
MAX BLACK di RGB

MIN: +25
NORM: +50

MAX: +100

Si

<Nota>

Quando “PED” & selezionato in BLACK-VR-CONTROL
e la spia del pulsante VR ACTIVE & accesa, o
nell’opzione BLACK-VR-MODE ¢ selezionato “ABS”
(valore assoluto), & impossibile regolare le opzioni
PRED/GPEG/BPEG utilizzando la manopola. Regolare
queste opzioni utilizzando il volume BLACK.

€ la modalita di impostazione di fabbrica.
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Opzioni dei menu (continua)

FLARE

WHITE

Memoriz
zazione

Intervallo

. .. |Descrizione contenuto
variabile

Livello| Opzione

Intervallo Memoriz

Livello| Opzione .. _(Descrizione contenuto| .
variabile zazione

Per impostare la
: svasatura per il canale | Si
+100 R

1 |RFLAR -100

Per impostare il

1 [RGAIN —-200
: guadagno del canale R | Si

+260

: svasatura per il canale | Si
+100 B

2 |FLAR- ON Per impostare su ON/
CORRECT |OFF OFF la correzione della | Si
svasatura

<Nota>

Quando si assegna il volume BLACK alla regolazione della
svasatura, 'impostazione deve essere effettuata in BLACK-
VR-CONTROL, BLACK-VR-MODE e BLACK-VR-RANGE.
Quando si seleziona “FLR” nell'opzione BLACK-VR-
CONTROL, ¢ possibile regolare la svasatura utilizzando il
volume BLACK. Si pu¢ impostare il passaggio fra la
modalita valore assoluto e la modalita valore relativo del
volume dall'opzione BLACK-VR-MODE, mentre
I'impostazione per l'intervallo variabile si puo effettuare
dall'opzione BLACK-VR-RANGE. Quando si seleziona il
valore assoluto nell'opzione BLACK-VR-MODE o la spia
del pulsante VR-ACTIVE & accesa, non & possibile
regolare le opzioni R FLAR/G FLAR/B FLAR utilizzando la
manopola. Regolare queste opzioni utilizzando il volume
BLACK.

GAMMA

Descrizione Memoriz
contenuto zazione

Intervallo
variabile

1 |RGAM -15

Livello| Opzione

Per impostare la
: gamma per il canale Si
+15 R

MGAM 0.30 Per impostare la
: gamma master Si
0.75
BGAM -15 Per impostare la
: gamma per il canale B| Si
+15
2 |GAMMA- |HD Per selezionare la
MODE-SEL |SD gamma
F-LIKE1 Si
F-LIKE2
F-LIKE3

3 |GAMMA- [ON
CORRECT |(OFF

Per impostare su ON/
OFF la correzione Si
della gamma
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GFLAR -100 Per impostare la BGAIN —-200 Per impostare il
: svasatura per il canale | Si : guadagno del canale B | Si
+100 +200
BFLAR -100 Per impostare la 2 [FILTER-INH [ON Per selezionare se il

OFF filtro ha dati per la

memoria AWB (canale

A, canale B) o no, in

modo indipendente per i

rispettivi filtri

ON: | dati vengono
conservati in due

locazioni di Si
memoria (canale
A, canale B)
indipendentemen
te dal filtro.
OFF: | dati sono
conservati nei
rispettivi filtri.
3 [SKLS-AWB |OFF Per attivare I'operazione
FAST  |AWB senza scossa
NORMAL |(FAST/NORMAL/ Si
SLOW1 |SLOW1/SLOW2/
SLOW2 |SLOW3)
SLOW3
AWBAREA (25% Per attivare l'area di
50% rilevamento AWB Si
90%
4 |GAIN-VR- |ABS Per selezionare se
MODE REL I'azione sui volumi

GAIN per il canale R e
B avvenga usando il si
valore assoluto o il
valore relativo

ABS: Valore assoluto
REL: Valore relativo

<Nota>

Quando si seleziona il valore assoluto nell’'opzione
GAIN-VR-MODE o la spia del pulsante VR-ACTIVE &
accesa, non ¢ possibile regolare le opzioni R GAIN/G
GAIN utilizzando la manopola. Regolare queste opzioni
utilizzando il volume GAIN.

€ la modalita di impostazione di fabbrica.




Opzioni dei menu (continua)

WHITE (continua)

Livello| Opzione Inte.rva_llo Descrizione contenuto Memorlz Livello| Opzione Inte_rv a.IIo Descrizione contenuto Men_wnz
variabile zazione variabile zazione
5 |GAIN-VR- |MIN Per attivare l'intervallo 9 |AWB-B MEM Per impostare la
RANGE NORM |variabile dei volumi posizione
MAX GAIN pericanaliReB si dellinterruttore WHITE
MIN: +50 BAL e I'assegnazione
NORM: +100 del canale B
MAX: +200 MEM: Assegna il valore | Si
6 [COLR- 2300k |Per impostare la di memoria
TEMP-PRE | : temperatura del colore | No quando si
8000k  |in AWB PRE esegue.
I'operazione
7 |AWB-A MEM Per impostare la AWB.
posizione -
dellinterruttore WHITE TEMP-B 12300k gﬁ;‘;’o"n"?m la
BAL e I'assegnazione .
del canale Ag Si 8000k |dellinterruttore WHITE
MEM: Assegna il valore BAL e il colore della
di memotia temperatura nel caso No
quando si esegue del canale B
I'operazione AWB. I punti variano a
- seconda delle
TEMP-A 2300k  (Per impostare la condizioni della
80:00k goﬁ'i'Zi? T ttore WHITE videocamera
ellinterruttore
BAL e il colore della 10 |AWB-B- ON ON: Anche se si
temperatura nel caso No GAIN-OFST |OFF lt!eseguel AWB
del canale A iI?/ZTc:?eZ Ii?gostatc;
| punti variano a
sgconda delle peFrFGPéI_IIEId_ AWB
condizioni della OFFSET di -
videocamera. B non sara si
- resettato.
8 |AWB-A- ON ON: Anche se si OFF: Quando siesegue
GAIN-OFST |OFF esegue Poperazione AWB,
I'operazione AWB, il valore impostato
il valore impostato per GAIN
per GAIN OFFSET di AWB-
OFFSET di AWB- B sara resettato.
A non sara si
resettato.
OFF: Quando si esegue
'operazione AWB,
il valore impostato
per GAIN
OFFSET di AWB-
A sara resettato.

€ la modalita di impostazione di fabbrica.
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Opzioni dei menu (continua)

KNEE SHUTTER
Livello| Opzione Inte.rva_llo Descrizione contenuto Memonz Livello| Opzione Inte_rv a.IIo Descrizione contenuto Men_wnz
variabile zazione variabile zazione
1 [M-KNEE [ON Per impostare la 1 |MODE EIX Per selezionare se
OFF modalita quando S.S limpostazione
linterruttore AUTO si dell’otturatore per
KNEE é disattivato SHUTTER ON sia in
ON: MANUAL KNEE modalita fissa o in si
OFF: KNEE OFF modalita con scansione
2 |MKNPNT [70,0% |Perimpostare la smc.ronlzzata )
© |posizione di MANUAL | FIX:  Otturatore fisso
107,0% |KNEE POINT per S.8: Scansione
incrementi dello 0,5% sincronizzata
: ) SPED 1/60 Per selezionare la
MKNSLP |00 Per impostare 'angolo Y ;
. di inclinazione di Si 1100 ve!ocna_ dell oﬁyratore
99 MANUAL KNEE 1/120 Il t|po_d| velocita
- 1/250  |[selezionata (per -
3 |WCLIP ON Per impostare su ON/ 111000 |otturatore fisso, per Si
OFF OFF la funzione WHITE 1/2000 |scansione
CLIP. si HALF  |sincronizzata) varia a
WCLIPLVL |90% Per impostare I'opzione seconda della modalita.
:o WHITE CLIP LEVEL ACTION  |ON Per visualizzare le
109% OFF  |condizioni No
4 |AKNP 80% Per impostare la dell'otturatore
: posizione di AUTO (solo visualizzazione)
107%  |KNEE POINT per <Nota>
incrementi dell'1% Per quanto riguarda le impostazioni dell’otturatore, i
AKLV 100 Per impostare 'opzione si valori regolati utilizzando I'unita non verranno registrati
: AUTO KNEE LEVEL nell’unita principale del camcorder ma nell’unita stessa,
109 indipendentemente dallimpostazione ON/OFF
AKRESP 1 Per impostare la dell’opzione RC-DATA-SAVE.
: velocita di risposta
8 AUTO KNEE ____ e lamodalita di impostazione di fabbrica.
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SHAD
Livello| Opzione Inte_rv a.IIo Descrizione contenuto Men_wnz
variabile zazione
1 |B-SHD ON Per selezionare ON/
OFF OFF per si
'ombreggiamento in
nero
DETECT |EXEC |Per attivare la
regolazione No
dellombreggiamento in
nero automatica
2 [W-SHD ON Per selezionare ON/
OFF OFF per si
'ombreggiamento in
bianco




Opzioni dei menu (continua)

SHAD (continua) MATRIX
Livello| Opzione Inte.rva_llo Descrizione contenuto Memonz Livello| Opzione Inte_rv a.IIo Descrizione contenuto Men_wnz
variabile zazione variabile zazione
3 |HSAW -255 Per regolare 1 |[TABL A Per selezionare la
(W-R) : 'ombreggiamento in B tabella per la correzione
+255 bianco R-H-SAW del colore della matrice
Ogni NORM ed per 'opzioneMATRIX
EXTENDER hanno i Si ON e per selezionarne | sj
rispettivi valori. una per l'unita.
HPAR -255 Per regolare C-CORCT |ON Per selezionare ON/
(W-R) : 'ombreggiamento in OFF OFF per la correzione
+255 bianco R-H-PARA del colore a 12 assi
4 |VSAW -255 Per regolare 2 [RG -63 Per regolare il colore
(W-R) : 'ombreggiamento in : della matrice di R-G
+255 bianco R-V-SAW si +63 Questo viene attivato
VPAR 255 |Per regolare ! sulla base di TABL A/B. | s;j
(W-R) : 'ombreggiamento in R-B -63 Per regolare il colore
+255 bianco R-V-PARA : della matrice di R-B
5 [HSAW 255  |Per regolare +63
(W-G) : 'ombreggiamento in 3 [G-R -63 Per regolare il colore
+255 bianco G-H-SAW si : della matrice di G-R
i
HPAR -255  |Per regolare +63 si
(W-G) : 'ombreggiamento in G-B -63 Per regolare il colore
+255 bianco G-H-PARA : della matrice di G-B
6 [VSAW 255  |Per regolare +63
(W-G) : 'ombreggiamento in 4 [B-R -63 Per regolare il colore
+255 bianco G-V-SAW si : della matrice di B-R
i
VPAR -255  |Per regolare +63 si
(W-G) : 'ombreggiamento in B-G -63 Per regolare il colore
+255 bianco G-V-PARA : della matrice di B-G
7 [HSAW 255  |Per regolare +63
(W-B) : 'ombreggiamento in 5 [C-COR R Per selezionare I'asse
+255 bianco B-H-SAW si R-Mg di correzione del colore
i
HPAR 255 |Per regolare Mg da regolare nella
(W-B) : Pombreggiamento in Mg-B correzione del colore a
4255 |bianco B-H-PARA S o 12 assi
8 [VSAW -255 Per regolare Cy
(W-B) : I’gmbregg|amento in Cy-G
+255 bianco B-V-SAW si G
i
VPAR -255  |Per regolare G-l .
(W-B) : I'ombreggiamento in M Si
+255 bianco B-V-PARA YI-R
<Nota> SATU -63 Per regolare la
Per quanto riguarda la regolazione : saturazione dellasse di
dell’ombreggiamento, limpostazione regolata sullunita +63 correzione del colore
verra mantenuta nell'unita principale del camcorder selezionato nel C-COR.
indipendentemente dallimpostazione ON/OFF PHASE 63 Per regolare la fase del
dell’'opzione RC-DATA-SAVE. : colore dell’'asse di
+63 correzione del colore
selezionato nel C-COR.
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Opzioni dei menu (continua)

DTL SKIN DTL
Livello| Opzione Inte.rva_llo Descrizione contenuto Memonz Livello| Opzione Inte_rv a.IIo Descrizione contenuto Men_wnz
variabile zazione variabile zazione
1 [MDTL -31 Per impostare il livello 1 |SDTL OFF Per selezionare la
: del dettaglio master (H A tabella relativa al colore
+31 eV) B della pelle che abilita i
HDTL [0 Per impostare H.DTL A8 |dettaglisul colore della
. - pelle
63 LEVEL Si OFF: Per selezionare
OFF per il DTL
VDTL 0 Per impostare V.DTL del colore della
: LEVEL pelle
31 A: Per inserire il
2 [CORG OFF Per impostare un livello DTL
0 di eliminazione del nellimpostazione
: rumore dettagliato SKINTONE
15 configurata nella
- Tabella A
FREQ 0 'I:gréndpostare H.DTL Si B: Per inserire il
31 DTL .
nellimpostazione
LDP 0 Per impostare LEVEL SKINTONE
: DEPEND configurata nella | g;
5 Tabella B
3 |K-AP OFF  |Perimpostare i dettagli AB:  Per inserire il
0 della parte con elevata DTL
. Juminosita nellimpostazione
5 SKINTONE
+GAN |31 |Per modificare il livello | gonfigurata nelle
: nella direzione + di
+31 H.DTL OUTPUT  |MONI Per selezionare l'uscita
GAIN | -31 |Per modificare il livello VIDEO ohe a0g e SEBRA
: nella direzione - (sotto)
+31 di H.DTL SZEB ON Per selezionare ON/
ajep o Per modificare il clip OFF |OF g Rerlopzione SKIN
: nella direzione + dei all'uscita selezionata in
63 segnali DTL OUTPUT
SOURCE |R+G Per impostare la fonte N Lopzione ZEBRA verra
G+B del segnale dei Si allegata al colore della
2G+R+B |componenti del segnale tabella impostata in
3G+R |DTL DETECT.
R 2 |TABL A Per selezionare la
G B tabella per
'impostazione SKIN Si
TONE da regolare
dall’'unita
3 [SCORG 0 Per impostare gli effetti
: del punteggio SKIN Si
7 TONE DTL
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Opzioni dei menu (continua)

SKIN DTL (continua) FUNC
Livello| Opzione Inte.rva_llo Descrizione contenuto Memorlz Livello| Opzione Inte_rv a.IIo Descrizione contenuto Men_wnz
variabile zazione variabile zazione
4 |YMAX 0 Per impostare il valore 1 |IRISLVL 0 Per impostare il valore
: massimo dei segnali di : target del diaframma
255 luminosita per abilitare 100 automatico
'opzione SKINTONE. | PEAKIAVE [0 Per determinare i si
YMIN 0 Per impostare il valore : rapporto calcolato del
: minimo dei segnali di 100 picco rispetto allo
255 luminosita per abilitare standard del diaframma
I'opzione SKIN TONE. automatico
5 |ICENT 0 Per impostare la 2 [IRIS- NORM1 |Per selezionare la
: posizione centrale WINDOW |NORM2 [finestra di rilevamento
255 sull'asse | (per CENTER |del diaframma
impostare I'area in cui & automatico
effettiva 'opzione SKIN NORM1:Centro dello si
TONE) si schermo
IWIDTH |0 Per impostare la I NORM2:Lato in basso
: larghezza dell'area in dello schermo
255 cui & effettiva I'opzione CENTR: Punti al centro
SKIN TONE sullasse | dello schermo
con la posizione 3 [IRISGAIN |CAM Per selezionare se il
centrale su | CENT LENS  |diaframma automatico
6 [QWIDTH |0 Per impostare la viene regolato sul
: larghezza dell’area in can}colrdelr ° Si
90 cui & effettiva I'opzione sull'obiettivo
SKIN TONE sull'asse Q GAINVAL |1 Per impostare il valore
con la posizione : della regolazione IRIS
centrale su | CENT Si 20 GAIN sul camcorder
QPHASE  |-180 Per impostare la fase
: dellarea in cui &
+179 effettiva 'opzione SKIN
TONE con uno standard
sullasse Q
7 |SKIN-GET |EXEC |Questa opzione viene
usata per ottenere la
fase del colore come No

target per 'opzione
SKIN TONE DTL
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Opzioni dei menu (continua)

FUNC (continua) SYSTEM
Livello| Opzione Inte.rva_llo Descrizione contenuto Memonz Livello| Opzione Inte_rv a.IIo Descrizione contenuto Men_wnz
variabile zazione variabile zazione
4 |USER-SW |USW-M |Per selezionare 1 |CARD- 1 Per selezionare il
USW-1  |Iinterruttore USER nel READ numero di file da
USW-2  |quale modificare le 8 leggere
funzioni TMLE [« [Per leggere i titolo No
SELECT  |INH Per selezionare la kopok applicato ai dati del file
S.GAIN |funzione da assegnare da leggere e
DS.GAIN |all'interruttore USER visualizzarlo
LINE MIX |selezionato nell’opzione 2 |CARD- 1 Per selezionare il
SIRIS |USER-SW . WRITE numero di file da
LOVR  |<Nota> Si 8 scrivere
SBLK |Quando l'unita & - —— No
B.GAMMA |collegata al camcorder, TITLE ook |Per inserire il titolo
AUDIO CH1 |il funzionamento di *tk |applicato ai dati del file
AUDIO CH2 “.OVR” & disabilitato. da scrivere
REC SW 3 |[CARD- 1 Per selezionare il
Y GET DELETE numero di file da
RET SW 8 eliminare
ng REC TITLE *kxckx [Per leggere il titolo No
ook applicato ai dati del file
5 |BLK- -3 Per impostare la curva da eliminare e
GAMMA |2 gamma delle aree scure visualizzarlo
-1 -
- 4 [CARD- Per configurare la
OFF Si CONFIG scheda No
2 5 |[BUZZER [ON Per selezionare se
3 OFF I'avviso acustico deve
6 |RC-DATA- |ON Per selezionare se il ef:s:: ﬁ:,:;?ﬂ?;g:edo; No
SAVE OFF valore regolato p . pe
Y 'accensione della spia
nell'unita debba essere
conservato nell'unita 6 |LCD 0 Per regolare il contrasto
principale del CONTRAST | : del pannello LCD
camcorder o no, 10 No
quando l'unita viene :
rimossa dal camcorder Si 15
Quando questa opzione 7 |SW BRIGHT|0 Per regolare la
& impostata su OFF e : luminosita della spia
I'unita viene rimossa, 10 dellinterruttore No
saranno ripristinate le .
impostazioni del 15
camcorder precedenti
P I 8 |[RCU- Per ripristinare le
al collegamento FACTRY : ioni di fabbri
dell'unita. C |mpc3_staZ|on| i fabbrica |\
per l'intervallo variabile
del volume dell'unita
9 [VERSION Per visualizzare la
versione del software No
dell’'unita
<Nota>
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Quando si esegue il comando RCU FACTORY, l'opzione
SHUTTER MODE verra impostata su “FIX” e 'opzione SPED
su “HALF”. Contestualmente, la velocita dell’otturatore per la
scansione sincronizzata verra impostata su MAX.

€ l'impostazione di fabbrica




Cavo di connessione

All'unita & collegato un cavo di connessione di 10 m. Per estendere la lunghezza del cavo, utilizzare il
cavo opzionale dedicato.

Se si collegano fra loro diversi cavi da 10 m, I'alimentazione potrebbe essere instabile a causa di cali di
tensione, ecc.

In caso di emergenza, applicare una tensione superiore entro un intervallo compreso fra 11 Ve 17V
per alimentare con CC a 12 V il camcorder. Se la tensione in ingresso nell’'unita & di 8 V o meno, le
operazioni diventano instabili.

Fare riferimento a quanto elencato di seguito. Per la linea di controllo del cavo a 10 pin utilizzare un
doppino intrecciato. Lattenuazione del cavo coassiale deve essere impostata a circa —6 dB massimo in
10 MHz.

Lato camcorder Lato controller
HR10A-10P-10P (Hirose Electric) HR10A-10P-10S (Hirose Electric)

CAM DATA (H) 1 /\ . /\ 1 [CAM DATA (H)

/ \ Doppino / \
CAM DATA (C) 2 2 |CAM DATA (C)
CAM CONT (H) 3 3 |CAM CONT (H)
Doppino

CAM CONT (C) 4 4 | CAM CONT (C)

ECU_ON 5 - - 5 |ECU_ON g
Uscita video 6 uE |__ 6 |Ingresso video <

-
GND (Video) 7 1 - 7 | GND (Video) <
Standby 8 |- 1,5C-2V L g |Standby E
+12 V (IN) 9 320 meno g [+12V(IN)
32 0meno
GND 10 10 |GND
Connettore GND Connettore GND

Conferma della versione software

Si pud avere conferma della versione del software installata sull’'unita selezionando “VERSION”
dall’opzione SYSTEM del menu dell'unita.
Conferma per eventuali domande.
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Specifiche tecniche

Alimentazione elettrica: CC 12V
Assorbimento di corrente: 6 W

E sono le informazioni sulla sicurezza.

Dimensioni esterne (L x A x P)
185 mm x 131 mm x 60 mm
Peso
1,3 kg
Temperatura operativa
da0°Ca+40°C
Temperatura di deposito
da—20 °C a +60 °C
Massima lunghezza cavo
50 m

[Input/Output]

CAMERA

Multiconnettore a 10 pin x 1
MONITOR

BNC x 1,1 Vp-p

(per 'impostazione dei menu)

Le specifiche qui riportate sono soggette a
variazioni per scopo migliorativo senza alcun
preavviso.
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Informazioni per gli utenti sullo smaltimento di apparecchiature elettriche ed elettroniche
obsolete (per i nuclei familiari privati)

Questo simbolo sui prodotti e/o sulla documentazione di accompagnamento significa che i

prodotti elettrici ed elettronici usati non devono essere mescolati con i rifiuti domestici

generici.

Per un corretto trattamento, recupero e riciclaggio, portare questi prodotti ai punti di

raccolta designati, dove verranno accettati gratuitamente. In alternativa, in alcune nazioni
I potrebbe essere possibile restituire i prodotti al rivenditore locale, al momento dell’acquisto

di un nuovo prodotto equivalente.

Uno smaltimento corretto di questo prodotto contribuira a far risparmiare preziose risorse

ed evitare potenziali effetti negativi sulla salute umana e sull’ambiente, che potrebbero

derivare, altrimenti, da uno smaltimento inappropriato. Per ulteriori dettagli, contattare la

propria autorita locale o il punto di raccolta designato piu vicino.

In caso di smaltimento errato di questo materiale di scarto, potrebbero venire applicate

delle penali, in base alle leggi nazionali.

Per gli utenti aziendali nell’Unione Europea
Qualora si desideri smaltire apparecchiature elettriche ed elettroniche, contattare il rivenditore o il
fornitore per ulteriori informazioni.

Informazioni sullo smaltimento in nazioni al di fuori dell’lUnione Europea

Questo simbolo € valido solo nell’Unione Europea.

Qualora si desideri smaltire questo prodotto, contattare le autorita locali o il rivenditore e chiedere
informazioni sul metodo corretto di smaltimento.
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Lea esto primero

B NO QUITE LA CUBIERTA DESATORNILLANDOLA.
No quite la tapa para evitar el riesgo de sacudidas eléctricas. Las piezas del
interior no requieren mantenimiento por parte del usuario.
Solicite las reparaciones al personal de servicio calificado.

ADVERTENCIA:

® PARA REDUCIR EL RIESGO DE PRODUCIR UN INCENDIO O
RECIBIR UNA DESCARGA ELECTRICA, NO EXPONGA ESTE
EQUIPO A LA LLUVIA NI A LA HUMEDAD.

® PARA REDUCIR EL RIESGO DE INCENDIO O SACUDIDA ELECTRICA,
MANTENGA ESTE EQUIPO ALEJADO DE TODOS LOS LiQUIDOS.
UTILICELO Y GUARDELO SOLAMENTE EN LUGARES DONDE NO
CORRA EL RIESGO DE QUE LE CAIGAN GOTAS O LE SALPIQUEN
LIQUIDOS, Y NO COLOQUE NINGUN RECIPIENTE DE LIQUIDOS
ENCIMA DEL EQUIPO.

AVISO:

PARA REDUCIR EL RIESGO DE INCENDIOS, SACUDIDAS ELECTRICAS
E INTERFERENCIAS MOLESTAS, UTILICE SOLAMENTE LOS
ACCESORIOS RECOMENDADOS.

Nota:

La placa de régimen esta en la parte inferior de la unidad.

AVISO:

Para mantener unas buenas condiciones de ventilacién, no instale ni ponga
este aparato en una libreria, mueble empotrado u otro espacio reducido.
Para evitar el riesgo de que se produzcan sacudidas eléctricas o peligros de
incendio debidos al recalentamiento, asegurese de que las cortinas y otros
materiales no obstruyan la ventilacion.

[C__] indica informacion de seguridad.

Co
Pa
Pa
Wi

nforme a la directiva 2004/108/EC, articulo 9(2)

nasonic Testing Centre

nasonic Service Europe, una divisién de Panasonic Marketing Europe GmbH
nsbergring 15, 22525 Hamburg, F.R. Alemania
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General

El AJ-RC10G (mas adelante llamado “la unidad”) es una unidad de control remoto conectada al
camascopio.

La unidad controla el camascopio desde el dispositivo de mando y es capaz de cambiar los valores
numéricos en el menu. Su cobertura se puede extender hasta 50m utilizando el cable dedicado.

Caracteristicas

® Para algunas funciones utilizadas con mas frecuencia en la cdmara, posee unos conmutadores
dedicados para el funcionamiento directo.

® Cambiando al modo de grabacion, el camascopio se puede controlar directamente mediante el
conmutador de funcionamiento de videograbadora. Ademas, la grabacién se puede desactivar
utilizando un conmutador.

® Los menus utilizados con mas frecuencia se pueden configurar accediendo a los menus en el panel
LCD de la unidad. En el panel LCD también es posible visualizar el cédigo de tiempo.

® A las imagenes convertidas de manera descendiente se les da salida desde el conector VIDEO
OUT. Los menus se pueden utilizar desde la unidad principal del camascopio conectando el monitor
externo.

® Cambiando al modo de archivo de escena, es posible manejar el archivo de escena. Los datos de
los archivos de escena revisados se pueden guardar en una tarjeta de memoria SD.

Accesorios

Cable de conexion (10 m)
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Conexion

I Mientras el suministro de alimentacion del
camascopio esta apagado, conecte el
conector de 10 polos RCU del camascopio a
la unidad con el cable de conexion.

Si lleva a cabo la configuracién desde el
menu de la camara, configure la frecuencia
segun la frecuencia de cuadros del
camascopio y conecte un monitor NTSC o
PAL.

2 Después de encender el camascopio,
encienda también la unidad.

<Notas>

® La frecuencia de cuadros del camascopio
tiene que cambiarse antes de conectar la
unidad al camascopio.
En la salida VIDEO, a las sefiales NTSC se les
da salida para el funcionamiento de 60 Hz,
mientras a las senales PAL se les da salida
para el funcionamiento de 50 Hz.

® |a configuracion de FUNC en el menu determina
si la configuracion del camascopio, que se ajusta
cuando se conecta la unidad, va a volver a la
configuracion antes de conectar la unidad o al
estado después del ajuste, cuando la unidad
esta desconectada del camascopio.

® No tire del cable conectado a la fuerza. Si
utiliza el camascopio mientras se esta
quitando el cable, éste tiene que estar fijado
en el tripode o en el asa del camascopio de
modo que no se aplica ninguna fuerza
directamente en el conector.

Configuracion del sistema

Camascopio

Cable dedicado de 10 polos

Conector para la conexion de la camara

ESPANOL

Monitor

Cable de video

Conector VIDEO OUT

<Nota>

AJ-RC10G

Para determinar si el camascopio es compatible con el uso de la unidad, consulte nuestros
distribuidores o el manual de funcionamiento del camascopio.

S-4



Partes y funciones

Panel delantero
Parte del panel

@

@

power {[T=|=0]) Loap 1
"ORDER

MATRIX AKNEE  HgH. ST
MI Iy I ON  DTLOFF COLORON _ON
=il = = = = = =

Botéon POWER
Conmutador ON/OFF del suministro de
alimentacion principal de la unidad principal

Botéon PANEL ACTIVE
Para controlar qué operaciones del panel
estan disponibles

Cuando la luz esta encendida:
Las operaciones del panel estan
disponibles. Cuando esta encendido, la
unidad esta encendida.

Cuando la luz esta apagada:
Estan disponibles solo el botén POWER
y el botén PANEL ACTIVE; las demas
operaciones con menus estan
desactivadas.

Para encender los botones de encendido
automatico y la visualizacion LED, que
indica las condiciones de funcionamiento
del camascopio, siga las condiciones de
funcionamiento del camascopio.

(3 Botén SW ACTIVE

Para activar las operaciones con los
botones/conmutadores

Cuando la luz esta encendida:
Las operaciones con los botones/
conmutadores estan activadas.

Cuando la luz esta apagada:
Estan disponibles solo el botén POWER,
el botén PANEL ACTIVE, el botén SW
ACTIVE, el botén VR ACTICVE, el botén
AUTO IRIS, el botén volumen M.PED y
el botén volumen IRIS; las demas
operaciones estan desactivadas.

Para encender la visualizacion SWy LED
de encendido automatico, que indica las
condiciones de funcionamiento del
camascopio, siga las condiciones de
funcionamiento del camascopio.



Partes y funciones (Continuacién)

Funcionamiento camascopio/archivo de
escena

NREE6E6E 06
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WARNING.

“

2

AKNEE
oN S AT

(1) Boton RECORDER ENABLE
Para pasar del modo de grabacién al modo
de archivo de escena

Cuando la luz esta encendida:
Modo de grabacion
Los botones de (3) a (8) funcionan como
botones de control para la grabacion.
Cuando la luz esta apagada:
Modo de archivo de escena
Los botones de (3) a (8) funcionan como
botones para leer y guardar los archivos
de escena. Cuando se enciende, la
unidad esta en este estado.

(2) Boton REC.INH/LOAD
En el modo de grabacion:
Cuando la luz esta encendida, el botén REC
S/S (8) esta inhibido.
Sin embargo, incluso si la unidad esta en el
estado de inhibicion de la grabacién, el
funcionamiento del botén USER al que hay
asignada la funcién REC y el
funcionamiento del botén REC en el
camascopio estan activados.
La luz esta apagada cuando la unidad esta
encendida.
En el modo de archivo de escena:
El botén funciona como el conmutador
LOAD del archivo de escena. Los datos se
recuperan desde el archivo en el
controlador remoto.

®

®

Botén REW/1

En el modo de grabacion:

Este botdn funciona al igual que el botén
REW en el camascopio, y la luz esta
encendida cuando se rebobina una cinta.
En el modo de archivo de escena:

Se selecciona 1 como el nimero para el
archivo de escena por guardar o cargar.

Boton FF/2

En el modo de grabacion:

Este botdn funciona al igual que el botén FF
en el camascopio, y la luz esta encendida
cuando se reproduce rapidamente hacia
delante una cinta.

En el modo de archivo de escena:

Se selecciona 2 como el numero para el
archivo de escena por guardar o cargar.

Botén STOP/3

En el modo de grabacion:

Este botdn funciona al igual que el botén
STOP en el camascopio, y la luz esta
encendida cuando se detiene una cinta.
En el modo de archivo de escena:

Se selecciona 3 como el numero para el
archivo de escena por guardar o cargar.
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Botén PLAY/4

En el modo de grabacion:

Este botdn funciona al igual que el botén
PLAY en el camascopio, y la luz esta
encendida cuando se reproduce una cinta.
Si pulsa de nuevo este botén durante la
reproduccion de la cinta, cambia entre
reproduccion/pausa, y la luz parpadea.

Si pulsa el botén una vez mas, la unidad
vuelve a la reproduccion, y la luz se queda
encendida continuamente.

En el modo de archivo de escena:

Se selecciona 4 como el numero para el
archivo de escena por guardar o cargar.
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Partes y funciones (Continuacién)

Botén CHECK/5
En el modo de grabacion:
Este es el botén de confirmacion de la
grabacion. Si pulsa este botén cuando se
ha interrumpido la grabacion, puede
comprobar la grabacion.
La luz parpadea cuando la cinta se
rebobina y se enciende cuando la cinta se
reproduce.
En el modo de archivo de escena:
Se selecciona 5 como el numero para el
archivo de escena por guardar o cargar.

Boton REC S/S / SAVE
En el modo de grabacion:
Este es el botdn de inicio/final de la
grabacion.
Este botdn funciona al igual que el botén
REC START en el camascopio, y la luz esta
encendida durante la grabacion.
En el modo de archivo de escena:
Este botdn funciona al igual que el botén
SAVE para los datos de escena.
Los datos actuales se guardan en un
archivo en el controlador remoto, que se
selecciona utilizando los botones de (3) a

@.

(9) Luz RECORDER WARNING
Esta luz parpadea cuando se produce un
error en el camascopio, exactamente igual
que la luz WARNING en el camascopio.
Para mas detalles, consulte el manual de
funcionamiento del camascopio.
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Operaciones basicas en la camara
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(1) Boton USER MAIN
Este botén tiene la misma funcién que el
conmutador USER MAIN en el camascopio.
La luz enciende solo cuando se pulsa el
boton.

<Nota>

Las funciones asignadas al boton USER
MAIN se seleccionan en el menu del
camascopio o en la unidad.

(2) Botén USER1
Este botdn tiene la misma funcién que el
conmutador USER1 en el camascopio. La

luz enciende solo cuando se pulsa el botén.

<Nota>

Las funciones asignadas al botén USER1
se seleccionan en el menu del camascopio
o en la unidad.

(3) Botén USER2
Este botén tiene la misma funcién que el
conmutador USER2 en el camascopio. La

luz enciende solo cuando se pulsa el botén.

<Nota>

Las funciones asignadas al botén USER2
se seleccionan en el menu del camascopio
o en la unidad.

@
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Boton PRE/A/B

El funcionamiento de este boton es igual al
del conmutador WHITE BAL en el
camascopio para seleccionar PRE, A o B.
El estado cambiara entre “PRE” — “A” —
“B” — “PRE” paso a paso cada vez que se
pulsa el botén.

Cuando se enciende, la unidad esta en el
estado en que se encontraba antes de
apagarla.

Visualizacion PRE/A/B
Muestra la seleccion WHITE BAL en el
camascopio utilizando P/A/b.

Botén FILTER ND/CC

Este botdén cambia alternativamente la
visualizaciéon FILTER en la visualizacion
CC/ND (7] entre el filtro ND y el filtro CC.

Visualizacion CC/ND

Muestra la seleccion ND o CC utilizando el
botén FILTER ND/CC (6).

Para la visualizacion del filtro ND, la
posicién del filtro se indica con 1/2/3/4.
Para la visualizacion del filtro CC, la
posicion del filtro se indica con A/b/C/d.
Para el filtro sencillo, el cambio de filtro esta
desactivado. Se visualiza 1/2/3/4
dependiendo de la posicién del filtro.
Cuando esta encendida, se visualiza la
posicion del filiro ND.
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Botén BAR ON/OFF

Este botén cambia la salida desde el
camascopio entre la barra cromatica y las
sehales de la camara.

Cuando la salida desde el camascopio es la
barra cromatica, la luz esta encendida; de lo
contrario, esta apagada.

Cuando esta encendida, la unidad esta en
el estado en que se encontraba antes de
apagarla.



Partes y funciones (Continuacién)

Operaciones basicas en la camara (12) Boton AWB

(Continuacidn)
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(9) Visualizacion GAIN
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Cuando se pulsa este botén, el camascopio
empieza la operacion de AWB (Balance
automatico del blanco).

Si se pulsa este botén durante la operacién
AWB, la operacién AWB terminard a la
fuerza.

La luz esta encendida durante la operacién
AWB vy esta apagada cuando la operacion
se ha completado correctamente. Si la
operacion AWB se completa de manera no
correcta, la luz parpadeara durante 5
segundos y luego se apagara.

Esto muestra la ganancia de la imagen del (13) Botén ABB

camascopio. El valor inicial es el valor de
ganancia en el momento en que se ha
puesto en “L’ el conmutador GAIN en el
camascopio.

Botén M.GAIN A
Cuando se pulsa este botén, la ganancia de
la imagen del camascopio aumenta.
La luz se enciende solo cuando se pulsa el
boton.

(11) Boton M.GAIN Y
Cuando se pulsa este botén, la ganancia de
la imagen del camascopio disminuye.
La luz se enciende solo cuando se pulsa el
boton.
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Cuando se pulsa este botén, el camascopio
empieza la operacion ABB (Auto Black
Balance).

Si se pulsa este botén durante la operacién
ABB, la operacion ABB se terminara a la
fuerza.

La luz esta encendida durante la operacion
ABB y esta apagada cuando la operacion
se ha completado correctamente. Si la
operacion ABB se completa de manera no
correcta, la luz parpadeara durante 5
segundos y luego se apagara.
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Operaciones basicas en la camara
(Continuacidn)
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Botéon MATRIX ON
Este botén cambia la funcidon matriz entre
ON/OFF. Incluso si MATRIX esta en “OFF”
en el menu del camascopio, cambia a “ON”
cuando se pulsa este botén. “A” y “B” de
MATRIX TABLE y el ajuste de la tabla se
pueden establecer con el menu en la
unidad.
La luz esta encendida cuando MATRIX esta
en “ON”; de lo contrario, la luz esta
apagada.

(15) Botén DTL OFF
Este botédn cambia la funciéon DETAIL del
camascopio entre ON/OFF. Incluso si el
elemento DTL en el menu del camascopio
estd en “OFF,” se pondra en “ON” cuando se
pulsa este boton.
Cuando esta unidad esta conectada al
camascopio, éste se vuelve el valor de
menu del camascopio.
La luz esta encendida cuando DETAIL esta
en “OFF”; de lo contrario, the luz esta
apagada.

Botén SHT ON

Botén A.KNEE ON

Este botdn cambia la funcién AUTO KNEE
entre ON/OFF. Si AUTO KNEE SW esta en
“OFF” en el menu del camascopio, es
imposible ponerlo en “ON” utilizando este
botén.

Cuando se enciende, la unidad esta en el
estado en que se encontraba antes de
apagarla.

La luz esta encendida cuando la funcién
AUTO KNEE esta en “ON”; de lo contrario,
la luz esta apagada.

Botén HIGH COLOR ON

Este botén cambia la funcion HIGH COLOR
entre ON/OFF. Incluso si HIGH COLOR
esta en “OFF” en el menu del camascopio,
se podra en “ON” cuando se pulsa este
botdn.

Cuando esta unidad esta conectada al
camascopio, éste se vuelve el valor de
menu del camascopio.

La luz esta encendida cuando la funcién
HIGH COLOR esta en “ON”; de lo contrario,
la luz esta apagada.
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Este botdén cambia la funcién del obturador
entre ON/OFF.

La velocidad del obturador, cuando esta
funcioén esta en “ON”, se selecciona en el
menu de la unidad.

La luz esta encendida cuando la funcién del
obturador esta en “ON”; de lo contrario, la
luz esta apagada.

Cuando se enciende, la unidad esta en el
estado en que se encontraba antes de
apagarla.
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Ajuste del volumen
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(1) Boton VR ACTIVE

Este es el botdn que sirve para aprobar/
inhibir las operaciones de los volimenes de
GAIN de (2)a(3)y los volumenes de BLACK
de (4)a (6).

Cuando la unidad esta encendida, éste
inhibe las operaciones.

La luz esta encendida cuando esta activada
la aprobacidn/las operaciones; de lo
contrario, la luz esta apagada.

Volumen R GAIN

Con esto se ajusta la ganancia de Rch.

Se puede cambiar entre el modo de valor
absoluto/de valor relativo en el elemento
GAIN-VR-MODE del mend WHITE de la
unidad. Cuando se leen los datos de la
tarjeta y los datos del archivo de escena,
estara en el modo de valor relativo. Las
operaciones con el volumen B GAIN son las
mismas.

Volumen B GAIN
Con esto se ajusta la ganancia de Bch.

@

Volumen R BLACK

Con esto se ajusta el nivel de negro de Rch.
El cambio entre el modo de valor relativo y
el modo de valor absoluto se lleva a cabo
desde el menu BLACK-VR-MODE de la
unidad. Cuando se leen los datos de la
tarjeta y los datos del archivo de escena,
estara en el modo de valor relativo.

Es posible seleccionar Brillo o Umbral para
el ajuste del elemento en el elemento de
menu BLACK-VR-CONTROL en la unidad.
Las operaciones con el volumen G BLACK y
el volumen B BLACK son las mismas.

Volumen G BLACK
Con esto se ajusta el nivel de negro de Gch.

Volumen B BLACK
Con esto se ajusta el nivel de negro de Bch.

Volumen M.PED

Con esto se ajusta el nivel de umbral
maestro. El margen de ajuste esta entre el
valor minimo de —200 y el valor maximo de
+200 con un valor central de 0.

Visualizacién IRIS
Esto muestra el iris de la camara.

Botén AUTO IRIS

Con este botdén se enciende la funcién de
iris automatico.

Cuando se enciende, la unidad esta en el
estado en que se encontraba antes de
apagarla.

La luz esta encendida cuando la unidad
manda la operacién de iris automatico en la
camara; de lo contrario, la luz esta apagada.

Volumen IRIS

Con esto se ajusta el iris de la camara.
Cuando el botén de AUTO IRIS (9) esté en
“OFF”, es posible desplazar el iris de
CERRADO a ABIERTO girandolo hacia la
derecha.

(11) Luz de alarma EXT

Esta luz esta encendida cuando esta
insertado el extensor del objetivo.



Partes y funciones (Continuacién)

Operaciones de menu de la unidad
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(1) Panel LCD
Esto muestra los menus de los elementos
seleccionados con los botones de las
operaciones con menus (2), (5), (8), (11),
y (17].

Puede mostrar también el cédigo de tiempo.

(2) Boton BLACK/SHAD
Este botdn selecciona el elemento grande
visualizado en el panel LCD. La
visualizacién cambiara a BLACK — SHAD
— antes de entrar en el modo de menu —
BLACK paso a paso cada vez que se pulsa
el boton.

(3) Luz BLACK
La luz esta encendida cuando se selecciona
BLACK en el panel LCD.

(4) Luz SHAD
La luz esta encendida cuando se selecciona
SHAD en el panel LCD.

(5) Botén FLARE/MATRIX
Este botdn selecciona el elemento grande
visualizado en el panel LCD.
La visualizacién cambiard a FLARE —
MATRIX — antes de entrar en el modo de
menu — FLARE paso a paso cada vez que
se pulsa el botén.

©

Luz FLARE
Esta luz esta encendida cuando se
selecciona FLARE en el panel LCD.

Luz MATRIX
Esta luz esta encendida cuando se
selecciona MATRIX en el panel LCD.

Boton GAMMA/DTL

Este botdn selecciona el elemento grande
visualizado en el panel LCD. La
visualizacién cambiara a GAMMA — DTL
— antes de entrar en el modo de menu —
GAMMA paso a paso cada vez que se pulsa
el botén.

Luz GAMMA
Esta luz esta encendida cuando se
selecciona GAMMA en el panel LCD.

Luz DTL

(11) Botén WHITE/SKIN DTL

Esta luz esta encendida cuando se
selecciona DTL en el panel LCD.

Este botdn selecciona el elemento grande
visualizado en el panel LCD. La
visualizaciéon cambiard WHITE — SKIN DTL
— antes de entrar en el modo de menu —
WHITE paso a paso cada vez que se pulsa
el botén.
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(12) Luz WHITE

Esta luz esta encendida cuando se
selecciona WHITE en el panel LCD.

(13) Luz SKIN DTL

Esta luz esta encendida cuando se
selecciona SKIN DTL en el panel LCD.
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Boton KNEE/FUNC botdn
Este botdn selecciona el elemento grande
visualizado en el panel LCD. La
visualizacién cambiara KNEE — FUNC —
antes de entrar en el modo de menu —
KNEE paso a paso cada vez que se pulsa el
boton.

(15) Luz KNEE
Esta luz esta encendida cuando se
selecciona KNEE en el panel LCD.

Luz FUNC
Esta luz esta encendida cuando se
selecciona FUNC en el panel LCD.

Botéon SHUTTER/SYSTEM
Este botdn selecciona el elemento grande
visualizado en el panel LCD. La
visualizacién cambiara a SHUTTER —
SYSTEM — antes de entrar en el modo de
menu — SHUTTER paso a paso cada vez
que se pulsa el botén.

Luz SHUTTER
Esta luz esta encendida cuando se
selecciona SHUTTER en el panel LCD.

Luz SYSTEM
Esta luz esta encendida cuando se
selecciona SYSTEM en el panel LCD.

Botén A

(21) Boton ¥
Este botdn cambia la visualizacién del panel
LCD y selecciona un elemento medio desde
el menu de la unidad.
La luz esta encendida cuando se pulsa el
botén y esta apagada cuando se suelta el
boton.
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(22) Botén MENU ON
Para abrir el menu en el camascopio, pulse
este botdn continuamente durante 3
segundos. En este caso, en el panel LCD
aparece el mensaje “CAMERA MENU OPEN”.
La luz esta encendida en ese momento, y las
operaciones con el menu y el archivo de
escena en la unidad no estan disponibles.
Si se pulsa este botén cuando el menu del
camascopio esta abierto, el menu se cerrara.

(23) Boton CHARA ON
Con este boton se selecciona si algun caracter
se sobrepone en la salida de sefales de video
desde el conector VIDEO OUT de la unidad.
Cuando se enciende, la unidad esta en el
estado en que se encontraba antes de
apagarla.
La luz esta encendida cuando los caracteres
se cargan en las sefales, mientras esta
apagada cuando los caracteres no se cargan.

Codificador giratorio 1
(25) Codificador giratorio 2

Coadificador giratorio 3
Se utiliza para utilizar el menu en el panel
LCD o el menu de la camara.
El mend de la camara funciona utilizando el
codificador giratorio derecho.
El funcionamiento del codificador giratorio
es el mismo que el del conmutador JOG en
la camara (+, —, PUSH)

Boton vacio
Se trata de un botdn vacio al que no hay
asignada ninguna funcion.
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Panel trasero
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(1) Conector para la conexion de la
camara

Para conectar el cable de control de la
camara de 10 polos.

N.° de

contacto Sedal

1 CAM DATA (H)

CAM DATA (C)

CAM CONT (H)

CAM CONT (C)

ECU_ON

Video input

GND (Video)

Standby

Ol (N[o|O|~|w]|N

+12V (IN)

_
o

GND

(2) Conector VIDEO OUT
Un monitor NTSC o PAL esta conectado
para utilizar el menu en la unidad principal
del camascopio.

(3) Conmutador selector de la longitud
del cable
Este conmutador esta activado para un
cable de 50 m.

(4] Volumen de ajuste de las
caracteristicas de la frecuencia
Ajusta las caracteristicas de la frecuencia
de las sefales VIDEO.

®

®

Volumen de ajuste del nivel
Ajusta el nivel de las sefales VIDEO.

Tornillos de la cobertura

La unidad puede utilizarse cuando se quitan
los cuatro tornillos. Sin embargo, no deje la
unidad sin estos tornillos durante mucho
tiempo. Cuando no utiliza los tornillos, tiene
que guardarlos en un lugar seguro.

<Nota>

No quite los cuatro tornillos situados en el
panel trasero.
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Operaciones basicas

Cuando esta encendido

Cuando se pulsa el botén POWER, la luz del botén
PANEL ACTIVE esta encendida, y el ajuste del
camascopio se esta leyendo dentro de la unidad.
Los valores numéricos respectivos se visualizan en
la visualizacion PRE/A/B, en la visualizacion CC/
ND, en la visualizacion GAIN y en la visualizacién
IRIS, mientras R GAIN y B GAIN se visualizan en el
panel LCD.

En este caso, solo el botén PANEL ACTIVE, el
botén SW ACTIVE y el botén VR ACTIVE, el botdn
AUTO IRIS, el volumen M.PED y el volumen IRIS
pueden funcionar desde la unidad, mientras los
demas botones y volimenes no funcionan.

Sin embargo, el ajuste en el botén A.KNEE ON, el
botén SHT ON, el botén AUTO IRIS, el botén BAR
ON /OFF, el boton CHARA ON y los valores de
ajuste del obturador estaran en el estado en que
se encontraba en la unidad la ultima vez.

Para activar los botones/volliimenes

Cuando se pulsa el botén SW ACTIVE y la luz
esta encendida, las operaciones con el botén
estan activadas.

1) Operaciones de la parte camara
Cuando se pulsa el boton SW ACTIVE, las
operaciones del boton USER MAIN, del GAIN
y del camascopio, como el guardado de los
archivos de escena en la memoria
incorporada o su lectura, estan activadas.
Cuando se pulsa de nuevo el botén SW
ACTIVE, la luz esta apagada y las
operaciones con el botén estan inhibidas,
mientras el estado del ajuste que ya se ha
establecido anteriormente se queda como
esta.

2) Operaciones de la parte grabadora
Inmediatamente después de encender la
unidad, cuando la luz del botén RECORDER
ENABLE esté apagada. Encienda la luz del
botén RECORDER ENABLE pulsando el
botdn, y luego utilice los botones de “PLAY”,
“FF” o “REW”.

Para grabar las senales, apague la luz del
botén REC INH pulsando el boton, y luego
utilice el botén REC S/S.
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3) Para visualizar los valores numéricos
en el panel LCD
El volumen GAIN se visualiza cuando la
unidad esta encendida.
Si estan activadas las operaciones con el
boton, es posible cambiar de volumen GAIN
visualizado — volumen BLACK — un valor
numeérico para M/PED — TC paso a paso
utilizando el botén Ay el botén V.
Cuando se utiliza el volumen GAIN o BLACK,
el nivel de volumen se visualiza a la fuerza.
Cuando esta activado el funcionamiento del
volumen, el nivel del volumen se visualiza a la
fuerza si se esta utilizando el volumen GAIN
o el volumen BLACK. Sin embargo, es posible
hacer que la pantalla vuelva al estado en que
se encontraba antes de utilizar el volumen
GAIN o el volumen BLACK pulsando el
Codificador Giratorio 3.

<Nota>

Es imposible cambiar de visualizacién
cuando esta funcionando el menu de la
unidad o el menu de la camara.

El nivel del volumen no se visualiza incluso si
el volumen esta funcionando.

Para desactivar los botones/
volumenes

Si la luz del botén PANEL ACTIVE esta apagada,
las operaciones utilizando los botones y el volumen
en el panel estan inhibidas.

Si la luz del botén VR ACTIVE se apaga pulsando
el botdn, el ajuste de GAIN y BLACK utilizando los
controles del volumen esté inhibido. Utilice esta
caracteristica si tiene intencion de mantener el
ajuste. Sin embargo, note que si el volumen se
cambia cuando esta inhibido, el cambio de nivel del
volumen se reflejara después de encender la luz
del boton PANEL ACTIVE y/o del botén VR
ACTICE pulsando de nuevo el botén.

<Nota>

Es posible para GAIN y BLACK evitar los
cambios en la posiciéon del volumen durante la
inhibicién poniendo el modo de volumen en el
menu de la unidad en un valor relativo (REL).



Operaciones basicas (Continuacisn)

Funcionamiento del camascopio

1) Funcionamiento del conmutador de
enclavamiento de la visualizacion
Seleccione el ajuste del balance del blanco
utilizando el botén PRE/A/B y observando la
visualizacion PRE/A/B.

El estado del filtro del camascopio se
visualiza en la visualizacion CC/ND.

Si en el camascopio hay instalados dos
filtros, es imposible cambiar los filtros desde
la unidad, pero es posible cambiar de
visualizacién utilizando el botén FILTER ND/
CC.

El filtro ND se indica con valores numéricos
mientras el filtro CC se indica con las letras
del alfabeto.

La ganancia cambiara cuando se utilizan los
dos botones, el botén M.GAINA vy el botén
M.GAINY, y observando la visualizacion de
GAIN.

Sin embargo, si la super ganancia esta en
“ON” en el conmutador USER, las
operaciones del boton MGAIN estan
desactivadas.

2) Funcionamiento del conmutador
USER
El conmutador USER MAIN/USER1/USER2
funciona al igual que el conmutador USER en
el camascopio. Las funciones del conmutador
USER se pueden establecer y confirmar en el
menu de la camara o en el elemento USER-
SW del menu de la unidad.

3) Funcionamiento del conmutador
ABB/AWB/BAR

El botén ABB y el botén AWB funcionan al
igual que balance del blanco/balance del
negro del camascopio.

La luz esta encendida cuando la unidad esta
funcionando.

Si se pulsa de nuevo el botén durante el
funcionamiento, la luz parpadeara durante 5
segundos para indicar la interrupcién del
funcionamiento.

Si se selecciona “PRE” en la seleccion PRE/
A/B del balance del blanco, no es posible
cambiar el ajuste, y la luz parpadeara durante
5 segundos.

El botén BAR cambia la salida de la camara a
la barra cromatica. La luz esta encendida
cuando la salida de la camara da salida a la
barra cromatica.

4) Funcionamiento de los demas
conmutadores
Para el botén MATRIX, el botén DTL OFF, el
botén A.KNEE ON, el botén HIGH COLOR
ON 'y el botén SHT ON, los estados “ON” y
“OFF” cambian cada vez que se pulsa el
botén. La luz del botén DTL OFF esta
encendida cuando el botén esta en “OFF”.
Las luces de los otros botones estan
encendidas cuando el botén esta en “ON”".
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Operaciones basicas (Continuacisn)

Funcionamiento de la camara utilizando el volumen de la unidad

Cuando la luz del botén PANEL ACTIVE esta
encendida, las operaciones del volumen M.PED
y del volumen IRIS estan activadas. Cuando la
luz del botén AUTO IRIS esta encendida, el
volumen IRIS funciona al igual que el volumen
para ajustar el valor fijado para el iris automatico.
Cuando la luz del botén VR ACTIVE esta
encendida, las operaciones del volumen GAIN y
del volumen BLACK estan activadas.

En el menu de la unidad, es posible seleccionar
si el volumen GAIN y el volumen BLACK van a
funcionar en el modo de valor absoluto o en el
modo de valor relativo.

<Notas>

® En el modo de valor relativo, el valor no
cambiara cuando el funcionamiento del
volumen esta activado, pero si cambiara
segun el valor al que vuelve el volumen desde
la posicion en que se ha activado el
funcionamiento del volumen.
En el modo de valor absoluto, el valor se fijara
segun la posicion del volumen cuando se ha
activado el funcionamiento del volumen, y el
valor para el clic central es 0.

® E| margen variable del volumen se puede
seleccionar de la siguiente manera.
Sin embargo, el margen de ajuste de GAIN
abarca las variaciones dentro de +200, y el
margen de ajuste de BLACK abarca las
variaciones dentro de +100, respectivamente.

Margen variable del volumen

MIN NORMAL MAX
GAIN 100 200 400
BLACK 50 100 200

1) Volumen GAIN

Cuando se establece el balance del blanco
utilizando el botén PRE/A/B y se ejecuta el
balance del blanco automatico (AWB), la luz
del botédn VR ACTIVE se apaga, y el
funcionamiento del volumen se desactiva.
Cuando se ejecuta el AWB, el valor
establecido de GAIN sera “0” si AWB
OFFSET esta en “OFF”, mientras el valor
establecido de GAIN se mantiene si AWB
OFFSET esta en “ON”.

Cuando se cambia el modo de valor relativo y
el modo de valor absoluto, la luz del botén VR
ACTIVE se apaga y el funcionamiento del
volumen se desactiva. (El valor de GAIN
queda igual.)



Operaciones basicas (Continuacisn)

2) Volumen BLACK
Funciona como un ajuste del volumen del
brillo (FLR) o del umbral (PED) seleccionado
en BLACK-VR-CONTROL en el menu de la
unidad.
Si se ejecuta el balance del blanco
automatico (ABB) mientras se selecciona el
umbral, la luz del botén VR ACTIVE se
apaga, y el funcionamiento del volumen se
desactiva.
En este caso, si PEDESTAL OFFSET del
camascopio esta en “OFF”, el valor
establecido volvera a 0.

Cambios en el botén VR ACTIVE cuando se ejecuta el ABB

Ajuste | BLACK-VR- PEDESTAL OFFSET
VR CONTROL OFF ON
Apagado Apagado
?EIL PED (desactivo) | (desactivo)
valor A B
relativo Mismo Mismo
) |FLR estado estado
Apagado Apagado
:\BIS PED (desactivo) | (desactivo)
valor A B
absoluto) |[F| R Mismo Mismo
estado estado
Cambios en el valor establecido del volumen cuando se
ejecuta el ABB
Ajuste | BLACK-VR- PEDESTAL OFFSET
VR CONTROL OFF ON
REL PED Vuelve a0 |Mismo valor
(valor K .
relativo) |FLR Mismo valor | Mismo valor
ABS PED Vuelve a0 |Mismo valor
(valor . .
absoluto) FLR Mismo valor | Mismo valor

Cuando el elemento BLACK-VR-CONTROL
en el menu de la unidad cambia, la luz del

botén VR ACTIVE se apaga, y el

funcionamiento del volumen se desactiva.
Si BLACK-VR-CONTROL esta en “PED”, el
valor del brillo se puede cambiar en el menu
de la unidad pero no se puede cambiar el
valor del umbral.

3) Volumen M.PED
Cuando el funcionamiento del volumen esta
activado, la unidad funciona en el modo de
valor absoluto en que el valor se fija segun la
posicién del volumen. El valor sera “0”
haciendo clic en el centro.
La cantidad variable esta dentro de un
margen comprendido entre el valor minimo
de —200 y el valor maximo de +200 con el
valor central de 0.
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Operaciones basicas (Continuacisn)

Funcionamiento del archivo de
escena

La unidad tiene cinco juegos de archivos de
escenay puede guardar el ajuste actual como un
archivo de escena o cargar el ajuste guardado.
También es posible guardar/volver a los archivos
de escena utilizando la tarjeta de memoria SD.
Para mas detalles, consulte “Guardado/Carga de
los archivos de escena en una tarjeta de
memoria SD” (Pagina 21).

1) Funcionamiento del archivo de
escena

Cuando al luz del botén RECORDER

ENABLE esté apagada, los archivos de

escena funcionan utilizando los siete botones

situados en el lado superior derecho de la
unidad.

Guardado: Seleccione un numero de archivo
por guardar utilizando los botones
de 1 a 5 (letras azules). Cuando se
pulsa el botén, la luz del botén
parpadeara. Si pulsa el boton
SAVE (letras azules) en este
estado, la luz del botén SAVE
también parpadeara. Para guardar
el archivo, pulse de nuevo el botén
SAVE. Cuando la operacion de
guardado ha terminado, la luz del
botén del numero de archivo
guardado se encendera.

Cuando las luces de los botones
de 1 a 5 estan parpadeando, pulse
el botén o espere 10 segundos o
mas para soltar la seleccion.
Seleccione un numero de archivo
por cargar utilizando los botones
de 1 a 5 (letras azules). Cuando se
pulsa el botén, la luz del botén
parpadeara. Si pulsa el botén
LOAD en este estado, el archivo
seleccionado se cargara. En ese
momento, la luz del botén VR
ACTIVE parpadea, se ignora el
modo de funcionamiento del
volumen establecido en el menu de
la unidad, y la unidad esta en el
modo de valor relativo.

Carga:

<Notas>

® Si se carga un archivo de escena mientras
el modo de funcionamiento del volumen
esta en el modo de valor absoluto, y luego
se utiliza el botéon VR ACTIVE, el valor
establecido correspondera al angulo de
volumen y el valor cargado se perdera.
Si desea hacer funcionar el volumen a
partir del valor cargado en el archivo de
escena, haga funcionar la unidad mientras
la luz del botén VR ACTIVE esta
parpadeando o los modos de
funcionamiento de los volimenes de
WHITE y BLACK estan en el modo de valor
relativo antes de utilizar el botén VR
ACTIVE.

® Cuando se guarda o se carga un archivo
de escena, las luces del boton de los
numeros de archivos guardados o
cargados y del boton LOAD estan
encendidas. Pulse el boton LOAD para
apagar la luz del botén. Cuando se abre el
menu de la cdmara o se cargan los datos
del archivo de escena desde la tarjeta de
memoria SD, las luces del botén del N° de
archivo y del boton LOAD se apagan.

® Cuando el menu de la camara esta abierto,
las operaciones del archivo de escena
estan desactivadas.

2) Elementos guardados en el archivo
de escena
Consulte Elementos del menu Los archivos por
guardar se marcan con un “Si”. Puesto que para
el guardado en la tarjeta de memoria SD vale el
mismo funcionamiento, cuando un archivo de
escena guardado en una unidad especifica del
controlador remoto se utiliza para otra unidad del
controlador remoto, cargue los datos desde el
archivo de escena de la unidad especifica y
guardelos en una tarjeta de memoria SD, luego
|éalos desde la tarjeta y guardelos en el archivo
de escena de la otra unidad.

<Nota>

No apague la unidad mientras esta guardando
un archivo de escena. De lo contrario, los datos
en el archivo de escena podrian corromperse.



Operaciones basicas (Continuacisn)

<Referencia>

Es posible poner el ajuste del archivo de escena
de la unidad en el mismo estado del ajuste de
fabrica del camascopio utilizando el siguiente
procedimiento.

Sin embargo, el ajuste que no se puede
establecer con la unidad no puede ponerse en el
mismo estado.

I Vuelva a poner el ajuste del camascopio
segun el ajuste de fabrica. Para mas
detalles, consulte el manual de
funcionamiento de camascopio.

2 Conecte la unidad al camascopio.
El ajuste de la unidad se importara desde el
camascopio.

Ejecute RCU-FACTORY en el menu
SYSTEM de la unidad.

4 Guarde el ajuste en la unidad en los archivos
de escena de 1 a 5 de la unidad o en una
tarjeta de memoria SD.

Funcionamiento de la grabacién

Si se pulsa el boton RECORDER ENABLE para
pasar al modo de grabacion, se activan las
operaciones del camascopio.

Si la luz del botén REC INH esta encendida, el
botén REC S/S en la unidad quedara inhibido.
Para empezar y detener la grabacién, apague la
luz del botén REC INH pulsando el boton, y
empiece y detenga la grabacion utilizando el
boton REC S/S.

<Notas>

® Cuando la luz del botén REC INH esta
encendida, las operaciones del boton REC S/
S estan inhibidas.

® Sila luz del botén RECORDER ENABLE se
apaga pulsando el boton mientras esta
funcionando la parte grabadora, se mantiene
el estado que tenia la grabacién antes de
apagar la luz y es posible utilizar el archivo de
escena incorporado en la unidad.

® Es posible establecer si el valor ajustado en la
unidad va a mantenerse en el camascopio o
no, utilizando RC-DATA-SAVE en el menu
FUNC de la unidad.
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Guardado/Carga de los archivos de
escena en una tarjeta de memoria SD

Es posible guardar hasta un maximo de 8 juegos
de ajustes para la unidad.

Mientras se estan leyendo o escribiendo los
datos en la tarjeta, todas las operaciones del
panel de la unidad estan inhibidas. Inserte la
tarjeta de memoria SD en la ranura para tarjetas
de memoria SD en la unidad y utilice el menu de
la unidad.

<Notas>

® Utilice una tarjeta de memoria SD con una
capacidad de 8 MB o mas. La capacidad
maxima de una tarjeta SD que puede
utilizarse en la unidad es 2 GB.

® | a tarjeta de memoria SD tiene que
formatearse en la unidad.

Como manejar la tarjeta de memoria SD

Asegurese de que la tarjeta de memoria SD esté
insertada o haya sido expulsada en la direccién
correcta.

Ranurapara [
tarjetas de L
memoria SD

= 0

Si va a utilizar la tarjeta de memoria SD por
primera vez, ejecute CARD CONFIG en
SYSTEM en el menu de la unidad.

<Nota>

Mientras se estan guardando los datos en la
tarjeta de memoria SD o se estan cargando los
datos desde la tarjeta de memoria SD, no saque
la tarjeta de memoria SD. De lo contrario, los
datos contenidos en la tarjeta de memoria SD
podrian danarse.
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Para cargar los datos desde la tarjeta

1 Cuando se selecciona “SYSTEM?” utilizando el
botén SHUTTER/SYSTEM, en el panel LCD se
visualiza la indicacion “CARD-RD” junto al valor
visualizado debajo de la indicacion y al titulo
que aparece al lado de la indicacion.

2 Seleccione el archivo por leer cambiando el
valor numérico en el Codificador Giratorio 1.
Si no hay archivos aplicables, en el panel
LCD se visualiza la indicacién “NO FILE”.

3 Pulse el Codificador Giratorio 3.
Cuando en el panel LCD se visualiza la
indicacion “READ NO?”, gire el Codificador
Giratorio 3 para seleccionar “YES?” y pulse
de nuevo el Codificador Giratorio 3 para
empezar a leer los datos.

4 La operacion de lectura empieza y en el panel
LCD se visualiza la indicaciéon “ACTIVE”.
Mientras se estan cargando los datos, la luz
de acceso a la tarjeta de memoria SD esta
encendida.

Luz de acceso a la
tarjeta de memoria _
sD

5 Cuando la lectura de datos ha terminado, la
luz de acceso a la tarjeta de memoria SD se
apaga y en el panel LCD se visualiza la
indicacion “OK”.
<Nota>
Si los datos no pueden leerse
correctamente, en el panel LCD se visualiza
la indicacion “READ NG”. Efectie de nuevo
la operacion de carga. Si la operacién de
carga no se ejecuta correctamente, sustituya
la tarjeta de memoria SD por otra nueva.



Guardado/Carga de los archivos de escena en una
tarjeta de memoria SD (Continuacién)

Para escribir los datos en la tarjeta

1 Seleccione “SYSTEM?” utilizando el botén

SHUTTER/SYSTEM, y visualice el menu en

la segunda capa utilizando el botén V.

2 Cuando en el panel LCD se visualiza la

indicacion “CARD-WR” junto al nimero de
archivos visualizado debajo de la indicacion,

gire el Codificador Giratorio 1 para
seleccionar el archivo.

<Nota>

Si el archivo ya existe, debajo de la

indicacién TITLE se visualiza el titulo. Tenga

cuidado en no sobrescribir el archivo.

3 Cuando en el panel LCD se visualiza el
cursor para introducir el titulo, gire el

Codificador Giratorio 3 para seleccionar las
letras y gire el gire el Codificador Giratorio 2

para desplazar el cursor.

Se puede introducir hasta un maximo de
ocho letras. Una vez introducida la octava
letra, la Ultima letra parpadeara.

4 Cuando se pulsa el Codificador Giratorio 3,

en el panel LCD se visualiza la indicacién

“NO?”. Gire el Codificador Giratorio 3 para
seleccionar la indicacién “YES?” y empezar

a escribir los datos pulsando de nuevo el
Codificador Giratorio 3.

5 Cuando la operacién de escritura empieza,

la luz de acceso a la tarjeta SD esta

encendida y en el panel LCD se visualiza la

indicacion “ACTIVE”.

6 Cuando la escritura de los datos se ha
terminado, la luz de acceso a la tarjeta de

memoria SD se apaga, y en el panel LCD se

visualiza la indicacién “OK”.

Para borrar archivos de la tarjeta

1

2

Seleccione “SYSTEM?” utilizando el boton
SHUTTER/SYSTEM, y visualice el mendu la
tercera capa utilizando el botén V.

Cuando en el panel LCD se visualiza la
indicacion “CARD-DEL” panel junto al
numero de archivos visualizado debajo de la
indicacion, gire el Codificador Giratorio 1
para seleccionar el archivo por borrar.

Cuando se pulsa el Codificador Giratorio 3,
en el panel LCD se visualiza la indicacion
“NO?”. Gire el Codificador Giratorio 3 para
seleccionar la indicacion “YES?” y empezar
a borrar los datos pulsando de nuevo el
Codificador Giratorio 3.

Cuando la operacion de borrado empieza, la
luz de acceso a la tarjeta SD esta encendida
y en el panel LCD se visualiza la indicacion
“ACTIVE”.

Cuando el borrado de los datos se ha
terminado, la luz de acceso a la tarjeta de
memoria SD se apaga, y en el panel LCD se
visualiza la indicacién “OK”.

Inicializacidn de la tarjeta

1

Seleccione “SYSTEM” utilizando el botén
SHUTTER/SYSTEM, y visualice el menu en
la cuarta capa utilizando el botén V.

Se visualiza la indicacion “EXEC”.

Cuando se pulsa el Codificador Giratorio 3,
en el panel LCD se visualiza la indicacion
“NO?”. Gire el Codificador Giratorio 3 para
seleccionar la indicacion “YES?” y empezar
la inicializacion pulsando de nuevo el
Codificador Giratorio 3.

Los siguientes procedimientos son los

mismos que los procedimientos 4y § para
borrar archivos de la tarjeta.
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Operaciones con el menu

Operaciones utilizando el panel LCD

El menu se puede ajustar utilizando los
Codificadores Giratorios (de 1 a 3) después de
visualizar el menu en el panel LCD.

1 Pulse uno de los siguientes botones: boton
BLACK/SHAD, botén FLARE/MATRIX, botén
GAMMA/DTL, botén WHITE/SKINDTL o
botén KNEE/FUNC para seleccionar un
elemento en el menu.

2 La indicacién cambiara segun el elemento
debajo del panel — el elemento en el panel
— el estado antes de entrar en el modo de
menu — el elemento debajo del panel, paso
a paso cada vez que se pulsa el botdn.
ElI LED que indica el elemento seleccionado
esta encendido y en el panel LCD se
visualiza la primera capa del menu para el
elemento seleccionado.

3 Desplace la capa en el menu utilizando el
botén ¥ o el botén A. (Las indicaciones no
se entrelazan.)

4 Ajuste el valor de los sub-elementos en el
menu utilizando el Codificador Giratorio. Los
valores numéricos aumentan girando el
Codificador Giratorio en el sentido de las
agujas del reloj y disminuyen girandolo en
sentido contrario al de las agujas del reloj.
Dependiendo de las capas, en el panel LCD
se visualizan de 1 a 3 sub-elementos.

(En algunas capas, es necesario pulsar el
Codificador Giratorio 3)

5 Cuando el menu de la camara esta abierto,
el menu visualizado en el panel LCD de la
unidad se cierra, se visualiza “CAMERA
MENU OPEN”.
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Funcionamiento del menu del
camascopio

Con la unidad, es posible establecer el menu del
camascopio controlando el monitor.

Utilice esta caracteristica para establecer
cualquier elemento no incluido en el menu de la
unidad.

1 Conecte el conector VIDEO OUT de la
unidad al monitor

2 Pulse el boton MENU ON durante 3
segundos 0 mas.
El menu del camascopio se visualiza en el
monitor.

<Nota>

Cuando la luz del botén CHARA ON esta
apagado, el menu no se visualiza en el
monitor.

3 Utilice el menu utilizando el Codificador
Giratorio 3 al igual que el botén-dial JOG en
la unidad principal del camascopio.

<Nota>

Los elementos significativos como la frecuencia
de cuadros, etc., no se pueden cambiar desde la
unidad. En este caso, estos elementos se
pueden cambiar desde el camascopio.

Para mas detalles como los elementos del menu
y los métodos de ajuste, consulte el manual de
funcionamiento del camascopio.

Ajuste de las funciones en la unidad

Es posible ajustar el sonido que se oye cuando
se pulsa un botén en la unidad y el brillo del
botén del panel LCD utilizando el menu de la
unidad. Para mas detalles, consulte “SYSTEM*
(Pagina 31).



Elementos del menu

Menu

Los elementos de menu de la unidad podrian
variar cuando el camascopio esta conectado
a la unidad.

Para los siguientes elementos de menu, solo el
ajuste de fabrica de la unidad se establece por
separado desde el camascopio.
+ BLACK-VR-CONTROL, BLACK-VR-MODE
y BLACK-VR-RANGE en “BLACK”
+ GAIN-VR-MODE y GAIN-VR-RANGE en
“WHITE”
+ BUZZER, LCD CONTRAST y SW BRIGHT
en “SYSTEM”
+ MODE y SPED en “SHUTTER”

Cuando en la columna “Guardado” en la tabla
del menu aparece un “Si”, el ajuste de los
elementos pertinentes se puede guardar en la
unidad o en la tarjeta de memoria SD como
archivo de escena. Para mas detalles, consulte
“Funcionamiento del archivo de escena” (Pagina
19) y “Guardado/Carga de los archivos de
escena en una tarjeta de memoria SD” (Pagina
21).

BLACK

Margen Descripcién del

Capa |[Elemento Guardado

variable contenido
1 [RPED -100 Para establecer el
: umbral de Rch Si
+100
GPED -100 Para establecer el
: umbral de Gch Si
+100
BPED -100 Para establecer el
: umbral de Bch Si
+100

2 |BLACK-VR- [FLR Para seleccionar los
CONTROL |PED elementos por ajustar
utilizando el volumen
BLACK

FLR: FLARE

PED: PEDESTAL

Si

3 [BLACK-VR- |ABS Para seleccionar si el
MODE REL volumen BLACK de
RGB va a funcionar
utilizando el valor
absoluto o el valor
relativo

ABS: Valor absoluto
REL: Valor relativo

Si

4 [BLACK-VR- |MIN Para cambiar el margen
RANGE NORM |variable del volumen
MAX BLACK de RGB

MIN: +25

NORM: £50

MAX: +100

Si

ESPANOL

<Nota>

Cuando se selecciona “PED” en BLACK-VR-CONTROL
y la luz del botén VR ACTIVE esté encendida o se
selecciona "ABS" (valor absoluto) en el elemento
BLACK-VR-MODE, no es posible ajustar los elementos
PRED/GPEG/BPEG utilizando el codificador giratorio.
Ajuste estos elementos utilizando el volumen BLACK.

es el modo de ajuste de fabrica.
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Elementos del ment (Continuacién)

FLARE WHITE
Margen Descripcion del Margen Descripcién del
Capa |[Elemento variable contenido Guardado Capa |[Elemento variable contenido Guardado
1 |RFLAR -100 Para establecer el brillo 1 [RGAIN —200 Para establecer la
: de Rch Si : ganancia de Rch Si
+100 +200
GFLAR -100 Para establecer el brillo BGAIN -200 Para establecer la
: de Gch Si : ganancia de Bch Si
+100 +200
BFLAR -100 Para establecer el brillo 2 |FILTER-INH [ON Para seleccionar si el
: de Bch Si OFF filtro tiene o no datos
+100 para la memoria AWB
2 |FLAR- ON Para poner en ON/OFF si (Ach, B?h)‘ para los
CORRECT |OFF |la correccion del brillo respectivos filtros por
separado
<Nota> ON: Los datos se
Cuando al volumen BLACK hay asignado el ajuste del mantienen en si

brillo, tiene que ponerse en BLACK-VR-CONTROL,
BLACK-VR-MODE y BLACK-VR-RANGE. Cuando se
selecciona “FLR” en el elemento BLACK-VR-
CONTROL, el brillo se puede ajustar utilizando el
volumen BLACK. El cambio entre el modo de valor
absoluto y el modo de valor relativo del volumen se
puede establecer en el elemento BLACK-VR-MODE,
mientras el cambio de margen variable se puede
establecer en el elemento BLACK-VR-RANGE. Cuando
se selecciona el valor absoluto en el elemento BLACK-
VR-MODE o la luz del botén VR-ACTIVE esta
encendida, los elementos R FLAR/G FLAR/B FLAR no
se pueden ajustar utilizando el codificador giratorio.
Estos tienen que ajustarse con el volumen BLACK.

dos puntos de la
memoria (Ach,
Bch) sin reparar
en el filtro.

OFF: Los datos se
mantienen en los
respectivos
filtros.

3 [SKLS-AWB |OFF Para activar el AWB de
FAST menores sacudidas
NORMAL |(FAST/NORMAL/

GAMMA
Margen Descripcion del
Capa [Elemento variable contenido Guardado
1 (RGAM -15 Para establecer el
: gamma de Rch Si
+15
MGAM 0.30 Para establecer el
: gamma maestro Si
0.75
BGAM -15 Para establecer el
: gamma de Bch Si
+15
2 |GAMMA- |HD Para seleccionar el
MODE-SEL |SD gamma
F-LIKE1 Si
F-LIKE2
F-LIKE3
3 |GAMMA- |ON Para poner en ON/OFF
CORRECT |OFF la correccion del Si
gamma
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SLOW1 |SLOW1/SLOW2/ Si
SLOW2 |SLOW3)
SLOW3
AWBAREA (25% Para cambiar el area de
50% deteccion de AWB Si
90%
4 |GAIN-VR- |ABS Para seleccionar si los
MODE REL voliumenes de GAIN
para Ry Bvan a
funcionar utilizando el si
valor absoluto o el valor
relativo
ABS: Valor absoluto
REL: Valor relativo
<Nota>

Cuando se selecciona el valor absoluto en el elemento
GAIN-VR-MODE, o la luz del boton VR ACTIVE esta
encendida, los elementos R GAIN/G GAIN FLAR no se
pueden ajustar utilizando el codificador giratorio. Estos
tienen que ajustarse con el volumen GAIN.

es el modo de ajuste de fabrica.




Elementos del ment (Continuacién)

WHITE (Continuacidn)
Margen Descripcion del Margen Descripcion del
Capa |[Elemento variable contenido Guardado Capa |[Elemento variable contenido Guardado
5 |GAIN-VR- |MIN Para cambiar el margen 9 [AWB-B MEM Para establecer la
RANGE NORM |variable de los posicion del
MAX volumenes de GAIN conmutador WHITE
paraRyB Si BAL y la asignacion de
MIN: +50 Bch si
NORM: +100 MEM: Esto asigna el
MAX: +200 valor de la
6 |[COLR- 2300k |Para establecer la memoria cuando
TEMP-PRE | : temperatura del color No se ejecuta el
8000k |en AWB PRE AWB.
7 |AwB-A MEM Para establecer la TEMP-B  |2300k |Para establecer la
osicion del : posicion del
2onmutador WHITE 8000k  |conmutador WHITE
BAL y la asignacion de BAL y la temperatura
Ach i del color en el caso de | No
MEM: Esto asigna el Si Beh .
valor de la Este paso cambia
memoria cuando segun las condiciones
se ejecuta el de la camara.
AWB. 10 |AWB-B- ON ON: Incluso si se
TEMP-A  [2300k  |Para establecer la GAIN-OFST OFF ejecutael AWB, el
. posicion del valor establecido
8000k  |conmutador WHITE para GAIN
BAL y la temperatura OFFSET del
del color en el caso de | No AWB-B no se i
Ach restablecera. Si
Este paso cambia OFF: Cuando se )
segun las condiciones \elﬁg:“:‘ste; Qg:%oel (o)
delaca . Z
© 8 camara - de GAIN OFFSET <
8 |AWB-A- |ON ON: Incluso si se del AWB-B se o
GAIN-OFST |OFF ejecuta el AWB, el restablecer. 75
valor establecido 1]
para GAIN
OFFSET del
AWB-A no se
restablecera. Si
OFF: Cuando se
ejecuta el AWB, el
valor establecido
de GAIN OFFSET
del AWB-A se
restablecera.

es el modo de ajuste de fabrica.
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Elementos del ment (Continuacién)

KNEE SHUTTER
Margen Descripcion del Margen Descripcion del
Capa |[Elemento variable contenido Guardado Capa |[Elemento variable contenido Guardado
1 [M-KNEE [ON Para establecer el 1 |MODE EIX Para seleccionar si el
OFF modo cuando el S.S ajuste del obturador de
conmutador AUTO si SHUTTER ON va a estar
KNEE esta en “OFF” en el modo fijo o en el
ON: MANUAL KNEE modo de exploracion Si
OFF: KNEE OFF sincronizada
2 |MKNPNT [700% |Para establecer la FIX: gb‘T'adQT fijo
: posicion del MANUAL | . S.8: Exploracién
107.0% |KNEE POINT en pasos sincronizada
del 0,5% SPED 1/60 Para seleccionar la
1100  |velocidad del obturador
MKNSLP |00 Para establecer el - -
. angulo de inclinacién si 1120 El tlpo.de velocidad
99 del MANUAL KNEE 1/250 selecmonago (para el si
11000 |obturador fijo, para la
3 |WCLIP ON Para poner en ON/OFF 1/2000 |exploracion
OFF la funcion de WHITE HALF  |sincronizada) varia
CLIP Si dependiendo del modo.
WCLIPLVL [90% Para establecer el ACTION  [ON Para visualizar las
: WHITE CLIP LEVEL OFF condiciones del No
109% obturador
4 |AKNP 80% Para establecer la (Solo visualizacién)
: posicién del AUTO <Nota>
107% KNEE POINT en pasos Para el ajuste del obturador, los valores ajustados
del 1% utilizando la unidad no se grabaran en la unidad
AKLV 100 Para establecer el si principal del camascopio sino que se grabaran en la
: AUTO KNEE LEVEL misma unidad, independientemente del ajuste ON/OFF
109 del elemento RC-DATA-SAVE.
AKRESP |1 Para establecer la
: velocidad de respuesta ___es el modo de ajuste de fabrica.
8 de AUTO KNEE
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SHAD
Margen Descripcién del
Capa |[Elemento variable contenido Guardado
1 |B-SHD ON Para seleccionar entre
OFF ON/OFF para el Si
sombreado negro
DETECT |EXEC |Para activar el ajuste
automatico del No
sombreado negro
2 [W-SHD ON Para seleccionar entre
OFF ON/OFF para el Si
sombreado blanco




Elementos del ment (Continuacién)

SHAD (Continuacion) MATRIX
Capa |[Elemento ‘IIV:::'S;: Deig':?:r"?; odel Guardado Capa |[Elemento "’V!aarirgglr; Dezg:{:: r:?; odel Guardado
3 |HSAW -255 Para ajustar el 1 |TABL A Para seleccionar la
(W-R) : sombreado blanco de B tabla de correccion del
+255 R-H-SAW color de la matriz en el
Cada NORM y caso de MATRIX ON y
EXTENDER tiene su Si la por establecer en la ;
respectivo valor. unidad. Si
HPAR -255 Para ajustar el C-CORCT |ON Para seleccionar entre
(W-R) : sombreado blanco de OFF ON/OFF para la
+255 R-H-PARA correccion del color de
4 |VSAW 255 |Para ajustar el 12 ejes
(W-R) : sombreado blanco de 2 [RG -63 Para ajustar el color de
+255 R-V-SAW si : la matriz de R-G
VPAR 055 Para ajustar el +63 Cambiara utilizando la
(W-R) : sombreado blanco de TABL A/B. Si
+255 R-V-PARA R-B -63 Para ajustar el color de
5 [HSAW 255 |Para ajustar el : la matriz de R-B
(W-G) : sombreado blanco de +63
+255 G-H-SAW si 3 [G-R -63 Para ajustar el color de
HPAR  |255 |Para ajustar el ! : la matriz de G-R
(W-G) : sombreado blanco de +63 Si
+255 G-H-PARA G-B -63 Para ajustar el color de
6 |VSAW 255 |Para ajustar el : la matriz de G-B
(W-G) : sombreado blanco de +63
+255 G-V-SAW si 4 [B-R -63 Para ajustar el color de
VPAR 255  |Para ajustar el ! : la matriz de B-R
(W-G) : sombreado blanco de +63 Si
+255 G-V-PARA B-G -63 Para ajustar el color de
7 |[HSAW 255 |Para ajustar el : la matriz de B-G
(W-B) : sombreado blanco de +63
+255 B-H-SAW . 5 |[C-COR R Para seleccionar el eje
HPAR 055 Para ajustar el Si R-Mg de cqrreccién del color
(W-B) : sombreado blanco de Mg por ajustar en la
1+255 B-H-PARA Mg-B correccion del color de
B 12 ejes
8 |VSAW -255 Para ajustar el B-Cy
(W-B) : sombreado blanco de Cy
+255 B-V-SAW B Cv-G
Si Y
VPAR -255  |Para ajustar el G
(W-B) : sombreado blanco de G-Yl
+255 B-V-PARA M
YI-R Si
<Nota> -
Para el ajuste del sombreado, el ajuste establecido en la SATU -63 Para ajustar la
unidad se mantendra en la unidad principal del : saturacion del eje de
camascopio sin tener en cuenta el ajuste ON/OFF del +63 correccion del color
elemento RC-DATA-SAVE. seleccionado en C-
COR.
PHASE -63 Para ajustar la fase del
: color del eje de
+63 correccion del color
seleccionado en C-
COR.
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Elementos del ment (Continuacién)

DTL SKIN DTL
Margen Descripcion del Margen Descripcién del
Capa |[Elemento variable contenido Guardado Capa |[Elemento variable contenido Guardado
1 |MDTL -31 Para establecer el nivel 1 [SDTL OFF Para seleccionar la
: de detalle maestro (Hy A tabla del tono de la piel
+31 V) B que permite establecer
HDTL 0 Para establecer el AB :gspti:ieeltalles del tono de
: H.DTL LEVEL Si
OFF: Para seleccionar
63
OFF para el
VDTL 0 Para establecer el detalle del color
: V.DTL LEVEL de la piel
31 A: Para afadir los
2 |CORG OFF Para establecer el nivel detalles en el
0 de eliminacién del ruido ajuste de
: SKINTONE
15 establecido en la
Tabla A
FREQ 0 Eaéérﬁsé?qbé%er la Si B: Para afadir los
3'1 ’ detalles en el
ajuste de
LDP 0 Para establecer el SKINTONE
: LEVEL DEPEND establecido en la Si
5 Tabla B
3 |K-AP OFF Para establecer los AB:  Para afiadir los
0 detalles de la parte de detalles en el
: brillo elevado ajuste de
5 SKINTONE
establecido en
+GAIN -31 Para cambiar el nivel en .
las Tablas Ay B
: la direccion + de H.DTL | S as Tablas Ay
+31 OUTPUT [MONI  |Para seleccionar la
VIDEO |salida que afade
-GAIN =31 Para cambiar el nivel en SKINZ?EBRA
: la direccién - (inferior) -
+31 de H.DTL SZEB ON Para seleccionar entre
- - OFF ON/OFF para SKIN
4 |cLP 0 Para cambiar el clip en ZEBRA respeto a la
: la direccion + de las salida seleccionada en
63 sefales DTL OUTPUT
SOURCE |R+G Para establecer la ; El ZEBRA estara
G+B fuente de la sefial de Si acoplado al color del la
2G+R+B |los componentes de la tabla establecida en
3G+R |sefal DTL DETECT.
R 2 |TABL A Para seleccionar la
G B tabla para establecer el si
SKIN TONE por ajustar
utilizando la unidad
3 [SCORG 0 Para establecer los
: efectos de los si
7 resultados de SKIN
TONE DTL
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Elementos del ment (Continuacién)

SKIN DTL (Continuacién) FUNC
Capa |[Elemento ‘IIV;?:'gglr; De‘s:z';:?:r"?; odel Guardado Capa |[Elemento "’V!aarirgglr; Dezg:{:: r:?; odel Guardado
4 |YMAX 0 Para establecer el valor 1 |IRISLVL 0 Para establecer el valor
: maximo de las senales : fijado como objetivo
255 del brillo activando 100 para el iris automatico
SKIN TONE Si PEAK/AVE |0 Para determinar la Si
YMIN 0 Para establecer el valor : proporcion de
: minimo de las sefiales 100 importancia del pico
255 del brillo activando respeto al estandar del
SKIN TONE iris automatico
5 |ICENT 0 Para establecer la 2 |IRIS- NORM1 |Para seleccionar la
: posicion central en el WINDOW |NORM2 |ventana de deteccion
255 eje | (para establecer el CENTER |del iris automatico
area en que es efectivo NORM1:Centro de la
SKIN TONE) pantalla si
IWIDTH |0 Para establecer el Si NORM2: :_aaggr:?afﬁzor de
: ancho del area en que
255 |es efectivo SKIN TONE CENTR: Puntos en el
enelejelconla centro de la
posicion central en | pantalla
CENT 3 |IRISGAIN |CAM Para seleccionar si la
6 [QWIDTH |0 Para establecer el LENS  |ganancia del iris se va a
: ancho del area en que ajustar en el
90 es efectivo SKIN TONE camascopio o en el si
eneleje Qcon la objetivo
posicion central en | GAINVAL 1 Para establecer el valor
CENT Si : de ajuste del IRIS GAIN
QPHASE  |-180 Para establecer la fase 20 en el camascopio |
: del &rea en que es 4 [USER-SW |USW-M |Para seleccionar el o)
+179 efectivo SKIN TONE USW-1  |conmutador USER en 2
con un estandar en el USW-2 |que se van a cambiar <
eje Q las funciones (ﬂls
7 |SKIN-GET |EXEC |Se utilizara para SELECT |INH Para seleccionar qué w
obtener la fase del color No S.GAIN  |funcién asignar al
fijada como objetivo DS.GAIN |conmutador USER
para SKIN TONE DTL LINE MIX |seleccionado en el
S.IRIS  |elemento USER-SW )
IOVR  |<Nota> Si
SBLK |Cuando la unidad esta
B.GAMMA|conectada al
AUDIO CH1 |camascopio, la
AUDIO CH2|operacion “l.OVR” esta
REC SW |desactivada.
Y GET
RET SW
PRE REC
DRS

S-30



Elementos del ment (Continuacién)

FUNC (Continuacion) SYSTEM
Margen Descripcion del Margen Descripcién del
Capa |[Elemento variable contenido Guardado Capa |[Elemento variable contenido Guardado
5 |BLK- -3 Para establecer la curva 1 |CARD- 1 Para seleccionar el
GAMMA |2 del gamma en las READ numero de archivo por
-1 partes oscuras 8 leer
OFF Si TITLE  |*%*%* |Para leer el titulo No
1 koK aplicado a los datos del
2 archivo por leer, y
3 visualizarlo
6 |RC-DATA- |ON Para seleccionar si el 2 |CARD- 1 Para seleccionar el
SAVE OFF valor ajustado en la WRITE ntmero de archivo por
unidad se va a 3 escribir
mantener o no en la - No
unidad principal del TITLE *okxokk [Para introducir el titulo
camascopio, cuando la ook apliclado alos dgtgs del
unidad se desconecta archivo por escribir
del camascqpio Si 3 |CARD- 1 Para seleccionar el
Cuando esta en “OFF” DELETE numero de archivo por
y la unidad se 8 borrar
ngﬁg;e:Sti‘o ei'oa{/ e TTLE  |++%x* |Para leer el titulo No
P ok aplicado a los datos del
al estado en que se archivo por borrar,
encontraba antes de ’ op Y
. visualizarlo
conectar la unidad.
4 |[CARD- Para configurar la No
CONFIG tarjeta
5 [BUZZER |ON Para seleccionar si
OFF encender el timbre
cuando se pulsa el No
conmutador de la luz
para encenderla
6 [LCD 0 Para ajustar el
CONTRAST | : contraste del panel LCD
10 No
15
7 [SW BRIGHT|0 Para ajustar el brillo de
: la luz del conmutador
10 No
15
8 |[RCU- Para volver el margen
FACTRY variable del volumen de N
) - o
la unidad al ajuste de
fabrica
9 [VERSION Para visualizar la
version del software de | No
la unidad
<Nota>
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Cuando se lleva a cabo el RCU FACTORY, el elemento
SHUTTER MODE se ajusta a “FIX”y el elemento SPED, a
“HALF”. Al mismo tiempo, la velocidad de escaneado
sincronizado del obturador se ajusta a MAX.

es el ajuste de fabrica




Cable de conexion

A la unidad hay conectado un cable de conexion de 10 m. Para alargar el cable, utilice el cable opcional
dedicado.

Si hay varios cables de 10 m conectados conjuntamente, el suministro de alimentacién podria no ser
estable debido a las disminuciones de voltaje, etc.

En caso de emergencia, aplique al camascopio un voltaje superior dentro de un margende 11 Va 17V
para el suministro de alimentacién de CC de 12 V. Si el voltaje de entrada a la unidad es de 8 V o
menos, el funcionamiento se vuelve inestable.

Consulte lo siguiente. Hay que utilizar un cable de par trenzado para la linea de control del cable de 10
polos. La atenuacion del cable coaxial tiene que establecerse en aproximadamente -6 dB como
maximo en 10 MHz.

Lado camascopio Lado dispositivo de mando
HR10A-10P-10P (Hirose Electric) HR10A-10P-10S (Hirose Electric)
AM DATA (H / \ / \ AM DATA (H
¢ ™ 1 / \ Par trenzado / \ 1]¢ *
CAM DATA (C) 2 2 |CAM DATA (C)
CAM CONT (H CAM CONT (H
* 3 Par trenzado 3 ¢
CAM CONT (C) 4 4 |CAM CONT (C)
ECU_ON 5 7 7 5 |ECU_ON
Salida de video 6 __l |__ 6 |Entrada de video
GND (Video) 7 1 = 7 | GND (Video)
Espera 8 1.5C-2v L] 8 |Espera
+12 V (IN) 9 3 0 0 menos 9 [+12v(N)
3 0 o menos |
GND 10 10 |GND o)
Z
Conector GND Conector GND E
(2]}
1]

Confirmacion de la version del software

La version del software de esta unidad se puede confirmar en “VERSION” debajo de SYSTEM en el
menu de la unidad.
Confirme en caso de dudas.

S-32



Especificaciones

Suministro de alimentacién: CC 12V
Consumo de energia: 6 W

Izl indica informacién de seguridad.

Dimensiones externas (Ancho x Altura x
Profundidad)
185 mm x 131 mm x 60 mm
Peso
1,3 kg
Temperatura de funcionamiento
De 0 °C a +40 °C
Temperatura para guardar la unidad
De —20 °C a +60 °C
Longitud maxima del cable
50 m

[Entrada/Salida]

CAMERA

Multi-conector de 10 polos x 1
MONITOR

BNC x 1, 1 Vp-p (para el ajuste del menu)

Tenga en cuenta que a fin de incluir mejoras, las
especificaciones y el aspecto estan sujetos a
cambios sin previo aviso.
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Informacidn sobre la eliminacion para los usuarios de equipos eléctricos y electronicos usados
(particulares)
La aparicién de este simbolo en un producto y/o en la documentacion adjunta indica que
los productos eléctricos y electrénicos usados no deben mezclarse con la basura
doméstica general.
Para que estos productos se sometan a un proceso adecuado de tratamiento,
recuperacion y reciclaje, llévelos a los puntos de recogida designados, donde los
B  odnmitiran sin coste alguno. En algunos paises existe también la posibilidad de devolver los
productos a su minorista local al comprar un producto nuevo equivalente.
Si desecha el producto correctamente, estara contribuyendo a preservar valiosos recursos y a evitar
cualquier posible efecto negativo en la salud de las personas y en el medio ambiente que pudiera
producirse debido al tratamiento inadecuado de desechos. Péngase en contacto con su autoridad local
para que le informen detalladamente sobre el punto de recogida designado mas cercano.
De acuerdo con la legislacion nacional, podrian aplicarse multas por la eliminacién incorrecta de estos
desechos.

Para empresas de la Unién Europea
Si desea desechar equipos eléctricos y electronicos, pongase en contacto con su distribuidor o
proveedor para que le informe detalladamente.

Informacién sobre la eliminacién en otros paises no pertenecientes a la Unién Europea

Este simbolo sélo es valido en la Unién Europea.

Si desea desechar este producto, pédngase en contacto con las autoridades locales o con su
distribuidor para que le informen sobre el método correcto de eliminacién.
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